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TRAVELGÉBER 06    
                      CAMPAMENTO JUNIORS M.D

1. INTRODUCCIÓN
Tras un año de mucho trabajo, llega la hora de disfrutar lo mejor de lo mejor, la guinda del pastel: EL CAMPAMENTO.
Siendo una novata Jefa de campamento, sólo puedo daros las gracias por haber confiado en mí para realizar esta tarea “complicada”, pero a la que tengo muchas ganas de “tirar palante”. También pediros vuestro apoyo, ya que el nivel de años anteriores está muy alto (ALTISISIMO), pero intentaré hacerlo lo mejor posible, y que sea un campamento inolvidable para todos.

Dar las gracias también a los que se quedan en Torrent, a las cocineras, al consiliario… A TODOS, GRACIAS.

                         ¡¡SIEMPRE UNIDOS!!                     Isabel                                                             

Este plan de Campamento ha sido elaborado por el equipo de educadores del Movimiento Junior de la Parroquia de La Asunción.

El campamento en Benagéber estará formado por:
· EDUCADORES: 

Sara Ortí

Sonsoles Catala
Inma Carrión

Lourdes Veguer

Xavi LLópez

Clara Puig

Rosario Alabarta

Sara Martín

Miguel Ortí

Carles X. Puig

Miriam Puig
Miguel Nemesio

Gerardo Conejeros

Elena Conesa

Antonio Pons

· PRE-EDUCADORES:

Pascual Andreu

Verónica

Ángel Carrión
Isabel LLópez

Mª Dolores

Paco Cabrelles
Jose Ángel
Javi Mateo
Sarabel
· INTENDENTA: María Mora

· CONSILIARIO: Jesús Girón  

· JEFA DE CAMPAMENTO: Isabel Fuster

· JEFES DE DIA:

· DIA 1. Sara Orti
· DIA 2: Sonsoles
· DIA 3: Sara Martín

· DIA 4. Rosario Alabarta

· DIA 5: Miguel Ortí
· DIA 6: Carles X. Puig

· DIA 7: Miguel Nemesio


· DIA 8: Miriam Puig
· DIA 9: Elena Conesa

· DIA 10: Antonio Pons
· COCINERAS:
         Rosita Guasp     Conchin Mora    Chelo Ros
         Conchita Medina     Pepica         Fina Barbera
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Queremos también no dejar de lado la vertiente educativa, intentaremos potenciar otros valores como la responsabilidad individual y colectiva, pretendemos que los niños adquieran el hábito de realizar un buen uso de las instalaciones del Campamento y del material que se les proporciona para poder realizar las distintas actividades y los diferentes talleres. Para ello utilizaremos como medios los tan necesarios servicios que realizan los equipos cada día. Estos son:

· Fregar I

· Fregar II

· Comedor I

· Comedor II

· Aseos

· Oración

· Servir

· Cocina

· Exteriores
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2. ¿¿¿QUÉ ES EL JUNIOR???
UNA PEQUEÑA GUÍA PARA NO OLVIDAR NUESTRO MÉTODO EDUCATIVO
EL JUNIOR

El Movimiento Junior M.D. de la parroquia de La Asunción de Torrent es un movimiento de infancia y adolescencia que acompaña a los niños con el testimonio de su fe vivida y comprometida, además es un movimiento educativo de la fe  integral en la persona y es evangelizador de la Iglesia.

Pretende a través de sus actividades, reuniones y talleres dar una educación cristiana integral, en la que, además de dar a conocer al niño unos contenidos y un estilo de vida cristiano, sepa como poder orientar de forma divertida y didáctica su tiempo libre.

El movimiento Junior en nuestra parroquia está coordinado por los responsables de cada nivel y por el jefe de centro que pertenece a la Comisión Permanente de Jóvenes y al Consejo de Pastoral.

LAS ACTIVIDADES

Los objetivos que se marcan en cada curso son desarrollados y propuestos al niño de forma que éste pueda entenderlos. Para ello, se preparan una serie de grandes juegos, materiales audiovisuales, excursiones, acampadas y campamentos que ayudan al niño, en un clima de diversión y juego, a descubrir y vivir valores como el compañerismo, la solidaridad, el respeto y la responsabilidad.

EL MÉTODO

La forma de exponer y desarrollar los objetivos se realiza con el siguiente método:

· Ver: Partiendo de la realidad, de las distintas experiencias que rodean la vida del niño.

· Juzgar: Descubrir a la luz del evangelio cuales deben ser las actitudes ante estos acontecimientos.

· Actuar: Hay que ponerse en marcha e intentar que el niño se comprometa en su medida a transformar la realidad.

LOS TIEMPOS

Para adecuar los contenidos a las diferentes edades que comprende el movimiento se divide en los siguientes grupos a los que denominamos tiempos. 

Estos son:
- Pacto



- Identidad I



- Identidad II



- Experiencia

Si seguimos la evolución por cursos, en concreto, durante el tiempo de Pacto el niño entra a formar parte de un equipo en el que comenzará su camino en el movimiento. En Identidad el niño conoce la identidad y los principios del movimiento junior y se identifica con ella, mientras que, por último, en Experiencia el niño (cada vez más adolescente) conoce es estilo de vida que nos propone Jesús y lo intenta seguir en compromisos concretos.

LA ESPIRITUALIDAD JUNIOR

Los símbolos del Movimiento Junior son: 

· La bandera: De color verde, manifiesta nuestra fe y esperanza en Jesucristo, por eso lleva el crismón dentro de ella.
· La pañoleta: Representa, junto al crismón, nuestro decir “sí” a Jesús y nos compromete a vivir como amigos suyos. Es de distintos colores, según el centro de donde se proceda, ya que es expresión de su propia personalidad. 

· El crismón: Nos recuerda a Jesucristo, pues creemos en Él, es nuestro amigo y nuestra luz.

Junto a estos símbolos, la base de la espiritualidad  junior se encuentra en la Palabra de Dios, los sacramentos y la solidaridad con los demás. Esta espiritualidad se vive en la Iglesia, concretada en cada parroquia y se especifica más concretamente en:

- Ley Junior: Amar a todos los hombres del mundo como Jesucristo nos ama. (MT 22, 34-40)

- Lema Junior: ¡Siempre unidos!
- Principios de vida:
· Vivir en la verdad para conquistar mi libertad. (Jn 8,32)

· Defender la justicia y luchar por un mundo nuevo. (Col 3, 9-10) (Ez 18, 5-9) (Ef 4, 23-24)

· Ser comprensivo con los demás y exigente conmigo mismo. (Rom 12, 9-13)

· Fortalecer mi espíritu, para estar dispuesto a servir a Jesús y a mis hermanos. (II Tim 1, 7-8)

ORACIÓN JUNIOR
En el comienzo de mi juventud voy hacia ti, Jesús.

Quiero marchar decidido por el camino que tú me marques,

para que mi vida sea lo que tú esperas de ella.

Tú eres mi mejor amigo; juntos marcharemos en equipo

para que compartas conmigo el pan de la amistad

y me enseñes a darlo generosamente a mis hermanos.

Fortalece mi voluntad para vencer mis pasiones,

cumplir siempre con mi deber

y seguirte sin cansarme con lealtad y alegría.
3. ALGUNOS RASGOS PROPIOS QUE UN EDUCADOR NO PUEDE OLVIDAR

ALGUNAS ACTITUDES IMPRESCINDIBLES

· Actuar desde la identidad cristiana. Esto no es una ONG, estamos en una parroquia, el objetivo no es sólo pasarlo bien ni los juegos se hacen por hacer: hay un trasfondo, una misión detrás de cada actividad.

· Ser trabajador y responsable

· Es el campamento de los niños, no el tuyo, no lo olvides

· Cumplir las normas establecidas por el campamento

· El campamento es muy bonito, divertido... pero agotador. El descanso es esencial. Una cosa es acostarse tarde preparando materiales o fomentando el buen ambiente y otra la fiesta fácil. Conforme pasen los días, el cansancio se acumula, la atención baja y es cuando surgen los problemas.

· El plan de campamento no es un tocho que hay que elaborar porque toca. Es esencial. Es la "Biblia" del campamento, son los cimientos de tu trabajo y el de todos. La base para que los niños pasen unos días inolvidables. 

· Tener mucha paciencia: con los niños especialmente, pero también con el jefe, resto de educadores, intendente, consiliario o cocineras

· No discutir ni corregir a otro educador delante de los niños

· Saber perdonar

· Tener sentido común, no pensar que la primera decisión (la idea más rápida) es la buena: meditar nuestras actuaciones. Los nervios o la decisión rápida no son buenos consejeros. Ante un problema, usa el sentido común y piensa en lo más adecuado para todos.

· No tener vergüenza: venimos a hacer disfrutar a un grupo de chavales

· Medir las palabras

· Tener capacidad de improvisar y saber reaccionar bien

· Tan importante es organizar el día siguiente como revisar el día pasado. De los fallos se aprende y se planea mejor el día siguiente.

· La crítica en las reuniones es buena siempre que sea constructiva y amigable. Al más mínimo detalle de que se sobrepase o se caldee el ambiente, reconduce la situación rápido con argumentos y positividad por encima de cuestiones personales.

ATENCIÓN CONSTANTE A LOS NIÑOS

· No puede existir una doble moral: unas normas para los chavales, otras para los educadores (servicios, duchas, tabaco, móviles, juegos...)

· Ante todo, velar por la diversión y seguridad de los niños, nadie puede estar solo o parado, apartado del resto

· Todos los días, analizar el comportamiento y estado de los niños del grupo y de la tienda

· Por función natural, el educador a veces deberá tener un carácter represor o de "malo de la película". Pero un constante castigar acaba por no llevar a ningún sitio. El diálogo y el razonar evita dinámicas de niños "constantemente malo"

· Los niños nunca duermen solos. Nadie sabe que sueñan y de que manera podrían despertarse

· Hay que estar muy atentos a si concilian bien el sueño, se nutren convenientemente y van con regularidad al servicio

· La higiene personal o aprender a valerse solos en las rutinas cotidianas son objetivos que no se marcan, pero que no hay que olvidar.

· Las marchas por carretera son una cosa muy seria. Aquí ya no valen bromas ni despistes

Tiempo de Ocio Dirigido:

· Es tiempo libre para los chavales, para que jueguen o hagan lo que les apetezca. El educador está con ellos y comparte sus juegos e historias...

· Estar con los chavales. Presencia activa del educador.

· Los niños nunca pueden quedarse solos o no saber por donde paran. Es un riesgo innecesario. El tiempo de ocio sirve para darles libertad, pero no de manera irresponsable.
· Provocar la unión de los educadores desde el trabajo con los niños.
Actitudes a seguir por un Intendente

· Responsable.

· Madrugador, como todos.

· Compra “responsable” del material

· Buen matemático y previsor.

· Económico y ahorrador

· Amante del volante.

· Posibilidad  de tener el carnet de manipulador de alimentos.

· Atento a las necesidades de los demás.

· Detallista.

· Paciente con los educadores, monitores, cocineras, cura…

· Mantener una relación fluida con las cocineras: concretar menús, horarios de comidas, imprevistos de cocina o material.

· Ser un apoyo para el jefe de campamento y viceversa.

Actitudes a seguir por un jefe de campamento:

· Sincero, Tolerante, Responsable, Trabajador, Comprensivo

· Estar abierto a las ideas de todos y ser flexible ante posibles cambios imprevistos.

· Conoce donde están todos los permisos del campamento, médicos y medicinas, Guardia Civil, cortafuegos y otros elementos de seguridad, funcionamiento de la luz, gas, coches en condiciones... cuando fallan es cuando uno se lamenta de no haberse fijado anteriormente.

· Marca el primer día las normas básicas de convivencia y lugares prohibidos a los que ir (Ej. límites del campamento).

· El silbato que llevarás colgado no es para mostrar quien tiene el poder o hacer callar a los niños. Es útil para establecer un sistema de códigos con los niños para avisarles. 

· Coordinar las reuniones de revisión de cada día.

· Observar posibles actitudes y acciones no adecuadas de educadores.

· Velar para que los niños disfruten y el campamento sea inolvidable para ellos.

· Delegar en la explicación y preparación de cada actividad. Son los educadores los que explican las actividades.

· Dar ejemplo.

· Medir las palabras.

· Compañero de campamento.

· Ser un apoyo para el intendente y viceversa.

· Dar razones y no imponer.

· Saber lo que se está haciendo en cada momento.

· Entusiasta.

· Crítico y sereno, que busque siempre la paz.

TELÉFONOS DE INTERÉS          [image: image5.wmf]
· Ayuntamiento de Benagéber: 96 217 18 91 

· Farmacia de Benagéber: 96 217 16 55 / 686 690 656

· Guardia Civil Utiel: 96 217 10 02

· Información Guardia Civil: 062

· Emergencias: 112
4. OBJETIVOS 
Con motivo del Encuentro Mundial de las Familias, (objetivo que se ha estado trabajando todo el año), el objetivo general del campamento es: “APRENDIENDO A VIVR CON MI FAMILIA CRISTIANA”.


Los niños a lo largo del campamento van a ir aprendiendo a través de la Palabra de Dios, como quiere Él que amemos a nuestros hermanos.


En primer lugar formaremos nuestra familia y descubriremos que Dios es nuestro Padre y que quiere enseñarnos muchas cosas en este campamento.


A continuación se desarrolla este objetivo día por día:

DIA 1. ESTA ES MI NUEVA FAMILIA

Día de presentaciones. Vamos a conocer a nuestra familia.

DIA 2. DIOS ES NUESTRO PADRE

Esto debe quedar muy claro. Al igual que Jesús, somos hijos de Dios, que nos ha dado la posibilidad de disfrutar de esta vida con nuestras familias. Debemos reconocerle como Padre y seguir su camino con todo lo que nos enseña.

DIA 3 Y 4. ESTO NO ES MIO, ES NUESTRO. APRENDEMOS A COMPARTIR. 

Lo primero que debemos saber es que como familia que somos, somos hermanos y debemos aprender a convivir y a compartir. Todo lo que tenemos, cada uno debe aprovecharse como un “talento” para beneficio de todos, y no guardárnoslo.

DIA 5. RECONOCER QUE EL ORGULLO Y EL EGOISMO NOS IMPODEN VIVIR EN FAMILIA.

Sabemos que somos nuestras debilidades y una de ellas es la del orgullo. No saber reconocer nuestros errores ante nuestros hermanos es algo muy habitual en nuestras familias. No puede aceptar que mi hermano sea mejor que yo en algo, y quiero ser yo el mejor. El egoísmo también se apodera en ocasiones de nosotros buscando únicamente nuestro propio beneficio, aunque ello no ayude a los demás.

DIA 6. . EL PERDÓN.
Si nos hemos dado cuenta de lo malo que es el orgullo y el egoísmo, sabremos que debemos ser más humildes y también sabremos perdonar. Yo me puedo equivocar y debo reconocerlo, pero también los demás pueden errar, y, como hizo el padre con el hijo pródigo, debemos perdonar. En este objetivo, debemos de reconocer nuestros errores pidiendo perdón a Dios y a nuestros hermanos, pero también debemos saber perdonar a quien nos ha hecho daño. 
DIA 7. LA EUCARISTIA. 

El domingo es el día más importante para los cristianos ya que Dios nos invita a participar de su banquete. La celebración nos ayudará a seguir su camino por medio de su Palabra, escuchando las lecturas y la Homilía.

DIA 8. AMOR A MI HERMANO.
Si no hay hacia mis hermanos, no encontraremos significado alguno a nuestra familia. Dios es el ejemplo de amor al prójimo y al fijarnos en Él, aprendemos muchas cosas, pudiendo transmitir también nuestro amor hacia nuestros hermanos.

DIA 9. LA ORACIÓN.
Tras una semana en el campamento, hemos aprendido muchas cosas sobre como debemos vivir con nuestras familias, y poco a poco hemos estrechado lazos con nuestros hermanos.

El objetivo de este día nos pide que nos detengamos y saboreemos todo lo que estamos viviendo y aprendiendo.

No puede quedar en una experiencia vivida durante 10 días, sino que debemos reflexionar sobre lo que nuestro Padre nos está enseñando, los verdaderos valores de una familia cristiana.

Por esto es muy importante la oración, y en este día trabajaremos la oración personal, pero sobre todo la oración en familia, poniéndonos todos en presencia del Señor, escuchando su Palabra, reflexionando sobre su mensaje y sobre nuestra actitud ante esto, en este campamento y asumiendo un compromiso, personal y familiar, para cambiar todo aquello que no estamos haciendo correctamente
DIA 10. TODOS SOMOS HERMANOS. 
En este día vamos a intentar recoger todo el trabajo realizado en el campamento: desde el primer día donde tras conocer a nuestra familia, descubrimos que Dios es nuestro Padre, y Él a lo largo de estos días y por medio de su Palabra, nos ha enseñado lo que es verdaderamente importante para vivir nuestra FE con MI FAMILIA: saber compartir, superar el orgullo y el egoísmo, el perdón, la eucaristía, la oración y el amor a mi hermano.

Es el momento también de recoger toda esta experiencia e intentar que no quede ahí, sino que podamos seguir viviéndolo en casa, y no sólo con nuestros padres y hermanos, sino con toda la familia cristiana, amando al prójimo como Él nos ama.

5. AMBIENTACIÓON GENERAL

El campamento junior trata en aprender a vivir con mi familia cristiana. Por eso está ambientado en que cada grupo será una familia. (Con su papá y mamá, y resto de la familia.)


Como bien sabemos, cada día iremos pasando por diferentes Países, ¿pero porqué?


La trama del campamento comienza con un MALO MALISIMO, llamado “VISSPA” (el cual no sabemos si es hombre o mujer...). Éste ha robado el icono del EMF de este año, y nuestra misión será encontrarlo.


Aunque es un malo malísimo, nos irá dejando pistas y objetos, los cuales tendremos que utilizar para llegar hasta él. Con la ayuda de estas pistas viajaremos en sólo 10 días por todo el mundo, empezando por España, pasando por México, Kenia, EEUU, China...


No sólo viajaremos, sino que también aprenderemos muchas cosas sobre las diferentes culturas.


¿Las pistas cómo llegarán? Como dicho antes el malo malísimo no es tan malo, y nos enviará las pistas mediante “SEUR EXPRESS”. Estas pistas llegarán por la noche, o, según el día, también pueden llegar después de comer. (Como el día de la estrellada).
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Una manera de motivar a los chavales es puntuando sus actuaciones (ya sea limpieza de tiendas, ganar en las actividades, buen comportamiento…) y una de las recompensas podría ser FIRMAR la notificación de “SEUR EXPRESS” y recibir el correo!!!


Cada grupo será una familia, partiendo de que los monitores sean los “papis” y los chavales los hijos..
ELABORACIÓN DE LOS DIAS. 
· JEFE DE DIA, su misión:

· es el encargado de explicar las actividades a los niños, y a los educadores durante la reunión.

· Ha de estar atento y supervisar las actividades, materiales, juegos, ambientación... de su día
· Es una gran ayuda y apoyo para el Jefe de campamento
· El argumento de cada día es diferente, ya que cada día estaremos en un país diferente. Por ello, la AMBIENTACION ES FUNDAMENTAL, no sólo el hecho de disfrazarse, sino la ambientación a nivel de carteles, paneles, banderas... La ambientación complementa a los juegos. Así que DURANTE EL DIA NO SE PIERDA LA AMBIENTACION.

· Las oraciones y las reuniones deben basarse claramente en el objetivo del día, y así no se perderá la referencia con el objetivo del día. Aunque en la mayoría de las actividades de la tarde trabajaremos el juzgar, es muy importante concretar por medio de la reunión ese objetivo y es donde realmente podremos profundizar.

· Las reuniones se harán por edades. La base será la misma para todos, pero se prepararán dinámicas distintas.

6. PLANING POR DIAS

	     DIA


	OBJETIVO
	  JEFE DE 
     DIA              
	    PAIS
	  ACTIVIDAD           MAÑANA
	  TALLER
	 REUNION
	ACTIVIDAD TARDE
	ACTIVIDAD    NOCHE

	  10 JULIO

   LUNES
	ESTA ES MI NUEVA FAMILIA


	      SARA
      ORTI
	     ESPAÑA
	FORMACIÓN DE

   EQUIPOS
	
	 RINCÓN DE 

   EQUIPO
	   LOS SAN

   FERMINES
	   LA NIT DEL
      FOC

	  11 JULIO
 MARTES
	   DIOS ES            NUESTRO 
     PADRE


	   SONSOLES
	    MEXICO
	 EL CODIGO 

  DAVINXOTE
	 TALLER DE 

  COCINA
	       DIOS

      PADRE
	     CASINO
	¿ Y QUIÉN ES

       ÉL?

	  12 JULIO

  MIERCOLES


	ESTO NO ES MIO, ES NUESTRO. APRENDEMOS A COMPARTIR
	     SARA

    MARTIN
	      KENIA
	 SAFARY KENIA
	 PISAPAPELES

  PIEDRAS

 DECORADAS
  
	
	   ESTRELLADA POR GRUPOS

	  13 JULIO
  JUEVES


	ESTO NO ES MIO, ES NUESTRO. APRENDEMOS A COMPARTIR
	    ROSARIO

   ALABARTA
	      EGIPTO
	  DESCIFRANDO 

 JEROGLIFICOS
	 PULSERAS Y 

 LLAVEROS 
	  COMPARTO,

COMPARTIMOS,

   COMPARTEN
	  BENAGEBER 

     D´OR
	  EGIPCIAN `S

    PARTY

	 14 JULIO
  VIERNES


	RECONOCER QUE EL ORGULLO Y EL EGOSIMO NOS IMPIDEN VIVIR EN 

FAMILIA
	    MIGUEL

     ORTI
	     ARABIA

     SAUDI
	   SOY EL 

   MEJOR
	   DECORAR 
CAMISETAS CON

ROTULADORES

   ESPECIALES
	 ¿POR QUE

    SOMOS 

  ESGOISTAS?
	EL PERIODISTA
	LA LUCIERNAGA

(CON VAIRANTES)

	  15 JULIO

  SABADO

	  EL PERDON
	   CARLES X

       PIUG
	   EE. UU
	  LA FIEBRE

  DEL ORO
	
	OHH PECADOR!!!

¿DONDE VAS

   ERRANTE??
	     CORRE,

 PERDONAME!!!
	  ASALTO 

    A LA

CASA BLANCA

	 16 JULIO

DOMINGO


	EUCARISTIA
	    MIGUEL 

   NEMESIO
	        EL 

   VATICANO
	  ¿ QUIÉN ES

     QUIÉN?
	
	    YO SOY 

 DISCIPULO DE

     EMAÚS
	   LA OFRENDA

    AL ALTAR
	  ENCUENTRA EL 

     RASTO:

   ESTRELLADA 

   CONJUNTA

	 17 JULIO

 LUNES


	  AMOR A MI 
   HERMANO
	    MIRIAM

      PUIG
	     HAWAI
	     PISCINA
	
	  LA OPCION 

 POR EL MÁS

  NECESITADO
	     RUNAS

 ANCESTRALES
	   ¡¡¡ ALOHA.

    ALOHA!!!!!

	 18 JULIO 

 MARTES


	  LA ORACION
	ELENA CONESA
	    CHINA
	   HUMOR

 AMARILLO
	 PREPARAR

   AMIGO 

  INVISIBLE
	ENSEÑANOS A 

     ORAR
	“LAS CUENTAS DEL ROSARIO DE LOS GUERREROS DEL XI’AN”
	   PLEGUNTAS

Y LESPUESTAS

	 19 JULIO

 MIERCOLES


	TODOS SOMOS HERMANOS
	    ANTONIO

      PONS
	    BRASIL
	    JUICIO 
       A 
   VISSPA
	  DECORAR 

 COMEDOR
	      VIDAS

   CRUZADAS


	CORASAO, AÇÒ E IMPOSSIBLE!!!      

     (“QUÉ 
   APOSTAMOS 

        06) 
	     GRAN  CARNAVAL DE  

 “CARLINHOS 
    BROWN”

	 20 JULIO

  JUEVES


	     FINAL
	
	   BENAÉBER
	RECOGIDA Y ARREGLO DEL 

CAMPAMENTO
	                        ¡¡¡¡ VUELTA A LA CIVILIZACIÓN ¡!!!!


DIA 1. LUNES 10 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: ESTA ES MI NUEVA FAMILIA
PAÍS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: ESPAÑA

JEFE DE DIA: SARA ORTÍ
HORARIO
08:45. Convocatoria educadores

09:00. Convocatoria niños

09:30. Eucaristía de salida

10:30. Salida

12:00. Llegada/almuerzo

12:30. Actividad de la mañana: Formación de equipos
13:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!

14:00. Comida 

15:00. Tiempo libre

17:00. Reparto de tiendas

18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: Los San Fermines 
19:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
20:00. Rincón de equipo

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: “La Nit de Falles”
23:30 Oración de la noche

23:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:00 Silencio

· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA

TITULO: Formación de equipos
OBJETIVO: Esta es mi nueva familia
AMBIENTACIÓN: Llegamos al campamento y el cardenal nos presenta el icono familiar que lo deberemos de llevar al próximo encuentro de las familias.

Después de la actividad nos daremos cuenta que no está el icono y necesitamos unirnos en familias para conseguir encontrarlo. Después de la prueba encontramos un mensaje que nos dice que el icono está en Pamplona. 

Estamos en la romería, por lo que deberemos de ir vestidos de sevillanos/as, sonará la música y bailaremos. Después emprenderemos el camino para buscar a nuestra familia y juntos poder encontrar el icono del encuentro mundial. 

DESARROLLO: Cada niño tendrá un itinerario que deberá cumplir y este le llevará al lugar donde encontrarán un sobre con dinero, después irán al control central y comprarán con el dinero el educador. En la última prueba se le indicará al niño donde tienen que ir. 

Será el mismo itinerario para todo el grupo del campamento, deberán de ir realizando las diferentes pruebas según se les indique en el itinerario. Después de cada prueba les tendremos que firmar para que quede constancia de que van por el camino correcto para encontrar a su familia.

Pruebas

1. Taller de manualidades: claveles

2. Decorarse la camiseta con lunares

3. Pañuelo para el cuello

4. Recitar la oración juniors con acento andaluz

5. Pintarse de andaluz/a

6. La giralda humana

7.  Ozú-libre  (Cuba)

8.  Guiar al resto del grupo, todos con los ojos cerrados. Romería ciega

9. Carrera de andas. (De tres en tres)

10. Los troncos
ESPACIO FISICO NECESARIO: el comedor y el exterior del campamento
DURACION: I hora y media
MATERIAL: Itinerarios, sobres, cartulinas, servilletas, tijeras, celo, tela, pinturas de cara, venda para los ojos.

Pista: ¡¡El icono está en Pamplona!!

:

· ACTIVIDAD DE LA tarde
TITULO: Los San Fermines
OBJETIVO: Con esta actividad queremos destacar la importancia de la ayuda entre las familias.  Ya que hay veces que necesitamos de los demás para conseguir una meta.
AMBIENTACIÓN: La pista de la mañana nos ha enviado a Pamplona a buscar el icono de las familias y cual es nuestra sorpresa que nos encontramos con la fiesta de San Fermín.

 Nos disfrazaremos de “San fermineros”, tiraremos el chupinazo,  cantaremos la canción a San Fermín y empezamos el juego. 

Al finalizar el juego encontraremos otra pista que nos mandará a Valencia.
DESARROLLO: el juego se realizará en una explanada la sufiencientemente grande para que puedan correr sin lesionarse.

Se dividirá el campamento en dos grupos, los “San fermines” y los “toros”. Los San fermines deberán de ir al campo de los toros y coger sus cinturones sin que ellos les pillen y los toros deberán de pasar al campo de los san Fermines para coger su comida.

Los pillados se quedarán en una zona para ellos, y para salvarlos los de su propio grupo deberán de llegar hasta allí sin que les pillen.

Gana el grupo que antes consiga coger todos sus objetos del campo contrario.
ESPACIO FISICO NECESARIO: el campo de fútbol
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Cartulina para hacer los dibujos de la comida y tela para los cinturones

Pista: ¡¡El icono está en Valencia!!

· ACTIVIDAD DE LA noche
TITULO: La Nit deL Foc
AMBIENTACIÓN: Estamos en las fallas de Valencia, saldremos los monitores disfrazados de falleros/as y con música fallera se hará un pequeño pasacalles.

Cada grupo será una falla diferente que deberán de competir para llevarse el premio a la mejor falla de Valencia.


Al final del juego vendrá el cartero y nos traerá la pista del día siguiente. El cartero aparece con un gorro mexicano y nos hablará con el acento de la zona.

DESARROLLO: Velada. 

 Tendremos un panel con cosas malas de las familias, dificultades que pueden surgir. Para poder superarlas iremos haciendo diferentes pruebas en las que participan todos los grupos a la vez, para ello deberán de elegir de cada grupo un presidente y fallera mayor que serán los representantes de la “falla”.

 Cada grupo que gane la prueba elegirá una cosa mala del panel y le daremos la vuelta para que se quede la buena, porque esa dificultad ya se ha superado.


Cuando le demos la vuelta a la tarjeta tendrá también una puntuación y esa será la que le demos al grupo. Así tendremos un panel donde quedarán reflejadas las puntuaciones de los diferentes equipos.

Pruebas:

1.- Busca el casal (4 esquinas)

2.- Mascletà  (Cada niño con un globo y se hace avalancha el niño que se le pincha el globo es el grupo que gana)

3.- Broma rey de los monos

4.- Era una fallera gorda, gorda, gorda….(sandía)

5.- Poesía a la fallera major

6.- Ofrena

7.- La foto fallera

Cosas buenas y malas de las familias:

	COSAS MALAS 
	COSAS BUENAS

	Pelearse con los hermanos
	No pelearse con los hermanos

	No ayudar en casa
	Ayudar

	No hacer caso a los padres
	Hacer caso a los padres

	Ser egoísta
	Compartir

	Falta de diálogo
	Que haya comunicación con la familia

	Mentir
	Decir la verdad

	Contestar y chillar a la familia
	Respeto


ESPACIO FISICO NECESARIO: el comedor
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Globos, cartulinas y rotuladores y cartón.

Pista para México: gorro mexicano 

DIA 2. MARTES 11 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: DIOS ES NUESTRO PADRE

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: MEXICO

JEFE DE DIA: SONSOLES

HORARIO
08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11:30. Actividad de la mañana: “Código Davinxote”
13:00. Duchas

14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Talleres: Cocina
17:00. Reunión: “Dios Padre”
18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: Casino
20:00. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: ¿Y quién es él?
23:30. Oración de la noche

23:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:00. Silencio

nota: nos despertamos con rancheras. ¡Viva México!
· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA

TITULO: “CÓDIGO DA VINXOTE”

OBJETIVO: Lo que se pretende con esta actividad es que todos unidos ayudemos a Frijolito a encontrar a su padre porque es un figura importante en la familia.
AMBIENTACIÓN: estamos en la telenovela de Frijolito.

 Saldrá Frijolito llorando diciendo que no encuentra a su padre y que necesita nuestra ayuda para encontrarlo. Los monitores nos vestimos de los personajes de la novela.
DESARROLLO: Los niños llevarán una plantilla con las letras y harán un  rastreo por alrededores del campamento. Harán las pruebas correspondientes y se les dará un mensaje en clave que con la plantilla lo tienen que descifrar. Al final encontrarán el mensaje que nos llevará a realizar la prueba de la tarde.

Pruebas del rastreo:
1. Pintarse la cara 

2. Pasarse el plato con agua sin utilizar las manos.

3. Hacer un crismón con palos

4. Juntar los pies y atárselos con precinto hasta la siguiente prueba.

5. Ir a la siguiente prueba a caballito

6.  Atrapar un insecto vivo
7. Pasarse la galleta con la boca
8. Ir a la siguiente prueba a la pata coja

9.  Hacer formas con el cuerpo en el suelo
10. Decir cada uno una verdad del compañero de al lado

11.  Cantar una canción en mejicano con la boca llena de galletas
ESPACIO FISICO NECESARIO: el exterior del campamento
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Pinturas de cara, platos de plástico, precinto, galletas, plantilla con letras

· ACTIVIDAD DE LA tarde
TITULO: EL CASINO
AMBIENTACIÓN: Hemos recibido un video (tele de cartón) en el que el secuestrador nos dice que tiene al padre de Frijolito y nos pide una recompensa de 100000 pesos. Frijolito sale preocupado porque no tiene ese dinero y no sabe como conseguirlo por eso nos pide ayuda. A la vez de preocupado está contento porque si consigue el dinero podrá tener la oportunidad de conocer a su padre.

Entre todos los presentes decidimos ayudarle e ir al casino para conseguir el dinero de la recompensa.  

DESARROLLO: Casino-party. Haremos un tablero y cada uno de los equipos será un color de disco, tiraremos el dado y realizaremos la prueba que nos toque, si caemos en quesito y superamos esta prueba, nos lo llevamos.

Pruebas:

Tarjetas del party: 

- Frases echas 

- Tabú, 

- Mímica, 

- Dibujar, 

- Pregunta complicada,

- Vocalizar una frase sin sonido, tipo “alto al fuego” “marcas”.
ESPACIO FISICO NECESARIO: el comedor
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Tarjetas party, tablero, discos con quesitos y  dado.


· ACTIVIDAD DE LA noche
TITULO: ¿QUIÉN ES ÉL?
OBJETIVO: El objetivo que queremos destacar en esta actividad es reconocer a Dios  como padre de todos los cristianos.
AMBIENTACIÓN: Por fin tenemos el dinero para pagar la recompensa y poder rescatar al padre de Frijolito pero no sabemos quien es y él tampoco, así es que entre todos debemos ayudarlo.

Nos damos cuenta de que en cada grupo falta un niño, han desaparecido y el secuestrador nos ha dejado un mensaje que dice: “Si queréis recuperar a vuestros amigos deberéis de jugar al siguiente juego.” 

DESARROLLO: Jugaremos al rally de los 5 sentidos. Por alrededor del campamento realizaremos una serie de pruebas, cuando acaben la prueba deberán de comprar la pista con el dinero que hemos conseguido del casino y cuando las tengamos todas, nos reuniremos con los demás en el comedor donde nos encontraremos con los miembros del grupo que habían desaparecido y todos juntos averiguaremos quién es el padre de Frijolito.

Pistas:

· Ayuda a los demás

· Lleva el pelo largo

· No le gustan las marcas

· No lleva reloj

· Es famoso

· Moreno

· Crea polémica en algunos sectores

· Le gustan los campamentos

· No calla en misa

· Lleva sandalias

· Su pandilla es de doce

Pruebas:

· Todos los niños prueban algo.

· Enseñar unos objetos, taparlos y decir lo que había.

· De dos en dos con los ojos cerrados se intentan dar de comer.

· Reconocer sonidos hechos por el monitor.

· En una caja meter cosas y con el tacto adivinarlo.

· Reconocer por el olfato.

ESPACIO FISICO NECESARIO: exterior campamento
DURACION: 1 hora y media 

MATERIAL: El dinero que conseguimos en el casino, alimentos o condimentos para probar, diferentes objetos, tela para taparlos, vendas para los ojos, una caja. 

Pista para Kenia: “en este País hace muchísimo calor, por lo que la gente de aquí no lleva casi ropa” . OBJETO: protector solar.

DIA 3. Miércoles 12 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: esto no es mío, es nuestro. Aprendemos a compartir.
PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: KENIA

JEFE DE DIA: SARA M.

Horario
08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11:30. Actividad de la mañana: Safari Kenia
13:00. Duchas

14:00. Comida
14.55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!! 
15:00. Tiempo de ocio

16:00. Talleres decora piedras
17:30. Preparación de las mochilas

18:00. Merienda

18:30. Estrellada: salida del campamento por equipos

Nota: intentaremos no comentarles nada a los niños sobre la estrellada, ya que se deducirá tras la llegada del cartero después de comer. Por lo que en principio es un día normal.
NOTA 2: ya que estamos en África, durante este día no vamos a utilizar los cubiertos, por lo que comeremos con las manos. Solo se podrán usar platos y vasos.
Objetivo del DIA: durante este día lo que queremos conseguir es que todos aprendamos a COMPARTIR nuestras pocas cosas, y especialmente dentro de nuestras familias que es donde más nos cuesta compartir.

Ambientación del día: nos levantaremos con música tribal africana. Los educadores ya irán disfrazados de “Kenianos”. 

· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA

TITULO: SAFARI KENIA
OBJETIVO: Aunque somos una familia, realmente sólo buscamos nuestros beneficios. No nos importan mucho el resto, sólo queremos nuestro bienestar. Durante estos dos días, deberemos aprender a compartir todo lo que tenemos, aunque sea muy poco, (cosa que se podrá hacer por la noche, ya que es la estrellada, y deberán compartir la cena, el desayuno, el agua…). Por eso, durante la actividad de la mañana, se intentará ver que no siempre se comparte, y es más se juega para conseguir que gane YO y no todo el grupo.

AMBIENTACIÓN: Llegamos al “Poblado Capital” de Kenia, y una tribu nos viene a recoger para ir a su poblado llamado “KEBENAGEBERIA”.

Sale el GRAN ZULU, que hablará en su idioma, el cual no entendemos, por lo que necesitamos un traductor (JEFE DE DIA: SARA), el traductor nos cuenta que han sido atacados por el malo malísimo “VISSPA”, y necesitan de nuestra ayuda. 

El Gran Zulú nos dará un mapa de todos sus poblados, y nos pide que pasemos por ellos y consigamos unos objetos. 

Cuando finalice el juego, se reunirán junto al Zulú para ver los objetos que han conseguido, a lo mejor hay niños que no tienen ninguno, y otros tienen muchos. Pero no pasa nada., porque estos objetos por si solos no sirven para nada, pero todos juntos crean un conjuro contra “VISSPA”. Por lo que tendrán que compartir con el resto de su familia para poder hechizar a “VISSPA”

DESARROLLO: La actividad comienza dándole a cada grupo un mapa, donde estarán marcados las diferentes pruebas por las que deben pasar, LAS PRUEBAS SERÁN POBLADOS. . Por lo que se les dará un orden.

 Los mapas por detrás, llevarán 10 casillas, en donde deberán pegar los objetos conseguidos, (LOS OBJETOS ESTARÁN DIBUJADOS), y apuntar el nombre de quien lo ha conseguido, para saber de quien es cada objeto. 

Cada vez que pasen por un poblado-prueba., se deberá pedir un voluntario, que será el que consiga el objeto. Aunque haya un voluntario, todos tienen que jugar, porque si no las pruebas no se podrán dar como válidas.

PRUEBAS
1. poblado ketorrentia
OBJETO: BASTÓN CULUNGULE

PRUEBA: se les da un trozo de chocolate con almendras. Tienen que comerse el chocolate y dejar intacta la almendra.

2. poblado kepicañia
OBJETO: CAZO

PRUEBA: cepillo de dientes. Se tienen que limpiar los dientes uno a otro. 

3. poblado kealdaía
OBJETO: “BISUTERIA DE LA ZONA”

PRUEBA: pintarse la cara entre ellos, con los ojos vendados.

4. poblado kepaiportia
OBJETO: DOS PIEDRAS PARA HACER FUEGO

PRUEBA: tienen que hacer un recorrido con los cordones de las zapatillas atados.

5. poblado kesedavia
OBJETO: CANTARO CON AGUA

PRUEBA: dentro de una “palangana” llena de agua, habrá una manzana, todo el grupo deberá morderla. Así que habrá tantos mordiscos como niños en el grupo.

6. poblado kepicassentia
OBJETO: ARMAS “KIT DE LA SELVA” (jabalina, hacha, machete...)

PRUEBA: 1, 2,3: nombre de chico que empiece por .../ palabras que empiecen por META.../ animales de 2 patas.../ palabras que terminen por MENTO... ETC

7. poblado kexirivellia
OBJETO: RAMAS PARA LA CABAÑA

PRUEBA: “salta” lo que hicimos en la acampada de monitores. Se ponen los niños en filas, y van saltando, empieza la primera fila y da 10 saltos, cuando hace el salto 10 se tiene que girar de cara a los otros, entonces la siguiente fila hace lo mismo. Cuando acabe la ultima, tiene que empezar otra vez la misma fila, pero ahora 15 saltos, así todos. (HASTA QUE EL MONITOR DIGA)

8. poblado kealcasería

OBJETO: PINOCHA PARA LAS CAMAS

PRUEBA: pasarse agua de vaso a vaso

9. poblado kebenetuseria
OBJETO: MATAMOSCAS

PRUEBA: pañuelo con variantes

10. poblado kealfafaria
OBJETO: TAPARRABOS

PRUEBA: el árbol. Un niño se coge al árbol, y el resto detrás de él, cogiendose por la cintura. Se van estirando hacia atrás, hasta que el que está cogido al árbol no puede más y se suelta. Entonces pasa a coger el árbol es siguiente de la fila. Así hasta que no queden niños.

11. poblado kealacuasia

OBJETO: LEÑA PARA LA HOGUERA

PRUEBA: el beso al cerdito.  Se ponen lo niños en fila, y tienen que decir donde le darían un beso al cerdito. Una vez dicho, el cerdito es el niño que tienen al lado, por lo que tienen que darle un beso donde hayan dicho.

ESPACIO FISICO NECESARIO: alrededores del campamento. (Exterior)
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: mapas, dibujos de los objetos, carteles con los nombres de los poblados. Para las pruebas: chocolate con almendras, pintura de cara o de dedo, palangana, manzanas, vasos y pañuelos para vendar los ojos.
Pista para Egipto: “CRUZA LA SELVA PARA PODER ENCONTRARME”. OBJETO: CANTIMPLORA

DIA 4. JUEVES 13 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: ESTO NO ES MÍO, ES NUESTRO. APRENDEMOS A COMPARTIR

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: EGIPTO

JEFE DE DIA: ROSARIO

HORARIO

09:00. Diana
09:30. Oración y Desayuno 
10:00. limpieza de la zona de acampada
10:15. Vuelta al campamento
11:00. Almuerzo

11:30. Actividad de la mañana: descifrando jeroglíficos
13:00. Duchas

14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Talleres: pulseras y llaveros
17:00. Reunión: “Comparto, compartimos, comparten”
18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: Benagéber D´OR
20:00. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: Egipcian´s Party
23:30. Oración de la noche

23:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!

00:00. Silencio

NOTA: durante todo el día, para pedir cosas hay que hacerlo como los egipcios.

OBJETIDO DEL DIA: todos en la familia somos imprescindibles, sin uno de nosotros no funcionamos igual, por lo que surgen problemas y diferencias que pueden separarnos.

AMBIENTACION DEL DIA: nos despertamos ya en Egipto, ya que al haber “atravesado” durante toda la noche la oscura selva, vamos que aparecemos allí. Todo estará decorado como Egipto (se supone), y los monitores irán caracterizados también. Un monitor, que se preste a ello, será el FARAÓN, en torno al cual pasará todo.

· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA

TITULO: DESCIFRANDO JEROGLIFICOS
OBJETIVO: reflexionar sobre la noche, el hecho de que hemos aprendido a compartir.

AMBIENTACIÓN: volvemos de Kenia y aparecemos por arte de magia en Egipto, en la época de los faraones (el comedor estará ya decorado). Entonces aparece el FARAÓN y nos da la bienvenida y nos dice que tenemos que ayudarle a descifrar unas frases, porque el VISSPA las ha codificado. Estas frases están relacionadas con la familia

DESARROLLO: habrá un panel central en el comedor con nuestro abecedario y el complementario en jeroglífico. A los grupos se les darán 11 frases en jeroglífico al pasar por las pruebas, que al final las tendrán que descifrar. Una vez descifradas, se darán cuenta de lo importante que es la familia, y el hecho de compartir lo poco que podamos tener.

Frases:

1. esto no es mío, es nuestro.

2. Lo mío es tuyo, lo tuyo es mío.

3. Todos tenemos un sitio en nuestra familia.

4. Pongo la mesa sin que me lo pidan.

5. Ayudo en casa.

6. Mi familia respeta a los demás.

7. Al hablar de familia hablamos de amor.

8. Nadie está sólo, todos tenemos familia.

9. Siempre tenemos a alguien cuando estamos enfermos.

10. Porque el amor tiene mil caras y porque una de esas mil caras es la familia

11. El amor es la única cosa que crece cuando se reparte.

PRUEBAS:

1. se tienen que poner 6 niños en el suelo seguidos ( l l l l l l ), y ahora tres mas se tienen que tumbar también para dejar uno ( l_l l\l l_l ).

2. Con tres palillos como escribirías un nueve.

3. como pondréis los números del 1 al 9 en estos cuadros, sin que en dos cuadros seguidos haya números consecutivos:

	
	7
	

	 3
	1
	4

	5
	8
	6

	
	2
	


4. En una plaza de toros un caballo tarda en dar la vuelta a la plaza una hora y media, y otro caballo en dirección contraria tarda sólo 90 minutos, ¿por qué? (es lo mismo)

5. Pasarse una manzana  entre el grupo, en círculo, sin que se caiga al suelo, y sin tocarla con las manos.

6. Se ponen por parejas, cada miembro de la pareja se pone en un círculo, uno interno y otro externo, tienen que dar vueltas hasta que piten, entonces tienen que volver al mismo sitio.

7. Imitar una foto de un periódico o una noticia.

8. Declaro la guerra a... pero con el nombre del niño y una característica que le defina.

9. Rodillos.

10. tulobailas: cuba-libre pero cuando te pillan  te quedas quieto y para que te salven tienen que dar una vuelta bailando a tu alrededor.

11. el espejo. Se ponen los niños por parejas, uno hará de espejo por lo que deberá imitar lo que el otro haga. Al tiempo, se pueden intercambiar los papeles.

ESPACIO FISICO NECESARIO: alrededores del campamento. (Exterior)
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: panel con el abecedario y jeroglífico, frases en jeroglífico. Para las pruebas: palillos, bolis, folios, manzanas, pelota,

· ACTIVIDAD DE LA TARDE

TITULO: Benagéber D´OR
OBJETIVO: seguir descubriendo que debemos compartir y ayudarnos entre todos para obtener buenos resultados
AMBIENTACIÓN: vuelve a aparecer el FARAÓN y nos agradece la ayuda, por ello nos invita a pasar una tarde en “las magnificas instalaciones de BENAGEBER D’OR, ciudad de ocio”, (será como un casino). Esta invitación el faraón nos la hace con la intención de que consigamos dinero y le ayudemos a reconstruir su ciudad ya que el VISSPA la ha destruido. 

DESARROLLO: reconstrucción de la ciudad. El juego es la bolsa, harán juegos para sacar dinero y comprar cosas para la reconstrucción de la ciudad. Al comienzo del juego habrá que nombrar a cada miembro del grupo como padre, madre,... para que cuando la banca por ejemplo diga: padres!!, todos los padres (uno de cada grupo) vayan a hacer una prueba a un control y si la hacen bien recibirán dinero, EN ESTE CASO PIRAMIDES.

IMPORTANTE!!: lo primero que tienen que comprar es la licencia para construir y lo segundo la arena.

PRUEBAS:

1. control central hacienda

2. siete y medio

3. buscar las siete diferencias

4. Completa el refrán

5. Adivinanzas

6. Ahorcado

7. Sopa den letras (buscar X palabras en un tiempo determinado)
8. Ruleta

9. prenda (dejar una prenda a cambio de $, por un cierto tiempo)

10. dados

11.  sacar la carta más alta

Panel de las cosas que comprar:

	COSAS QUE COMPRAR
	PRECIOS

	LADRILLOS
	5 PIRAMIDES (hacen falta 100 para una pirámide

	CEMENTO
	1.5 pirámides

	ACCIONES DE AGUA
	300 pirámides

	PRIAMIDE CONSTRUIDA
	1000 pirámides

	PALMERAS
	100 pirámides

	METROS CUADRADOS DE ARENA
	500 pirámides

	CAMELLOS
	750 pirámides

	LICENCIA PARA CONSTRUIR
	5000 pirámides


Billetes “pirámide”: de 1000(50), de 500(100), de 100(100), de 50(100), de 5(100), de 1(100).
ADIVINANZAS Y REFRANES:

Ave me llaman a veces

Y es llana mi condición.

(Avellana)

Ver, ver, ver

Cierra la puerta y ¡zas!

(Berzas)

Negra por dentro,

negra por fuera,

es mi corazón

negra madera.

(Aceituna)

Blanco soy como la nieve,

 Me sacan de la caña,

y aunque soy de otro mundo,

ahora ya nazco en España.

(Azúcar)

una señora muy señoreada

con el sombrero verde 

y la falda morada

(berenjena)

cuanto más caliente

más fresco y crujiente

(pan)

negra y minúscula bola

que la boca te atormenta

aunque muerdas una sola

(pimienta)

quien hace en los árboles

su oscura casita

y allí esconde, avara,

cuanto necesita

(ardilla)

es la reina de los mares

su dentadura es muy buena

y por no ir nunca vacía

siempre dicen que va llena (ballena)

no lo parezco y soy pez

y mi forma la refleja

una pieza de ajedrez

(caballito de mar)

sobre la vaca la “o”

a que no lo aciertas, no

(bacalao)

con lo grande que era

con lo grande que es

y hasta el decimoquinto 

no se la ve

(América)

a ti acudo

en ti maduro

trabajo y estudio para el futuro

(colegio)

colgada en la pared me tienen

y con tiza me hieren

(pizarra)

un valiente domador

que tiene la estupidez 

de enseñar a la niñez

(maestro)

diminuta astillita

de cabecita roja

capaz de hacer cenizas ala encina más gorda

(cerilla)

hay un hijo 

que hace nacer

a la madre 

que le dio el ser

(hielo)

cuando te veo me ves

cuando me ves te veo

y no te parezco feo

(espejo)

REFRANES:
Más vale pájaro en mano

Que ciento volando

Cuando veas las barbas 

de tu vecino cortar

pon las tuyas a remojar

hasta el 40 de mayo

no te quites el sayo

no por mucho madrugar

amanece más temprano

más vale maña

que fuerza

a quien madruga 

dios le ayuda

cuando marzo mayea

mayo marcea

en abril aguas mil

cría cuervos

 y te sacaran los ojos

unos crían la fama 

y otros cardan la lana

en casa de herrero

cuchara de palo

ESPACIO FISICO NECESARIO: el panel central y HACIENDA estarán en el comedor, el resto de pruebas en el exterior.
DURACION: 1 hora y media.

MATERIAL: Panel de precios, Billetes, Cartas, Dibujos de las 7 diferencias, Sopas de letras, Adivinanzas, Folios, Ruleta. Dados, Refranes


· ACTIVIDAD DE LA NOCHE:
TITULO: Egipcian`s Party
Ambientación: sale el FARAÓN, nos agradece que le hallamos ayudado a reconstruir su pueblo, y nos lo agradece participando en una velada egipcia.
DESARROLLO:
Juegos:

1. estrella egipcia
2. saltar (lo mismo que en la acampada de monitores)

3. ¿y a ti que te pica? Se ponen todos en círculo y un niño debe decir su nombre y que parte del cuerpo le pica, el siguiente repite lo mismo que han ido diciendo sus compañeros, añadiendo el suyo. Puede haber variantes.

4. el espejo: los niños se colocan en parejas de manera que estén cara a cara. Uno de los dos hará de espejo, es decir imitará todo los que el otro haga. Luego se intercambian los papeles.

5. baile de mascaras: se darán a los niños y MONITORES pegatinas donde pondrá nombres de animales, personas u objetos. En cuanto suene la música tendrán que bailar e imitar lo que tengan escrito. Así varias veces. Se formará un círculo y se intercambiarán la pegatina con el de la izquierda, y a bailar otra vez!!

6. la momia: se formarán parejas o grupos, se les darán rollos de papel higiénico; su misión es empapelar totalmente a su pareja, en un tiempo determinado de 5 minutos. Gana el que mejor quede no el que antes acabe!!

7. director de orquesta: se dividirán los niños en diferentes instrumentos (de cuerda, metales,...). un monitor hará de director de la orquesta e irá marcando el ritmo, y señalará a los distintos instrumentos, entonces ellos tendrán que hacer el sonido del instrumento que sean. Se puede empezar muy despacio, luego muy rápido,... Variante: los niños están sentados y cuando los señala se tienen que levantar e imitar el instrumento.

8. el baile de los globos: cada niño infla un globo y se lo ata con un trozo de lana al tobillo. Se pone la música y se empieza el baile. Durante este deben pisar los globos de los demás y evitar que le pisen el suyo.

9. latas de sardinas: es una variante de hacer grupos de un número determinado de personas, pero en vez de agruparse deberán echarse al suelo y colocarse como están las sardinas en lata. Al ritmo de la música un monitor la parará y dirá en número de sardinas que deben agruparse. Variante: como estamos en Egipto hablaremos de esclavos.

10. el terremoto: se tienen que formar tríos, uno de ellos será la pared izquierda, otro la derecha y el del centro el inquilino de la casa. A una señal, el monitor dirá: “pared izquierda”, y todas las paredes se tendrán que cambiar de trío. Lo mismo con las otras partes de la casa. Cuando se diga: “terremoto”, todas las partes de la casa tendrán que cambiar de trío. Variante: en vez de ser casas serán pirámides, y no serán inquilinos sino momias.
ESPACIO FISICO NECESARIO: el comedor
Duración: una hora

Material: Música, Pegatinas con nombres de animales, personas u objetos, Papel higiénico, Globos

Pista para Arabia saudi: aparecerá el señor repartidor de la compañía y nos entregará una PALESTINA, nosotros firmaremos el resguardo.


DIA 5. Viernes 15 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: ESTO NO ES MÍO, ES NUESTRO. APRENDEMOS A COMPARTIR

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: ARABIA SAUDI
JEFE DE DIA: MIGUEL ORTI
HORARIO

08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11:30. Actividad de la mañana: Soy el mejor
13:00. Duchas

14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Talleres: camisetas decoradas con rotuladores especiales.
17:00. Reunión: ¿Por qué somos orgullosos?
18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: El periodista
20:00. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: la luciérnaga (con variantes)
23:30. Oración de la noche

23:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:00. Silencio

Objetivo del día: reconocer que el orgullo y el egoísmo nos impiden vivir en familia.

Ambientación del día: nos levantamos ya en Arabia Saudí, y nos pondremos todos a rezar cara a la meca. Aunque en Arabia las mujeres van totalmente tapadas, hacemos la excepción (no sólo por el calor, sino por que es degradante para las mujeres, y pensamos que no es bueno inculcar a los niños el tema de que el hombre es mejor que la mujer). Así que como todos somos iguales, todos iremos iguales. Durante el día, aparece el Sultán, acompañado de su sequito, hombres con chilabas y palestinas a la cabeza, son los guardaespaldas del Sultán, por lo que van provistos de armamento y con sus pinganillos.
· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA

TITULO: SOY EL MEJOR
OBJETIVO: el hecho de que vayan en grupos de miembros de la familia es para que se den cuenta de lo egoístas que somos muchas veces, como solo pensamos en nosotros mismos.
AMBIENTACIÓN: aparecerá un SULTÁN y su corte
DESARROLLO: se nombrará a cada niño del grupo como un componente de una familia: padre, madre, hija, hijo, abuelo, abuela, tío, tía, primo, prima (pero los grupos son mixtos); y se juntarán por estos grupos de miembros de la familia. Estos grupos pasarán por distintas pruebas, pero solo ganará un niñ@ de cada grupo, que será el que se libre del castigo, los demás a medida que peor realicen la prueba más castigo recibirán. Los monitores también serán castigados.

Pruebas: 

1.  recoger el mayor numero de piñas en tan solo un minuto

2. carrera, con la variante de llevar la boca llena de agua, con lo que deben escupir el  agua y hacer un rastro.

3. cantar canciones con agua en la boca

4. hacer carreras a caballo,...

5. pañuelo con variantes (libre albedrío del monitor)

6. pasarse una carta con la boca entre todo el grupo

7. llevar vasos de agua con la boca y llenar un recipiente. Gana el que lo llene más.

8. lo primero es mandar a los niños a que cojan una piedra. Cuando todos la tengan, se trata de ver quien aguanta más con ella en las manos.

9. llevar hasta cierto sitio a un monitor cogido entre todos

10.  cifras y letras

Castigos:
· Beber X vasos de agua (el nº de vasos irá subiendo)

· Beber un chupito de vinagre

· Llenar un cubo de pinocha
ESPACIO FISICO NECESARIO: exterior del campamento
DURACION: 2 horas
MATERIAL: Pañuelo, Cartas u hojas, Vasos de plástico,  Garrafas o algún otro recipiente,  Material para cifras y letras, Vinagre, Cubo 


· ACTIVIDAD DE LA tarde
TITULO: el periodista
OBJETIVO: que los niños se den cuenta de que al ayudar o, simplemente con estar con otro miembro de tu familia es importante, y nos hace sentir bien.
AMBIENTACIÓN: volverá a aparecer el SULTÁN con su corte, y este les contará que en su pueblo hay muchos altercados entre los miembros de las propias familias, porque todos se han vuelto muy egoístas, y no piensan en el resto de sus correspondientes familias.
DESARROLLO: los grupos seguirán siendo los de por la mañana. El juego es el de los periodistas, los grupos harán pruebas y se les dará una frase relacionada con la familia, uno del grupo tendrá que ir al comedor a chillársela al que esté dentro, que tendrá que copiarla.

Pruebas: 
1. con los ojos tapados pintarle la cara a otro del grupo

2. pirámide humana

3. fútbol chino

4. afeitar globos

5. saltar a la cuerda

6. prueba de los sentidos: (olores, sabores, tacto,....)

7. escribir el nombre con el culo

8. decir la oración junior al revés

9. cambiarse las zapatillas de pie y correr hasta cierto sitio

10. juego de las películas

11. cantar canciones solo con una vocal.

Frases:
1. no me da la gana poner la mesa

2. no ayudo en mi casa porque no quiero

3. la play station es mía, déjala

4. mis tíos son unos gorrones

5. no voy a ver a mis abuelos porque son unos aburridos

6. mi hijo se pasa todo el día jugando en el ordenador

7. (padre dice):no me apetece llevar al niño al colegio

8. hago caso a mis padres porque me dan la paga

9. pego a mi hermano pequeño

10. cuando mi mujer me dice que le ayude me hago el sordo

11. me escaqueo de poner la mesa
ESPACIO FISICO NECESARIO: las pruebas estarán por el exterior, y los niños que hagan de periodistas estarán dentro del comedor.
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Venda para los ojos, Balón, Globos, Cuchilla de afeitar, Cuerda, Cosas para la prueba de los sabores, Folios para los periodistas.

· ACTIVIDAD DE LA noche

TITULO: la luciérnaga (con variantes)
DESARROLLO: es el juego de la luciérnaga, pero serán buscadores de petróleo, la variante de este juego es que como durante todo el día han jugado por grupos de miembros de la familia, cuando pillen a un hermano, por ejemplo, todos los hermanos estarán pillados, así se sigue jugando siendo egoísta, porque ellos deberán pensar por ellos mismos y nadie más.
ESPACIO FISICO NECESARIO: exterior del campamento
DURACION: 1 hora
MATERIAL: una sola linterna, que la llevará el que “pille”

Pista para estados unidos: “SI QUIERES SABER QUIEN SOY, PISTA: CON SOMBRERO Y TEJANOS VOY”
La pista la traería el mensajero, dentro de un sobre grande, dentro irá un folio o cartulina en el que con letras de diferentes formas recortadas de revistas se podrá leer la pista.
Material: (para la pista) Sobre grande, Revistas, Cartulina, Pegamento y tijeras.

DIA 6. Sábado 15 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: el perdón

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: EE.UU.
JEFE DE DIA: CARLES
HORARIO

08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11:30. Salida del campamento. Marcha: rally persecución
12.30. Actividad de la mañana: La fiebre del oro 
14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

15:30. Reunión: ¡¡OH pecador! ¿Dónde vas errante? 
16:30. regreso al campamento

17:30. Duchas

18:30. Merienda

19:00. Actividad de la tarde: Corre, perdóname!!!
20:30. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: Asalto a la Casa Blanca
23:30. Oración de la noche

23:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:00. Silencio

OBJETIVO DEL DÍA: Al darnos cuenta de lo perjudicial que es el orgullo y el egoísmo, debemos conseguir vencerlos siendo más humildes y, sobre todo, aprendiendo a perdonar y pedir perdón. Yo me puedo equivocar y debo reconocerlo, pero también los demás pueden errar y, como hizo el padre con el hijo pródigo, debemos perdonar. En el objetivo de hoy, debemos reconocer nuestros errores pidiendo perdón a Dios, a nuestra familia y a nuestros hermanos, pero igual de importantes es saber perdonar a quién nos ha hecho daño.

AMBIENTACIÓN DEL DÍA: Estamos en el país del dinero y del show business. Todo es a la grande, espectacular, con decoración patriótica, los educadores hablamos con acento americano, raperos, muchas barras y estrellas, Estatua de la libertad, Hollywood, Casa Blanca…

NOTA: En el momento de la diana de los niños, poco tardarán en saber en qué nación se encuentran hoy. Unos fornidos marines se encargarán de levantarlos al son del himno americano. Se izará su bandera nacional mientras todos están de pie, firmes, en las tiendas.

NOTA 2: En el momento del desayuno, en la puerta del comedor se encontrarán con una estricta aduana y un detector de metales que pitará casi constantemente y someterá a duros cacheos a los niños. Una vez pasado el trámite burocrático, delante de las galletas, tendremos el primer momento “superbowl” del día con globos y actuación de la estrella del momento: Britney Spears, The Hapiness, Janet Jackson…

Nota 3: Cena McDonalds .De menú, hamburguesa con patatas fritas. Sirviendo, los educadores vestidos de pringadillos con viserita. Por en medio, mareando, Ronald McDonalds. Ya saben… “I lovin’it”. Mientras degustan sus burguers, también podemos tener un segundo momento “superbowl” con globos y actuación de la estrella del momento: Britney Spears, Janet Jackson…
Salida de la marcha: rally persecución

En un nuevo mensaje aparecido entre las tiendas se nos indica que Visspa está en “Fort Playmobil”, un pueblo fantasma del salvaje oeste conocido por sus minas de oro. Saldremos por familias de marcha hacia allá mediante el formato del rally persecución, es decir, salimos con un intervalo de cinco minutos con la intención de adelantar al grupo anterior a nosotros y no ser superado por el posterior. 

A todos se les concede una pepita de oro que deberán proteger. Por el camino, irán encontrando diferentes señales para encontrar nuevas pepitas cercanas (cada grupo tendrá una para él en cada lugar). Pero, se deberán dar prisa, porque si son adelantados, pierden una; si adelantan a otra familia, se la ganan. 

· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA 

TITULO: “LA FIEBRE DEL ORO”
OBJETIVO: Ver como, muchas veces, damos excesiva importancia a las cosas materiales, a elementos insignificantes que no tienen valor real, sólo físico y pasajero. Es el momento de ser capaces de ver qué cosas nos apartan o dividen de nuestras familias y nos provocan mucho daño interno.
AMBIENTACIÓN: Guiados por la pista de la noche anterior (un gorro vaquero) y el mensaje de las tiendas, los niños han cruzando el desierto de Texas en busca de Visspa. Allí, no lo encontrarán físicamente, pero, el muy malo, malote, les tiene preparada una trampa: pretende hechizar a los miembros de las familias con la facilidad de hacerse ricos encontrando pepitas de oro. Así conseguirá que discutan por algo tan insignificante como es el dinero, pierdan su unión y el objetivo de recuperar el Icono de las Familias. De hecho, todas las familias de camino a Kansas City se han encontrado un montón de pepitas de oro.

Ahora, aparecen ante “Fort Playmobil”, un pueblo fantasma donde se realizan espectáculos de simulación del salvaje oeste. Su propietario, el afamado (y en paro) actor Bud Spencer, les ofrece participar de la recreación que cada año realizan de “La batalla del oro”, pugna que enfrentó por el dominio de esas tierras hace dos siglos a Apaches, Colonos, Confederados e Irlandeses.

DESARROLLO: Estamos ante un clásico juego de estrategia. Dividiremos el campamento en cuatro grandes grupos que se alinearán bajo unos colores agrupando las pepitas de oro conseguidas por el camino. El sistema de juego es sencillo: deberán defender sus pepitas y robarlas del contrario. 

Para ello, se construirán una fortificación con hilo de pita y allí guardarán su tesoro. Después dividirán su equipo en dos para jugar (atacantes y defensores) para diseñar sus estrategias y se les asignará, por último, el equipo al que deben atacar y del que se deben defender:

· Apaches ataca Colonos y se defiende de Irlandeses

· Colonos ataca Confederados y se defiende de Apaches

· Confederados ataca Irlandeses y se defiende de Colonos

· Irlandeses ataca Apaches y se defiende de Confederados

Así irán jugando un par de rondas (a pillar, si te cogen donde sea vas a la cárcel, si te tocan tus compis allí te salvan y si pillas una pepita puedes volver a tu casa tranquilamente), para concluir con una final todos contra todos.

Pero hay un elemento clave en el juego (y en el transcurso del día) que está por encima de toda explicación: los topos. Por la mañana, con una excusa cualquiera, se reúne a todos los niños de Experiencia y se les explica el sentido del día (el perdón) y se les pide que nos ayuden a hacer más verídico el objetivo. 

Ellos serán los encargados, de hacer trampas durante el juego robando pepitas a su propio equipo y pasándolo a los contrarios (sus propios educadores de experiencia). Cuando finalice el juego, se deberá provocar una pequeña discusión simulada en todas las familias por haber hecho, unos, trampas.

ESPACIO FISICO NECESARIO: “el pueblo fantasma”
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Piedras, pintura dorada, hilo de pita, pintura de dedos


· ACTIVIDAD DE LA tarde

TITULO: CORRE!!! PERDÓNAME!!!”
OBJETIVO: Tras cometer una falta o un error y darse cuenta de ello, es necesario pedir perdón y hacer las paces con el prójimo. Vamos a aprender a pedir perdón y, también, a comprender la importancia de saber perdonar, pues sin las dos partes es imposible llegar al perdón

AMBIENTACIÓN: Tras el viaje por Texas, nos vamos a Washington, la capital del Imperio Americano. Los niños, tras la reunión se han dado cuenta de la importancia de pedir perdón cuando uno se ha equivocado. El problema será que tras aceptar su equivocación, los padres no aceptan porque siguen enfadados, es más, no quieren ni verlos.

DESARROLLO: El juego de esta tarde tiene dos partes bien diferenciadas:

1. Primero de todo, los niños deben encontrar a sus educadores-padres para pedirles perdón. Ellos estarán escondidos por separado dentro de los límites del campamento (hasta el camino de arriba si hace falta) en silencio y bien camuflados. El objetivo es no ser visto y si los encuentran salir corriendo para que nos los pillen. En caso de ser hallados por otra familia diferente a la nuestra, no pasa nada, los niños se marchan en silencio y siguen buscando.

2. Una vez pillados (cosa que sucederá, en más o menos, 30 minutos, porque para más no llega nuestra condición física), iremos acudiendo poco a poco al comedor donde llegará el momento de la redención. Los de Experiencia pedirán perdón por su error anterior haciendo trampas (en la oración de la noche ya desvelaremos que estaba todo amañado) y, claro, al estar repartidos por todos lo grupos, deberán demostrar su arrepentimiento todas las familias con sus papis. 

Para ello, deberán superar tres pruebas colectivas a las que someterá un jurado de padres:

1. La gran caída del dominó del orgullo: Hay que soltarse, dejarse vencer y caer para pedir perdón. Desde la puerta del comedor hasta los baños se colocarán uno detrás de otro en fila y al sonar el pito se derrumbarán uno detrás de otro.
2. Declara tu perdón: con galletas en la boca, deberán cantar todos juntos a los educadores la canción de la megaestrella David Civera “Perdóname”. Si no sale bien, lo repetiremos con los propios gestos de la canción. Al finalizar, uno de los dos educadores de cada familia, si concederá el perdón. El otro, no, sigue en sus treces.

3. Elige tu penitencia: Estamos ante una prueba libre. Se les dará 5 minutos para preparar y decidir que estarían decididos a hacer por recibir el perdón de sus padres. Los tres más originales (o más, dependiendo del tiempo del que dispongamos a estas alturas) se deberán cumplir.

Finalmente, tras las pruebas, no habrá perdón por parte de un padre por cada familia. Los niños se marcharán indignados. Especialmente, los de Experiencias que clamarán por la injusticia de no poder recibir el perdón y, si hace falta, lo suplicarán.

ESPACIO FISICO NECESARIO: exterior del campamento
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Galletas.

· ACTIVIDAD DE LA noche

TITULO: “ASALTO A LA CASA BLANCA
OBJETIVO: Aprender a perdonar y ser perdonados. Es tan importante el acto de constricción, entonar el mea culpa y pedir perdón, como que se acepten las disculpas y se nos perdone. Dios hace eso mismo, con nosotros, todos los días: perdonarnos pese a nuestras faltas.

AMBIENTACIÓN: Desconcertados los niños, no entienden porque algunos padres no aceptan su parte de culpa y se perdonan mutuamente. La jefa reunirá en el comedor a todos para intentar ayudar a la conciliación, pero los padres siguen en sus trece. Justo, cuando parece que lo han conseguido y los educadores que faltan empiezan a aceptar la disculpa de los de Experiencia y el resto de niños, entran unos agentes de la CIA y detienen a un educador por grupo.

Será el momento en el que las familias reciban una carta de Visspa donde se explica todo lo sucedido, porque realmente les ha tendido una nueva trampa para evitar que encuentren el Icono de las Familias destruyendo la estabilidad de las suyas. Resulta que si los padres no perdonaban a sus hijos era porque se les había suministrado una fuerte droga en la comida que les impedía amar y, por tanto, perdonar.

Ahora, la única manera de salvar la situación es volver a demostrar que están arrepentidos, que lo de menos es el dinero y salvar a sus padres, que se encuentran retenidos en la Casa Blanca, para así volver a unir en el perdón a la familia.

DESARROLLO: Se trata de un juego de estrategia donde la clave está en el silencio y la capacidad de camuflaje. La misión es que cada grupo alcance sin ser visto a su educador, tocando el pito que le cuelga (nos ha salido un chiste sin pretenderlo), pese a estar custodiado por los agentes de la CIA (educadores de Torrent).

Se plantean dos zonas en el juego: 

1. La de riesgo, donde se encuentran los padres secuestrados; y 

2. la de movimiento, desde donde los chavales agazapados irán moviéndose y planteando estrategias para alcanzar ese objeto.

Además, se contará con una cárcel donde retener a los niños pillados en el intento. En la zona de riesgo, expuestos en forma de círculo, se colocarán seis o siete educadores con linternas a modo de arma para apuntar a las familias que se acerquen. Su tarea será vigilar que nadie libere a los secuestrados. En el momento, que enfoquen con la luz a un niño, éste queda detenido y pasa a la cárcel.

Mientras, los niños (sin linternas, evidentemente) deben ir moviéndose entre la oscuridad en silencio (en solitario o por grupos) viendo qué zonas son mejores para el ataque y cómo hacerlo. El resto de educadores se mezclan con los niños para vigilar su integridad física, alentarles en el juego, hacerles camuflarse, tirarse al suelo... en definitiva, crear un clima de suspense.

A diferencia de otras ocasiones donde se ataca de forma libre, en el juego de hoy los grupos (las familias) deberán jugar unidos porque deberán liberar a su padre correspondiente. Cuando lo consigan, pasan a ayudar a otra familia.

ESPACIO FISICO NECESARIO: el comedor y el exterior del campamento
DURACION: 1 hora y media 
MATERIAL: Tantos pitos como grupos y muchas, muchísimas linternas
Será el momento de descubrir el pastel y anunciar que los de Experiencia estaban compinchados con los educadores para simular esta jornada del perdón. Luego, como ya es habitual, llegará nuestro amigo de la empresa de envíos urgentes.
Pista para ciudad del vaticano: una banderita amarilla y blanca.

DIA 7. DOMINGO 16 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: LA EUCARISTIA

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: EL VATICANO

JEFE DE DIA: MIGUEL NEMESIO

HORARIO

08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11.:30. Actividad de la mañana: ¿Quién es quién? 

13:00. Duchas

14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Preparación de mochilas para la acampada
17:00. Reunión: “Yo soy discípulo de Emaus”
18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: La ofrenda al altar
20:00. Eucaristía
21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: Encuentra el rastro. Acampada conjunta
00:00. Oración de la noche
0025 ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:30. Silencio

OBJETIVO DEL DÍA: El Domingo es el día más importante para los cristianos, ya que Dios nos invita a participar en su banquete. Éste, junto con el día dedicado a la oración, son objetivos que hemos trabajado a lo largo del curso junior. Hemos conocido las partes de la Eucaristía en todas las celebraciones. En este campamento, estamos aprendiendo a vivir con mi familia, siguiendo los pasos de Dios Padre. La celebración nos ayudará a seguir su camino por medio de su Palabra, escuchando las lecturas y la homilía.
AMBIENTACIÓN DEL DÍA: Curiosamente, en busca del Icono, las pistas nos han llevado al centro institucional, religioso y burocrático del cristianismo y propia residencia del Santo Padre. Tendremos una decoración clásica con una representación de la plaza de San Pedro. Todos los educadores irán vestidos de curas y monjas hablando en latín. 
NOTA: En el momento de la diana, sonará música que invite a la meditación y todos nos asearemos en silencio. Hemos llegado al lugar del mundo con más religiosos por metro cuadrado. Silence, please.
NOTA 2: En el desayuno, en vez de realizar la típica oración cantando, el consiliario realizará una bendición seria, católica donde las haya y amenizaremos las galletitas con más canto gregoriano. 

En mitad del desayuno aparecerá un cardenal explicando que Benedicto XVI está de vacaciones tras el V EMF, por lo que hay que efectuar un cónclave para elegir al suplente. Todos los educadores serán candidatos, pero tras la votación habrá fumata negra
Nota 3: Comida: Fumata blanca. Está vez sí. Se realiza la segunda votación para elegir al Santo Padre suplente y el humo se visualiza claramente blanco. Tras la comida, antes de fregar, se baja a los niños a la puerta del sótano delante del balcón del comedor. Se abrirán las puertas y escucharemos el “habemus papam” y las primeras palabras en latín del nuevo papa.
· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA

TITULO: “QUIÉN ES QUIÉN”
OBJETIVO: Comprender la importancia vital que para los cristianos tiene la eucaristía. Debe ser el centro de nuestra semana. Pero además, siempre que podamos, debe ser un punto de encuentro especial para las familias. Al igual que se vive, se come, se ríe, se llora, se reza juntos… también se celebra.

AMBIENTACIÓN: Llegados de un día para otro en la Ciudad del Vaticano no es tan fácil visitar la Basílica de San Pedro, hacen falta meses de gestiones. Por eso, al ser domingo, si queremos asistir a la Santa Misa en el Vaticano, habrá que esforzarse mucho para ello. Hay que ganarse entrar en el banquete, en la Fiesta del Señor. Por eso, deberemos conseguir clandestinamente los pases para poder introducirnos. 

Delante de los niños aparecerá un extraño personaje, Román Gado, totalmente disfrazado para esconder su identidad, quien les ofrece un bono familiar a cada grupo a cambio de unas monedillas y que consigan una serie de elementos que demuestren que comprenden el significado de la eucaristía y, por ello, son dignos de acudir a ella. 

DESARROLLO: La dinámica es clara: hay que conseguir todos los elementos que nos pide Román Gado, sino, no entramos a San Pedro ni de coña. Es la única manera. Pero, hay un problema añadido, como son entradas clandestinas de reventa, las familias no pueden comprarlas en cualquier lugar. Hay que acudir al mercado negro. Por eso, deberán adivinar antes la identidad de quien les puede suministrar esos elementos y símbolos eucarísticos.

La base del juego es la de un rally con pruebas de grupo, pero la actividad es mucho más complicada que esto, porque una vez en el control central (puerta de la Basílica) con la lista de signos de la misa en la mano y sabiendo la correspondencia de personas que los guardan, deberán adivinar qué educador corresponde con cada identidad. Será una especie de “quién es quién (de MB Juegos)”, porque de salida, en la lista, se les dará a las familias sólo una característica de cada personaje y necesitarán tres para estar completamente seguros. Las características serán por escrito, porque si se aprecian a la vista, se acabará enseguida el juego.

Es decir, a modo de ejemplo, si saben que Alfredo Netes usa gafas, deben ir de educador en educador preguntando si tiene gafas, pero claro, habrá tres que también tengan. Harán la prueba y, entonces, descubrirán si es o no el que buscan. Si es negativo, volverán al control central y le darán una nueva pista (usa pañoleta), con lo que ya sólo serán dos los educadores que tengas esas características. Así, hasta que lo descubran y reciban el elemento que necesitan.

Lógicamente, con las características, las preguntas, los fallos y los descartes; conforme pase el juego cada vez será más sencillo saber quién es quién, aunque al principio sea muy complicado. Si un grupo repite prueba, se le puede hacer una nueva libre, aunque si el grupo ya sabe su identidad por pruebas anteriores se le puede dar el objeto rápidamente para agilizar el juego. Todo dependerá del tiempo que reste.

Estos son los once elementos necesarios, sus poseedores y sus características:

· Pan: Alfredo Netes. Usa gafas, usa pañoleta, usa pulseras.

· Vino: Pepita Bernera. Usa bigote, usa gafas, usa pañoleta.

· Señal de la cruz: Vicente Remoto. Usa sombrero, usa bigote, usa gafas.

· Agua bendita: Matilde Tenida. Usa bolso, usa sombrero, usa bigote.

· Cirio pascual: Felipe Simista. Usa peluca, usa bolso, usa sombrero.

· Bancos: Esteban Cocupado. Usa corbata, usa peluca, usa bolso.

· Altar: Roberto Bogán. Usa barba, usa corbata, usa peluca,

· Campanas: Pili “La Gorda”. Usa reloj, usa barba, usa corbata.

· Incienso: Pedro Gadicto. Usa cleriman, usa reloj, usa barba.

· Ambón: Emma Canuda. Usa pulseras, usa cleriman, usa reloj.

· Sacerdote: Paca Garse. Usa pañoleta, usa pulseras, usa cleriman.

Y estas las pruebas:

1. La serpiente del pecado: Cada equipo formará una serpiente enganchándose los unos de los otros, agarrando la mano del de atrás el cuerpo del de adelante. Al primero del equipo le denominaremos cabeza y al último cola, y el juego consiste en que la cabeza de una de las serpientes agarre la cola de la otra. Gana el juego la culebra que primero enganche con su cabeza la cola del contrincante.
2. Angelitos pegadizas: cada niño es un angelito que salta por el cielo, pero si en el salto se "pega" con otra deben seguir saltando juntas, agarrándose de las manos. De esta forma se van creando grupos de angelitos saltarinas, hasta que todo el grupo forme una bola gigante. Gana el que más aguante solo.
3. ¿Un qué?: Estando de pie en círculo, uno al lado del otro, El que comienza el juego (A) dice al de su derecha (B): "esto es un abrazo" y le da uno, B pregunta : "¿un qué?" y A le responde: "un abrazo" y se lo vuelve a dar. Luego B dice a C (el de su derecha): "Esto es un abrazo" y le da uno, C pregunta a B : "¿un qué?" y A contesta a B: "un abrazo" y se lo da. Así sucesivamente. La pregunta "¿un qué?" siempre vuelve a “A”, quien envía de nuevo los abrazos. Simultáneamente manda por su izquierda otro menaje y gesto: "esto es un beso" y se lo da, se sigue la misma dinámica que en el ejemplo anterior. Cuando los besos comienzan a cruzarse en una de las partes del círculo comienza el jaleo y la diversión.
4. Católicos, protestantes y cristianos: Se dividen los jugadores en dos equipos y se sitúan unos enfrente de otros separados unos dos metros. A una distancia de unos 5 metros debe estar la línea considerada "casa". Un equipo son los católicos, el otro son los protestantes. Si se grita “católicos”, el equipo de los católicos debe correr a casa sin ser tocados por los del equipo de los protestantes. Cualquier miembro del equipo de los católicos que sea tocado debe unirse al equipo de los protestantes. Si se grita “protestantes”, el equipo de los protestantes debe correr a casa sin ser tocados por los del equipo de los católicos. Cualquier miembro del equipo de los protestantes que sea tocado debe unirse al equipo de los católicos. Si se grita “cristianos” deben quedarse quietos. Cualquiera que se mueva pasa a formar parte del equipo contrario. Cada vez se empieza con los equipos en el medio mirándose unos a otros. El juego acaba cuando un equipo tiene a todos los jugadores.
5. Todos los caminos conducen a Roma: Todo el mundo se esparce y se les dice que miren al norte (si no saben donde está se les orienta primero). A la señal, todo el mundo, excepto el que hace de arbitro, cierra los ojos. El árbitro dice una dirección, por ejemplo "este" y todo el mundo debe ponerse, con los ojos cerrados, mirando hacia el este. El arbitro va andando entre los chavales e indica a los que no están mirando hacia la dirección correcta que están eliminados. El juego sigue hasta que solo queda un jugador. Se pone mucho más interesante cuando empiezas a decir rumbos.
6. Dame la paz: El conductor del juego canta o silba una canción conocida de la paz. Los demás tiene las manos colocadas abiertas sobre las rodillas. Cuando bruscamente el canto se interrumpe, cada mano procura coger la mano de otro jugador. Se juega con las manos y ninguna debe quedarse sin pareja. Pero el conductor del juego se ha metido una mano en su bolsillo.  Así es cómo hay siempre un número impar de manos, y forzosamente queda una desocupada. el propietario de esta mano "viuda" se la mete en el bolsillo hasta el final del juego. Gana el último jugador queda enfrentado con el conductor.
7. Vente a mi parroquia: Los jugadores se colocan en los dos asientos, formando dos bandos opuestos, de forma muscular aproximadamente equilibrada. Cada fila coge las manos de la de enfrente de manera cruzada. Esta disposición de manos cruzadas tiene por finalidad no hacer de este juego una lucha individual, porque el resto de equipo se coge de la cintura detrás del primero, por lo que es una lucha de equipo, permitiendo equilibrar mejor las fuerzas.  A una señal del árbitro, cada uno tira de sus adversarios hasta que un bando haya atraído al otro. 
8. Amaga’t dels pecadors!!!: Es el escondite al revés y, como su nombre indica, uno sale a esconderse mientras los demás no miran. Pasado un tiempo van todos a buscarle. Cuando uno lo encuentra, sin decir nada, se esconde con él, y así hasta que todos están escondidos juntos.
9. La fruta prohibida: Los niños se cogen en círculo por los hombros y a cada niño se le dice dos nombres de fruta sin que nadie más lo escuche: uno diferente a cada uno y otro común a todos, la manzana. Cuando un niño oye su fruta, se deja caer (sin soltarse de los hombros) y los otros le deben aguantar. El problema vendrá cuando el educador diga “manzana” y todos se descuelguen a la vez. Golpe seguro.
10. “Toca...”: El monitor anuncia "toquen azul" (u otro color u objeto). Los participantes deben tocar algo que lleve otra persona del color anunciado. "Toquen una sandalia" o "toquen un membrillero", "toquen una pulsera", "toquen una rodilla". A los niños les encanta si les dices además que lo hagan a cámara lenta o con cualquier otra variedad.
11. Sal como puedas: Se elige a uno que pague y, el resto, hace un círculo cogiéndose fuerte sin dejar huecos, quien paga se queda dentro del círculo. Lo que tiene que hacer es salir de él como pueda, haciendo toda la fuerza que pueda el grupo. Una variante puede ser que en vez de salir tenga que entrar dentro del círculo.
ESPACIO FISICO NECESARIO: Exterior del campamento
DURACION: unas dos horas
MATERIAL: Cartulinas, rotuladores, folios y bolígrafos

· ACTIVIDAD DE LA tarde
TITULO: “LA OFRENDA AL ALTAR”
OBJETIVO: Ser capaces de ver la importancia de acudir a la eucaristía en familia. Cada edad puede tener en nuestra comunidad un formato adecuado de eucaristía, pero es también necesario acudir al templo con el núcleo familiar siempre que se pueda. Pues desde allí nace el respeto a la eucaristía. Además, si entendemos a la familia como transmisora de la fe, que mejor momento que vivir juntos la Santa Misa.

AMBIENTACIÓN: Tras haber conseguido el derecho a entrar en la Basílica de San Pedro para asistir a la Santa Misa, es de buen nacido ser agradecido, así que todas las familias deciden efectuar un presente a los pies del altar en el momento del altar. Se trata de simbolizar nuestra familia en un objeto creado por nosotros. Así de simple: hoy toca bricomanía. Como siempre, Visspa nos tiene preparada una pequeña trampa: cada grupo sólo contará con un utensilio para crear su ofrenda. ¿Cómo podrán salir de esta?

DESARROLLO: Estamos ante un juego-taller. Como que vivimos en la era del reciclaje y además de católicos somos ecológicos. Vamos a crear nuestra ofrenda con cualquier cosa que encontremos en el campamento y en la naturaleza. A cada grupo se le asignará un material de papelería (lápices, cartulina, pegamento, tijeras, celo, folios, rotuladores, lana, hilo de pita, papel cebolla). Una vez razonado y decidido que van a crear, se pondrán a hacerlo y cada que necesiten algún elemento de papelería irán al grupo que lo tenga y, tras superar una pequeña prueba, podrá quedárselo y usarlo.

No es necesario que se hagan todas las pruebas a la vez. Cada grupo va a su rollo y, cuando necesite algo, que lo consiga, sin alterar el ritmo del resto.

ESPACIO FISICO NECESARIO: el comedor
DURACION: 1 hora y media
MATERIAL: Ancho es el monte y el campamento… más todo tipo de material de papelería.


· ACTIVIDAD DE LA noche
TITULO: ENCUENTRA EL RASTRO”
OBJETIVO: No tiene que ver con el objetivo del día: aprender a orientarse en la naturaleza.
AMBIENTACIÓN: Tras pasar el día en la Ciudad del Vaticano y cumplidas las obligaciones con la misa dominical, las familias toman la iniciativa y, puesto que aun no conocen el paradero de Visspa, al menos, van a intentar conocer un poco más de su identidad. 

Gracias al Padre Sito, un simpático sacerdote sudamericano que se han encontrado en los pasillos de San Pedro, han descubierto que Visspa vivió de pequeño en Castel Gandolfo, la residencia de verano de todos los pontífices, pues su madre era una de las cocineras. Así que deciden marchar hacia allá.

DESARROLLO: El objetivo primero y último de la noche es llegar al lugar de la estrellada, pero como que el trayecto es corto (dormiremos al final de la subida a los depósitos) vamos a marearlos un poco por otro itinerario. 

Saldrán por grupos y, tras recibir una pequeña clase de orientación del Profesor Mambrú Jula (ese Xavi!!!) deberán ir siguiendo las flechas que les marque el camino. En su recorrido encontrarán pistas sobre Visspa (lo típico: pintada en el suelo indicando a cuántos pasos está el sobre).

MATERIAL: La mochila de la estrellada y, especialmente, las linternas para encontrar las pistas.

Pista para HAWAII: Estemos donde estemos, aunque sea en mitad del monte, llega puntual nuestro amiguete de la empresa de envíos urgentes y nos deja una nueva pista y otro objeto: un collar hecho con flores.

DIA 8. Lunes 17 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: amor a mi hermano

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: HAWAI
JEFE DE DIA: MIRIAM
HORARIO
08:30. Diana 

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Limpieza entorno natural
10:15. Marcha hacia el pueblo
11:00. Almuerzo

11.:30. Actividad de la mañana: PISCINA 

13:45. Limpieza entorno piscina
14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Reunión:”La opción por el más necesitado” 
16:45. Actividad de la tarde: “Runas ancestrales”
18:15. Merienda

18:30. Regreso al campamento
19:15: Duchas

20:00. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: “ALOHA, ALOHA”
23:30. Oración de la noche

23:55 ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:00. Silencio

OBJETIVO DEL DÍA: Si no hay amor hacia mis hermanos, no encontraremos significado alguno a nuestra familia. Dios es el ejemplo de amor al prójimo y, al fijarnos en él, aprenderemos muchas cosas, pudiendo transmitir también nuestro amor hacia nuestros hermanos.
AMBIENTACIÓN DEL DÍA Nos levantamos en medio de la naturaleza y, muy cerca de donde estamos vemos un flecha indicadora de la senda hacia “Hawaii”, así que hoy no va ser muy difícil imaginarse donde estamos. Al despertarse no lo notarán mucho, pero al llegar a la capital descubrirán mucho bikini, bañador de flores i aloha. Ya en el campamento la música hawaiiana estará presente.
Marcha hacia el pueblo: Marcharemos todos juntos hacia el pueblo. Por el camino veremos flechas que indican la cercanía de Hawaii.
Cena tropical: Al llegar al comedor, su entrada estará repleta de antorchas (rollo supervivientes), se les vuelve a imponer el collar típico del lugar para cenar y, mmmmm!!! de postre hay sabrosa fruta tropical (piña melocotón y nata). Además en cada vaso habrá una palmerita.

· Actividad de la mañana:     

   Bienvenida hawaiana, piscina y juego.               [image: image7.jpg]




Cuando llegan las familias a la piscina, los y las lugareñas les imponen el collar típico del país y les ofrecen un pequeño acto de bienvenida al estilo del lugar. La piscina está decorada con farolitos. Una vez finalizado el protocolo: al agua patos!!!! El objetivo es claro: pasarlo bien. Si se enrolla el socorrista haremos juegos en el agua. Si no, pues nada… 
· ACTIVIDAD DE LA TARDE

TITULO: “RUNAS ANCESTRALES”
Objetivo: Ver y reconocer como Jesús, día a día, nos pide que nos amamos unos a otros, especialmente a quienes más lo necesitan. Sólo hay que abrir las página de la Biblia y encontraremos multitud de citas y enseñanzas acerca del amor. No en vano la ley junior y el mandamiento central es el del amor.
Ambientación: Tras una jornada disfrutando de las paradisíacas playas, fruta tropical y bailes exóticos; nos visita una nativa del lugar que nos describe brevemente las maravillas de su país, pero nos confiesa que echa en falta que la gente del lugar sea un poco menos egoísta y ayude al necesitado, ya que la caridad y el amor no es un valor al alza en Hawaii, más pendientes todos de contentar al turista que ayudar a los pobres del país.
Aprovechando que somos tantos, nos pide que le ayudemos a demostrar a todo el país que Jesús está presente en la isla y que nos pide que nos amemos los unos a los otros. Para ello, iremos en busca de runas, jeroglíficos y inscripciones de sus antepasados, donde se conserva escrita la ley del amor. El problema es que nadie ha conseguido descifrarlas.

Desarrollo: Estamos ante un juego donde la clave está en conseguir descifrar mensajes. A cada familia se le dará un plano de lugares del pueblo donde se encuentran las inscripciones antiguas. Allí se encontrarán educadores-nativos que les irán ayudando a resolverlas. 
Hay que tener en cuenta una pequeña pega: por un efecto natural, cada inscripción sólo se muestra cada un tiempo determinado, es decir, si el grupo está o llega a ese lugar en el momento justo en que se descubra, puede intentar resolverlo pero, si llega tarde, mala suerte, a esperar al siguiente intervalo o se marcha en busca de otro (aunque sabiendo seguro que ya no podrá resolver todas). Igualmente, pasado un tiempo, desaparece la inscripción (jeje, les quitamos el folio), así que deben darse prisa en resolver las claves de cada inscripción y salir pitando en busca de otra para llegar a tiempo

En principio, cada grupo puede ir donde quiera, no hay un itinerario fijo, el único objetivo es completar las once frases, por lo que puede que ante algunas inscripciones se junten varios grupos o que no haya nadie.

Estas son las once frases criptadas y su diferente codificación:

· Braille: “En esto reconocerán todos que sois mis discípulos, en que os amáis unos a otros” (Jn 13, 35)

· Jeroglífico: “Amad a vuestros enemigos y rezad por los que os persiguen” (Mt 5, 44)

· Lectura con espejo: “Que el Señor os haga crecer más y más en el amor entre vosotros” (I Tes 3, 12)

· Morse sonido: “Procurad hacer el bien entre los hombres” (Rom 12, 17) 

· Morse luz: “Os doy un mandamiento nuevo, que os améis unos a otros” (Jn 13, 34) 

· Mímica: “Cuando des un banquete invita a los pobres, a los inválidos, a los cojos, a los ciegos” (Lc 14, 13) 

· Símbolos: “¿Porque, si amáis a los que os aman, qué mérito tenéis?” (Mt 5, 46)

· Abecedario al revés: “Nadie tiene mayor amor que el que da la vida por sus amigos” (Jn 15, 13)

· Número=Letra: “El que acoge en mi nombre a un niño como éste, a mí me acoge” (Mt, 18, 5)

· Operación Matemática: “Amarás a tu prójimo como a ti mismo” (Mc 12, 31) 

· Letras desordenadas de cada palabra: “Si un extranjero se establece en vuestra tierra será para vosotros un compatriota más” (Lev 19, 33)

Los horarios de exposición de las inscripciones tendrán intervalos de ocho minutos los seis primeros y de siete minutos los últimos: 17:00, 17:08, 17:16, 17:24, 17:32, 17:40, 17:47, 17:54, 18:01, 18:08, 18:15.

ESPACIO FISICO NEDESARIO: alrededores del maravilloso pueblo de Benagéber.
DURACION: 1hora y media

Material: Folios fotocopiados con cada tipo de criptología (uno por grupo) y su correspondiente plantilla.

· ACTIVIDAD DE LA NOCHE

Titulo: “ALOHA, ALOHA”
Objetivo: Tras conocer como Jesús nos enseña a amar y como podemos plasmarlo en los más necesitados, vamos a fijarnos en como amar en la familia. Pero no de una manera teórica, sino, descubriendo los hechos y momentos concretos para amar en el seno de nuestras familias.
Ambientación: Se acaba nuestro periplo por Hawaii y parece que no hemos encontrado demasiados indicios de Visspa. Aun así, felices y contentos por el trato recibido, las familias asisten a una fiesta de despedida: la “Love Party”, una macro celebración tradicional hawaiana con música, juegos, bailes y donde el factor común es un divertido juego donde las familias deben mostrar todo el aprecio y amor que se tienen, para premiar a la familia del año.
Eso sí, seguimos estando en Hawai así que todos los niños y educadores participamos en bañador, bikini, tangas, pareos y otros formatos, junto a nuestros collarcitos, eso sí, si el frío lo permite.

Desarrollo: Venidos de estrellada, nada mejor que una buena velada, aunque la vamos a hacer a modo de competición, es decir, combinando juegos y bailes colectivos y pruebas equipo contra equipo. Los ganadores de cada una, deberán aportar a un gran panel gigante frases y hechos cotidianos que demuestren que su familia es la mejor porque es la que mejor ama al hermano.
PRUEBAS Y DANZAS:
· El limbo: Todos a la vez, pero por equipos, al son de la música, competición general para ver qué equipo pasa entero primero por debajo del palo.

· El cóctel: Todos a la vez, elaborar con los mismos ingredientes el mejor cóctel tropical en un tiempo determinado. Un jurado decidirá cuál es el mejor.

· Danza: Era una piña gorda, gorda…

· Beso-placaje hawaiano: En grupos de tres o cuatro familias (aunque para poder jugar se dividan en dos), tradicional juego de sumo hawaiano (La dinámica ya la conocemos. Cada miembro de un equipo tiene un número, se dice y uno va a besar al animador, y el otro debe evitarlo).

· Y cómo cantan las cacatúas: Todos a la vez, nos juntamos por parejas y cada una a un lado de comedor en círculo con el resto, bailando y cantando, cuando se pare la música, corriendo para encontrarse con su pareja. La última pareja que se junte, pierde.

· Danza: Maquetue pa-pa…

· Juego final: La sargantana hawaiana: Todos a la vez, pero compitiendo por equipos, intentarán conseguir que la serpiente de una vuelta completa a su cuerpo. ¿Cómo? Sentados en el suelo, uno detrás de otro, las piernas encima de las de delante, vamos basculando de un lado a otro y a la de tres intentamos dar una vuelta de 360 grados hacia la izquierda.

Espacio físico necesario: el comedor
DURACION: 1 hora y media
Material: Un palo (de escoba o mocho) por grupo; jarras, frutas, zumo y azúcar para el cóctel.
Pista para china: Ring, ring!!! Aquí llega nuestro coleguita de envíos urgentes. Hoy nos deja unos palillos de madera.

DIA 9. Martes 18 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: la oración 

PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: CHINA
JEFE DE DIA: ELENA 
HORARIO

08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11:30. Actividad de la mañana: Humor amarillo
13:00. Duchas

14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Talleres: amigo invisible
17:00. Reunión: Enséñanos a orar
18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: “las cuentas del rosario de los guerreros del xi’an”

20:00. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: 

23:30. Oración de la noche

23:55. ¡¡ Llegada del cartero, nos trae una pista nueva!!
00:00. Silencio

OBJETIVO DEL DÍA Tras una semana en el campamento, hemos aprendido muchas cosas sobre cómo debemos vivir con nuestras familias y poco a poco hemos estrechado lazos con nuestros hermanos. El objetivo de este día nos pide que nos detengamos y saboreemos todo lo que estamos viviendo y aprendiendo. No puede quedar en una experiencia vivida durante 10 días sino que debemos reflexionar sobre lo que nuestro Padre nos está enseñando: los verdaderos valores de una familia cristiana. Por esto, es muy importante la oración y en este día trabajaremos la oración personal pero sobretodo la oración en familia, poniéndonos todos en presencia del Señor, escuchando su Palabra, reflexionando sobre su mensaje y sobre nuestra actitud ante esto en este campamento y asumiendo un compromiso, personal y familiar, para cambiar todo aquello que no estamos haciendo correctamente. 
AMBIENTACIÓN DEL DÍA – CHINA: Así es, estamos en China, y como no podemos traer mil millones de chinos del país para sentir el agobio hoy vamos a estar más apretados, quitaremos algunas mesas y nos apretaremos.
· ACTIVIDAD DE LA MAÑANA 

TITULO: “HUMOR AMARILLO”
Objetivo: Descubrir todas las dificultadas que nos impiden hacer oración, o vivirla sinceramente cuando lo hacemos. Descubrir todo lo que no nos deja hacer oración en familia si nos consideramos juniors.
Ambientación: Bienvenidos todos al castillo de TAKESHI!!!, como todos conoceréis la ambientación del juego se basa en un castillo donde muchos participantes, en este caso nuestros nanos deben atravesar una serie de pruebas para atravesar el castillo y salir de el con los menores golpes posibles al igual que lo más limpio posible.
A los nanos les contaremos  la historia de que el Visspa ha escondido el símbolo del EMF en unas de las partes del castillo y su misión será encontrarlo.

Para  ello nos convertiremos en personajes de ese castillo (Takeshi, los guardianes de las puertas, Pepe Livingstone y como no, el chino cudeiro).

Desarrollo: La actividad consiste en el famosísimo rally guarro (este año se ha retrasado hasta el 9º día) pero ambientado en China. En este caso no habrán controles ni partes a recoger si realizan bien la prueba. Los nanos deberán ir pasando todos a la vez por todas las pruebas. El orden de eliminación será por ejemplo el de los 10 últimos en atravesar la prueba de ese momento. Al final de la última prueba si que habrá una nota del Visspa en el que dirá que ha trasladado el símbolo del EMF a otro lugar y que como ellos no han participado en grupo sino de forma individual no les ha dado tiempo a recuperarlo.
Pasemos a lo más importante…………..las pruebas:

· LOS CAÑONES DE BENACASONE: Un nano de cada grupo deberá cruzar un puente sin caerse al suelo mientras los guardianes del puente (Monitores) con balones intentarán que el nano no cruce el puente tirandolo al suelo. Para que el nano se de prisa en cruzar el puente el resto del grupo mientras degustará un menú típicamente chino cochino.

· EL MURO DE LAS LAMENTACIONES: Dejaremos que los nanos elijan un numero del 1 al 6. Después formarán una cola de acuerdo con el número que hayan elegido. Solo dos de las puertas les permitirá pasar sin sufrir las consecuencias. Los que caigan en las puertas incorrectas (geniales para nosotros) sufrirán las consecuencias y serán maquillados de forma “especial”
· .DA LA NOTA: Un nano de cada grupo deberá cantar una canción con las condiciones que le ponga el jurado allí presente. Si el jurado ve que desafina y que su actuación ha sido pobre le obsequiará con un  cubo de barro por encima. El nano que pase la prueba según criterio del jurado y se ponga feliz y contento se llevará dos cubos por “dar la nota “de acuerdo con el espíritu del programa.

· TOCANDO SUELO: Todos a la vez deberán cruzar una piscina de barro construida para la ocasión pero esta vez pondremos cuerdas cruzadas para que pasen reptando. Los últimos 10 en llegar serán eliminados y castigados con un rebozado especial “Made in china”.
· LAS TRES GARGANTAS: Por grupos deberán llenar un vaso de agua que sostendrá uno del grupo sobre la frente mientras el resto del grupo recoge el agua de un cubo y desde una distancia se la lanza con la boca hasta llenar el vaso. El grupo que consiga llenar antes el vaso se librará de un rebozado de harina ( todos sabemos lo que pasa cuando se mezcla con agua, verdad Miriam?,  jajaja).
Nota: Aparte de ensuciarse en el transcurso de las pruebas los guardianes del castillo irán “decorando” el cuerpo de los participantes  según criterios propios nota 2: También cuando Takeshi que estará viendo el transcurso de las pruebas diga la palabra  “FILIBUSTEROS“  (palabra que dicen con frecuencia en el programa ) todos dejaran de hacer la prueba y bailarán la danza del chino cudeiro.
ESPACIO FISICO NEDESARIO: el exterior del campamento
DURACION: 1 hora y media

Material: Todas esas cosas asquerosas que otro día tirarías a la basura y que hoy guardarás para esta ocasión especial. Aparte también pintura, cuerdas, cartulinas, rotuladores y demás material que siempre compramos.
Y por supuesto mucha imaginación y “algo” de maldad, jajaja.

 
· ACTIVIDAD DE LA TARDE

TITULO: “LAS CUENTAS DEL ROSARIO DE LOS GUERREROS DEL XI’AN”
Objetivo: Ya hemos descubierto por la mañana, todo lo que nos impide hacer oración, cuáles son las dificultades que nos impiden hacer oración, ahora se tratará de saber ver aquello que nos ayuda a hacer oración en familia y lo que nos aporta.
Ambientación: Los maestros Ying Yang Tse y King Fred Fa del humor amarillo nos han enseñado esta mañana que nos impide a hacer oración, esta tarde aparecerán para pedirnos ayuda, los dos tienen un amigo  antiguo compañero de la EGB, que ahora es un padre Dominico de misiones en China. El padre dominico  les enseñó una oración porque dice ser universal para todas las familias y nos permite:

· LA PAZ Y LA SERENIDAD

· EL SILENCIO  Y LA REFLEXIÓN

· CONOCER A JESÚS A TRAVÉS DE MARÍA
Pero tienen un problema estos maestros, los guerreros del Xi’an nos han quitado las cuentas del rosario.


Desarrollo: ¿Quién juega?

· Los guerreros del Xi’an que defienden las cuentas del rosario  ( pueden ser los educadores como hay muchos)

· Los pincha-cuentasdelrosario. (Un grupo de elegidos por los guerreros del Xi’an

· Los familias amigas de los maestros Ying Yang Tse y King Fred Fa y del padre Dominico, que estarán divididos en tres grupos, uno por cada parte positivo que nos aporta el rosario:

LA PAZ Y LA SERENIDAD

EL SILENCIO  Y LA REFLEXIÓN
CONOCER A JESÚS A TRAVÉS DE MARÍA

¿Cuál es el objetivo? Cada uno de los tres grupos deberá conseguir las 10 cuentas del rosario (10 globos de un color) que les permitirá descubrir lo que nos aporta la oración y llevarlas a su base, para formar el rosario, esto es, una cuerda de árbol a árbol donde atarán los globos, donde las cuentas de momento estarán a salvo de los pincha-cuentasdelrosario.

¿Cómo consiguen las cuentas del rosario? Los guerreros del Xi’an, están alrededor de un espacio central donde no pueden entrar, allí hay tres grupos de globos (rojos, amarillos y azules) Los familias amigas de los maestros Ying Yang Tse y King Fred Fa y del padre Dominico, deberán entrar a esa zona siempre que no sean pillados por los guerreros. Una vez dentro, están a salvo de los Xi’an hinchan un globo y ya tienen una cuenta del rosario. Ahora deben salir pero cuidado, los pincha-cuentasdelrosario, pueden explotarte la cuenta y tendrás que volver a entrar.

¿Cómo pillan los guerreros y que se hace con ellos? Es el gran dilema de estos juegos donde se hacen importantes trampas, el desarrollo del juego nos permitirá ir adaptando la solución. La opción propuesta sería que una vez pillados digamos que la maldición Xi’an nos impide llevar en nuestras manos una cuenta del rosario, para ser curados vayamos a nuestros amigos los maestros  Ying Yang Tse y King Fred Fa que con una pequeña prueba divina volveremos a correr.

Complicaciones. La diosa-jefa de los guerreros del Xi’an Isabel con un pitido de su silbato permite a los pincha-cuentasdelrosario entrar a las bases de las familias amigas de los maestros y del Padre Dominico, donde podrán pinchar cuentas del rosario, por tanto cuando se pita deberán defender su base y podrán pillar a los pincha-cuentasdelrasario, con otro pitido se vuelve a la normalidad.

ESPACIO FISICO NEDESARIO: el exterior del campamento

DURACION: 1 hora y media

Material: globos
· ACTIVIDAD DE LA NOCHE
TITULO: PLEGUNTAS Y LESPUESTAS!!
Objetivo: Durante todo el día hemos estado tratando la oración en nuestros ambientes, qué hace que nos sea difícil y cómo superar esos problemas para encontrarnos con Jesús. Este juego trata de afianzar las posibilidades que tenemos de orar y también poner a prueba a los chavales sobre sus conocimientos y lo que van aprendiendo en el junior sobre la oración.

Ambientación: Para darle un toquecito un poco más chino, todos los educadores irán de chinitos y a ver si podemos pintarles a los niños una raya en los ojos y ponerles polvos de talco para que quede más auténtico, además, durante todo el juego habrá que hablar en chino (ya sabéis, transformando nuestras maravillosas R en L)
Desarrollo: La actividad parece un poco difícil de explicar sobre papel pero en la práctica es realmente fascinante. Se le reparte a cada nano un trocito de folio en el que por una parte tiene una pregunta y por la otra cara del folio tiene una respuesta pero a la pregunta de otro trocito. El juego consiste en que todos los niños se sienten y uno empiece levantándose y diciendo en voz alta la pregunta, después el otro niño que crea tener la respuesta a esa pregunta se tendrá que levantar y decirla en voz alta, así después leerá su pregunta y otro niño que crea tener la respuesta la dirá y así sucesivamente. Ya veréis cuando un nano pregunte: quién ha venido últimamente a Valencia y otro responda que mago de oz.

El juego se parará dos veces, por ejemplo cuando la cadena se rompa, y haremos pequeños jueguecitos. Uno de ellos será el del chino-karateka kia-kia (Xavi  confiamos en ti) y otro el de “y como cantan las gallinas”  pero versión china que es que los niños canten nos gusta el aloz con palillos en los corros igual y cuando se diga: aloz tles delicias! Vayan y se cojan por parejas en fila en medio del comedor arrodillados con las manos entrelazadas y arriba. 

A continuación ponemos las preguntas y respuestas, hay unas 100, de ellas 30 son serias y el resto son en broma.

LAS SERIAS

	Cual es el nombre del primer evangelista
	Mateo

	Quién traicionó a Jesús
	Judas

	Que oración nos enseño Jesús
	Padrenuestro

	Quién fue concebido por el Espíritu Santo
	Jesús

	Como se llamaban los seguidores de Jesús
	Discípulos

	Quién bautizó a Jesús
	Juan el Bautista

	En que lugar del altar se coloca la bandera Junior
	En el ambón

	A quién dejo la iglesia Jesús 
	A Pedro

	Cual es el mandamiento más importante
	Amarás a Dios sobre todas las cosas

	Cuantos evangelistas hay
	Cuatro

	Cuantos apóstoles tenía Jesús
	Doce

	Quién celebra la eucaristía
	El sacerdote

	Como se llamaba el padre de Jesús
	José

	Como se llamaba la madre de Jesús
	María

	Como se llaman las historias que contaba Jesús
	Parábolas

	Que alimentos multiplicó Jesús
	Panes y peces

	A que edad murió Jesús
	Treinta y tres

	Cuantas personas son la Santísima Trinidad
	Tres

	Como se llaman las personas que mueren en nombre de Dios
	Mártires

	Quien ha venido a Valencia recientemente
	El Papa

	Como se llama el papa anterior a Benedicto XVI
	Juan Pablo II

	Que animal representa al espíritu Santo
	Una paloma

	Cual es el nombre del ultimo evangelista
	Juan

	Qué nos enseño hacer Jesús con Dios
	Rezar

	Cuál es el lema junior
	Siempre Unidos


LAS NO TAN SERIAS

1. De qué color es el caballo blanco de santiago?

Blanco

2. Los colores de la bandera republicana

Amarillo, morado y rojo

3. Los colores de la bandera española

Amarillo y rojo

4. Que significa DVD?

Digital video disk

5. ¿En qué provincia está Villanueva de Castellón?
Valencia

6. En qué provincia está Nules?
Castellón de la Plana

7. Como se dice en inglés sacerdote?

Priest
8. Dejarse caer desde gran altura sujeto a un arnés por una cuerda que une dos barrancos

Tirolina
9. «Descenso de ríos en barcas neumáticas
Rafting
10. Capital de Costa Rica

La Paz

11. Capital de Perú

Lima

12. Quién es el director de la película "Torrente 2, El brazo tonto de la ley"

Santiago Segura

13. Cual era el personaje que confundíamos con Jesús en el campamento del año pasado

Farruquito

14. Contra quien perdió España en el ultimo mundial en octavos

Francia

15. Cual fue el resultado del primer partido de la selección en el mundial 2006

4-0

16. «Qué ceja levanta con más asiduidad Carlos Sobera?
Izquierda
17. Quien a buen árbol se arrima...?*

Buena Sombra lo Cobija

18. Más Vale pájaro en mano que...?

Ciento Volando

19. Como se dice Naufrago en chino?*

Chin Chu Lancha

20. Cual es el nombre de la ciudad de los Simpson?*
Springfield
21. En que instrumento musical destaca Lissa Simpson?*
Saxofón

22. Qué instrumento se toca en misa junior? 
La guitarra

23. En que año estamos?
2006

24. DE QUE SE ALIMENTA EL KOALA?*

Hojas de eucalipto

25. Cual fe el playbak que hicieron los educadores en la cena de fin de curso del junior?
Amo a Laura

26. como se llama el perro de los simpson?

Pequeño ayudante de santa claus

27. como se llama el bar en el que se reúnen los protagonistas de friends?*

Central perk

28. Como se llama el circuito de motociclismo valenciano

Ricardo Tormo

29. a que trofeos aspira un torero?

Dos orejas y el rabo

30. en que deporte compiten los que van al Tour de Francia  

Ciclismo

31. Cual es el programa más utilizado para bajarte musica y archivos en general desde Internet?

Emule

32. Quien es el rey del rock and roll??   

Elvis Presley

33. Quienes son los reyes del pop más famosos, son cuatro…

Los Beatles

34. Quien fue el jefe de campamento el año pasado?

Salva

35. Que paso el dia de la asamblea para que hicieramos la misa y los playbacks dentro… 

Estaba lloviendo

36. Como se llama el hermano de Salva   

Xavi

37. Quienes el piloto mas famoso de formula 1 español  

Fernando Alonso

38. Quien es el jugador español de basket mas famoso    

Pau Gasol

39. quién es el tenista mas famoso español     

Rafa Nadal

40. Que jugador argentino que ha comentado los partidos del mundial este año llevaba el numero diez 

Maradona
41. A que hora empiezan los simpson 

A las dos del mediodía
42. como se llama la jefa de campamento  

Isabel

43. Como se llama la intendenta   

Maria Mora

44. En que dibujos sale Ass Ketchup  

Pokémon
45. Como se llama la nueva play portátil  

psp

46. A caballo regalado…. 

No le mires el diente

47. A quien madruga… 

Dios le ayuda

48. En casa de herrero..

Cuchillo de palo

49. como se llama el amigo de asterix    

Obelix
50. Como adquirió spiderman sus poderes…..

Fue mordido por una araña

51. Cual es el numero de james bond 

007

52. Cual es el número de emergencia……

112

53. Cual es el pico mas alta de España 

teide

54. Qué talleres hay en el junior?

Manualidades, Guitarra y Teatro

55. A quién depilamos en el campamento del año pasado¿

Al Ros

ESPACIO FISICO NEDESARIO: el comedor
DURACION: una hora y media
Material: El material necesario son los trozos de papel escritos con una pregunta- respuesta

PISTA PARA BRASIL: BANDERA DE BRASIL


DIA 10. MIERCOLES 19 DE JULIO
OBJETIVO DEL DIA: TODOS SOMOS HERMANOS
PAIS EN EL QUE NOS ENCONTRAMOS HOY: BRASIL
JEFE DE DIA: ANTONIO
HORARIO

08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11:30. Actividad de la mañana: JUICIO A VISSPA
13:00. Duchas

14:00. Comida 

15:00. Tiempo de ocio

16:00. Talleres: decoración del comedor
17:00. Reunión: “Vidas cruzadas”
18:00. Merienda

18:30. Actividad de la tarde: “CORASAO, AÇÒ E IMPOSSIBLE!!!” (“QUÉ APOSTAMOS 06)
20:00. Tiempo de ocio/ cantos

21:00. Cena

22:00. Actividad de la noche: GRAN CARNAVAL DE “CARLINHOS BROWN
23:45. Oración de la noche

00:15. Silencio
· ACTIVIDAD de la MAÑANA 

Titulo: JUICIO A VISSPA                                                               
Objetivo: Crear Unión entre los distintos grupos para conseguir aquello que necesitamos.  (Icono). Trabajar en equipo.

Desarrollo: El juego consiste en conseguir diferentes pistas para poder encontrar a Visspa y así poder juzgarlo por todo lo que nos ha hecho. Para conseguir la pista completa deberán recorrer las diferentes ciudades de Brasil.

Al inicio del juego, cada grupo recibirá parte de la pista que tendrá que seguir para encontrar a Visspa. También se le entregara otro fragmento de una pista diferente a la suya. Cada grupo recibirá 2 fragmentos de pistas diferentes, cada equipo será una ciudad de Brasil. El equipo deberá colocar el fragmento de la pista que no le corresponde en un lugar donde acuerde para que el resto de equipos puedan acceder a ellas y así conseguir la pista completa.

Las zonas acordadas por cada equipo deberán ser vigiladas por uno de ellos, porque los demás deberán buscar su pista. Cuando tengan las dos piezas comprobaran si es correcta (un educador, tendrá las pistas correctas), si no lo es volverán a dejar la pista en la ciudad correspondiente y seguirán buscando.

Cuando hayan conseguido la pista podrán empezar a buscar a Visspa

Ciudades:

· Brasil

· Sao Paulo

· Rió de Janeiro.

· Brasilia

· Salvador

· Belo horizonte

· Manaos

· Recife

· Porto alegre

· Curitiba

Pistas:     (Visspa se esconderá en lo alto del campamento)

· Visspa se encuentra / en uno de los bosques que nos rodean

· Al señor Visspa le gusta /relajarse con buenas vistas

· Visspa siente admiración / por los lugares con sombra

· Nos ha robado un gran tesoro/ y puede que este junto a él.

· Le gusta / la soledad

· Convive/con pequeños animales de la naturaleza.

· Trepa entre /árboles centenarios

· Le apasiona / cambiar de lugar de residencia

· Siente admiración / por las esculturas o iconos representativos

· Guarda uno de nuestros tesoros más preciados

Una vez tengamos a Visspa, tendremos la oportunidad de juzgarlo, por todo lo que nos ha hecho durante el campamento.

Cada grupo preparará unas preguntas que podrán realizar a Visspa durante su juicio. Por parte de los educadores se preparara un juez, un abogado para Visspa y un abogado para el pueblo (Niños). También podemos formar un jurado compuesto por niños y educadores, los cuales decidirán el futuro de Visspa. Durante el juicio el señor Visspa nos debe desvelar donde se encuentra el icono.

ESPACIO FISICO NEDESARIO: el exterior del campamento

DURACION: 1 hora y media

Material:
· Pistas segmentadas en dos partes

· Nombre de cada una de las ciudades

· Personaje: Visspa


· ACTIVIDAD DE LA TARDE
TITULO: “CORASAO, AÇÒ E IMPOSSIBLE!!!” (“QUÉ APOSTAMOS 06”)
Objetivo: Una vez visto y demostrado que, a partir de ahora, seremos capaces de vivir cristianamente en nuestras familias, no podemos quedarnos aquí, debemos de poder plasmar todo lo aprendido para la familia durante el campamento en los demás, en el prójimo. Amar, perdonar, ser humildes, rezar, celebrar… no entiende sólo de familias sino de la humanidad entera. Por eso, esta tarde vamos a hablar de unión.
Ambientación: Tras el juicio de Visspa esta mañana, seguimos sin haber recuperado el Icono de las Familias, pero al menos ya conocemos cuál ha sido el verdadero motivo del robo y de sacar a todas las familias de nuestros hogares para vivir una odisea por medio mundo: ha perpetrado el robo para unirnos, para demostrarnos que aquello de que “los juniors cambiaremos el mundo” puede ser real. Hace diez días, cada uno de nosotros iba a su bola pero ahora, diez días después, casi sin darnos cuenta, yendo de país en país, hemos aprendido algunas herramientas que nos han servido para estar muy cerca de conseguir el Icono de las Familias pero, especialmente, para unirnos más en el seno familiar.
Por eso, ahora por la tarde, Visspa, como prueba final para devolvernos el Icono, nos propone una serie de desafíos para comprobar si todos juntos, al igual que somos una gran familia capaz de todo, somos también capaces de cualquier record imposible y cambiar el mundo. Quiere comprobar si somos igual de buenos cómo cristianos individuales y cómo en familia, que trabajando 120 personas a la vez consiguiendo juntos por fin el Icono de las familias.

Desarrollo: La de hoy es una cita clásica del campamento. Más bien un clásico moderno. Al igual que el rally guarro, el festival de la canción o el casino se han convertido en fijos cada año, el “Qué apostamos” va camino de ello, pues ya es el cuarto año consecutivo que vamos a intentar hacer realidad las apuestas más inverosímiles y las pruebas colectivas más divertidas.
Pero claro, imaginar nuevos records cada año se hace complicado. Ya no nos quedan habitaciones que llenar, figuras humanas que crear o torres que formar. Vamos, que este año se nos ha secado la imaginación. Por eso, para el “Qué apostamos ‘06” tendremos que echar una mirada hacia atrás, al pasado.

Y es que Visspa es muuuu sentimental y para fomentar la unión en nosotros nos va ir proponiendo una serie de records que tienen mucho que ver con nuestra infancia y con esas pruebas de campamento de tiempos remotos como Vizcota o Nogueruelas. El denominador común de los desafíos será comprobar si esas pruebas (tontas y chorras en muchos casos) pueden resultar difíciles y, a la vez, divertidas si las masificamos.

Estos son los records a intentar:

· Record mundial de patata y cuchara. Con una gran cadena desde la puerta de la cocina (donde una de nuestras chefs abrirá el juego) intentaremos pasarnos una patata con una cuchara en la boca y que llegue a los lavaderos del cuarto de baño (para limpiarla un poco, claro) sin caerse pasando por todos. El record promete, pero claro, una vez pase por uno, se puede convertir en algo aburrido, así que mientras la patata va camino abajo iremos introduciendo nuevos elementos o más patatas.

· Record de degustación de nocilla: Asín como estamos, todos a la vez deberán intentar darse nocilla con la cuchara en la boca unos a otros.

· Record mundial de pollito inglés: Quién no ha dicho alguna vez ese mágico “Un, dos, tres pollito inglés!!!” y se ha girado. ¿Te imaginas descubrir a ciento ventipico personas?

· Record mundial de palmas, palmitas: Todos en círculo en el campo de fútbol, intentaremos conseguir una genial coreografía de palmas. El sector femenino seguro que nos sugiere alguna divertida que tenga baile incluido.

ESPACIO FISICO NEDESARIO: el exterior del campamento

DURACION: 1 hora y media
Material: Patatas, cucharas,

· ACTIVIDAD DE LA NOCHE
Titulo: GRAN CARNAVAL DE “CARLINHOS BROWN
Objetivo: Esta será una noche especial en la que celebraran la fiesta de final de campamento, después de 10 días aprendiendo muchas cosas que cambiaran sus vidas.
Ambientación: Después de descubrir que todos son hermanos, todo el mundo lo celebraremos con la fiesta del gran carnaval de “Carlinhos Brown”
Desarrollo: Primero tendrán la cena de gala como todos los años y a continuación celebraremos la fiesta del carnaval.
Material: Mucha música que nos pinchara Carlinhos “Antonhito”.
DIA 11. JUEVES 20 DE JULIO
¡¡ VUELTA A LA CIVILIZACIÓN!! 
HORARIO

08:15. Diana de educadores

08:30. Diana niños y aseo personal

09:00. Oración de la mañana

09:15. Desayuno

09.45. Aseo tiendas

10:15. Servicios

11:00. Almuerzo

11.30. Recogida de campamento
12:30. Oración de despedida

13.30 + o -. ADIÓS BENAGÉBER

14.00 – 15.00.  Llegada a Torrent
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· TALLER DE COCINA: TRUFAS MEJICANAS


En primer lugar fundimos el chocolate y después lo juntamos con los crispies que estarán en bol. Dejaremos que se enfríe un poco el chocolate y les daremos forma.

Una vez hemos acabado las ponemos en les “mesuretes” y las metemos en la nevera y nos las comeremos  de postre después de cenar. 

Material: Chocolate, crispies, “mesuretes”

· TALLER DE PIEDRAS DECORADAS

Decorar la piedras al gusto del consumidor..
· Taller de Pulseras de goma de goteo y llavero de bola de cordón.

Con goma de “goteo” transparente, y un poco más ancha de lo normal, vamos a hacer una pulsera. Empezamos cortando un trozo de goma, el sufieicnete para que quepa en la muñeca.

Como el interior esta hueco, le introducimos trocitos muy pequeños, en forma de boitas, de papel pinocho de diferentes colores.

Una vez rellenado , cerramos la pulsera con otro trozo de “goma” que une los dos extremos.

Llavero bola,. Rosario lo explicará…

· TALLER: camisetas con rotuladores especiales.
Lo primero que tenemos que hacer es un dibujo en nuestra camiseta, pero sólo por un lado.
Una vez hecho el dibujo a lapiz, pasaremos a utilizar el rotulador. Rellenaremos el dibujo y lo dejaremos secar. Una vez ese seco, los dibujos se habrán hinchado y pareceran que sobresalen.
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REUNION  10 julio 

RINCÓN DE EQUIPO


Este momento de reunión nos ayudará a conocer a nuestro grupo con el que vamos a compartir el campamento y empezaremos a establecer las bases  de convivencia y relación para que como grupo puedan ayudarse unos a otros y hacer agradable entre todos la estancia en el campamento. Para ello, cada niño y los monitores se presentarán, podrá utilizar también juegos de presentación:

MI VIDA EN TRES MINUTOS

Desarrollo: Se sientan todos los participantes en círculo. En esta dinámica se trata de que cada uno resuma su vida en tres minutos y que en ese tiempo y solo en ese tiempo se la cuente a los demás. 

OBSERVACIONES: Se puede hacer de su vida o de lo que queramos. Es una buena dinámica para conocer aspectos de la vida de otras personas, a qué da más importancia, qué le gusta de su vida. Si no se dispone de suficiente tiempo, se puede reducir a uno o dos minutos, con lo que habrá que conseguir que la gente sea más concisa. 

HABLA Y HAZ LO CONTRARIO

DESARROLLO: Colocar a los participantes por parejas, separarlas un poco y que estén cada uno mirando a su pareja. El juego consiste en decir lo que tu compañero está haciendo pero como si lo hicieras tu y al mismo tiempo tu hacer (gesticular, moverte…) que tu compañero está diciendo que el hace. Por ejemplo si yo digo:”me estoy rascando la nariz” y mi compañero dice”me estoy tocando la planta del pie izquierdo”, realmente yo estaré tocando la planta del pie izquierdo y mi compañero estará rascándose la nariz.

OBSERVACIONES: Es una prueba para vez su coordinación en general, y puede salir algo divertido

No debemos de olvidar sacar el nombre del grupo para el campamento.
REUNION 11 julio
TITULO: DIOS PADRE
OBJETIVO: 

LECTURA: Lucas 15; 11-32

Jesús dijo también: "Un hombre tenía dos hijos.  El menor de ellos dijo a su padre: 'Padre, dame la parte de herencia que me corresponde'. Y el padre les repartió sus bienes.  Pocos días después, el hijo menor recogió todo lo que tenía y se fue a un país lejano, donde malgastó sus bienes en una vida licenciosa .Ya había gastado todo, cuando sobrevino mucha miseria en aquel país, y comenzó a sufrir privaciones. Entonces se puso al servicio de uno de los habitantes de esa región, que lo envió a su campo para cuidar cerdos.  El hubiera deseado calmar su hambre con las bellotas que comían los cerdos, pero nadie se las daba. Entonces recapacitó y dijo: '¡Cuántos jornaleros de mi padre tienen pan en abundancia, y yo estoy aquí muriéndome de hambre!  Ahora mismo iré a la casa de mi padre y le diré: Padre, pequé contra el Cielo y contra ti; ya no merezco ser llamado hijo tuyo, trátame como a uno de tus jornaleros'.Entonces partió y volvió a la casa de su padre. Cuando todavía estaba lejos, su padre lo vio y se conmovió profundamente; corrió a su encuentro, lo abrazó y lo besó.  El joven le dijo: 'Padre, pequé contra el Cielo y contra ti; no merezco ser llamado hijo tuyo'.  Pero el padre dijo a sus servidores: 'Traigan en seguida la mejor ropa y vístanlo, pónganle un anillo en el dedo y sandalias en los pies.  Traigan el ternero engordado y mátenlo. Comamos y festejemos,  porque mi hijo estaba muerto y ha vuelto a la vida, estaba perdido y fue encontrado'. Y comenzó la fiesta. El hijo mayor estaba en el campo. Al volver, ya cerca de la casa, oyó la música y los coros que acompañaban la danza. Y llamando a uno de los sirvientes, le preguntó que significaba eso.  El le respondió: 'Tu hermano ha regresado, y tu padre hizo matar el ternero engordado, porque lo ha recobrado sano y salvo'.  El se enojó y no quiso entrar. Su padre salió para rogarle que entrara,  pero él le respondió: 'Hace tantos años que te sirvo sin haber desobedecido jamás ni una sola de tus órdenes, y nunca me diste un cabrito para hacer una fiesta con mis amigos.  ¡Y ahora que ese hijo tuyo ha vuelto, después de haber gastado tus bienes con mujeres, haces matar para él el ternero engordado!'.  Pero el padre le dijo: 'Hijo mío, tú estás siempre conmigo, y todo lo mío es tuyo.  Es justo que haya fiesta y alegría, porque tu hermano estaba muerto y ha vuelto a la vida, estaba perdido y ha sido encontrado'" PALABRA DE DIOS

REFLEXIÓN 
No puede haber amor mas grande entre un padre y un hijo, capaz de olvidar ,de perdonar, de ayudar, de estar siempre a su lado dejándole caer para ayudarle a levantarse, ¿somos conscientes los cristianos de tener la suerte de tener un Padre como este?¿Te crees de verdad que Dios te quiere mucho?

Aunque a veces no lo entendamos, el quiere lo mejor para nosotros, nos da  la libertad para elegir estar con el o no, no le importan nuestros fallos siempre esta con las manos extendidas para ayudarnos a levantarnos si caemos, es capaz de cogernos  en sus brazos y llevarnos sobre ellos.

Por ultimo, ¿Te gustaría ser miembro de la gran familia de Dios para siempre?

DINAMICA PACTO E IDENTIDAD I

Después de leer la lectura, cada miembro del grupo escribirá en un mural (cartulina grande) dividido en dos columnas, aquello que ha hecho mal, un comportamiento, un gesto… y por el cual se arrepiente y en la otra columna, escribirá un compromiso para evitar volver a cometer ese error.

Al final de la reunión se le dará  a cada miembro del grupo una pulsera (hilo de lana de color), como símbolo de su compromiso, para que lo tengan siempre presente y no se les olvide.

DINAMICA IDENTIDAD II Y EXPERIENCIA 

Después de leer la lectura, cada niño elegirá una o dos frases de las siguientes, y explicará porque la ha elegido:

· Sin decir una palabra, el padre le dio a él su parte de la fortuna

· Voy a regresar a la casa de mi padre y le pediré que me perdone

· Posiblemente no me aceptará como hijo, pero me permitirá trabajar en el rancho con los siervos.

· Su padre lo vio y corrió hacia él lleno de amor

REUNION 13 de julio
Titulo: COMPARTO, COMPARTIMOS, COMPARTEN
Objetivo: descubrir el valor de la generosidad. Enseñar que hay gente necesitada, compartir también significa hacer justicia.
LECTURA: Hechos de los Apóstoles 2, 44-47


“Todos los creyentes vivían unidos y lo tenían todo en común; vendían las posesiones y haciendas, y las distribuían entre todos, según la necesidad de cada uno. Todos los días acudían juntos al templo, partían el pan en las casas, comían juntos con alegría y sencillez de corazón, alabando a Dios y gozando del favor de todo el pueblo.” PALABRA DE DIOS.

Reflexión: Debemos aprender a compartir, es algo muy importante tanto dentro como fuera de nuestras familias. Aquellas pocas cosas que tenemos deben ser de todos y para todos, y no ser egoístas y quedárnoslo nosotros. Jesús compartió sus pocas cosas con los mas pobres, con sus amigos, con los discípulos… hagamos nosotros los mismo, compartamos con los demás.
DINAMICA PACTO E IDENTIDAD I

LA ZANAHORIA 
Cuento tradicional chino

 En un bosque muy lejano, dónde los hombres todavía no habían llegado nunca, vivían los animales como verdaderos amigos. Uno buen día, cuando el conejo volvía a su madriguera encontró una hermosa y coloreada zanahoria que casi tapaba la entrada. Pero aquel día el conejo había comido mucho; la hierba del campo era abundante y se había hartado bien. 

- ¿Qué puedo hacer? - se preguntó - ¿Comérmela? Si no tengo hambre... ¡Ah! ¡Tengo una buena idea! Sé que mi amiga, águila, acaba de tener unos cuántos hijos y no puede salir demasiado del nido. Iré y le daré la zanahoria. Estará muy feliz. 

Y así lo hizo. Aquel anochecer el águila encontró la zanahoria en su nido. Pero el águila, aquella tarde había podido encontrar mucha comida; el bosque estaba lleno de frutos maravillosos, fáciles de cosechar. el águila se preguntaba: 

- ¿Qué puedo hacer? ¿Comérmela? Si no tengo hambre... ¡Ah! Tengo una magnífica idea. Sé que mi amigo, el jabalí, está enfermo y no puede salir de la madriguera. Iré y le daré la zanahoria.

Y así lo hizo. Pero también el jabalí había tenido salud aquella tarde y había podido salir a buscar comida. 

- ¿Qué puedo hacer? - se preguntó - ¿Comérmela? Si no tengo hambre... ¡Ah! ¡Tengo una buena idea! Sé que mi amigo el conejo a menudo tiene problemas para encontrar comida. Es pequeño y cuando sale a comer ya no queda demasiada hierba. Iré a su nido y le dejaré esta preciosa zanahoria. 

¡Imagináis la sorpresa del conejo! Enseguida comprendió que en el bosque se había producido una sorprendente red de verdadera amistad. El conejo plantó aquel fruto de la tierra y todavía todo el bosque recuerda aquel hecho y cosecha zanahorias de un arbusto que crece y nunca se seca. FIN
Una vez leído el cuento, dejaremos un rato de silencio, les repartiremos un folio a cada niño, y en el deberán escribir las actitudes que recuerden que ha habido en el cuento. Luego se pondrán todas en común, y esperamos que entre las actitudes que hayan escrito aparezca por lo menos COMPARTIR. 

Dinámica identidad ii y experiencia
EL CUENTO DE LAS BAMBOLLAS CALIENTES


Érase una vez, hace mucho tiempo, dos personas muy felices que se llamaban Tim y Maggi y tenían dos hijos, llamados Juan y Lucy. Para comprender cuán felices eran, hay que explicar cómo eran las cosas entonces.

En aquellos días felices se les regalaba a todos, nada más nacer, una pequeña y suave Bolsa de Bombolla. Cada vez que una persona metía la mano en su bolsa podía sacar una Bombolla Caliente. Había mucha demanda de Bombollas Calientes porque cada vez que alguien recibía una, ésta le hacía sentirse muy contento y abrigado. La gente que, por alguna circunstancia, no recibía Bombollas Calientes con regularidad, corría el peligro de contraer una enfermedad en la espalda que los encogía y, a veces, podían incluso morir.

Entonces era muy fácil obtener Bombollas Calientes. Cada vez que a alguien le apetecía, podía ir a tu encuentro y decirte: "Me gustaría recibir una Bombolla Caliente"; entonces uno metía la mano en su bolsa y sacaba una Bombolla del tamaño de la mano de una niñita. Con la luz del día, la Bombolla sonreía y florecía, transformándose en una Bombolla Caliente amplia y acogedora. Entonces se colocaba encima del hombro, la cabeza o las piernas de la persona, y la bombolla se acomodaba perfectamente, deshaciéndose contra su piel y haciéndola sentir llena de alegría. La gente siempre se estaba pidiendo mutuamente Bombollas Calientes y, puesto que eran gratis, no había problemas para conseguir suficientes. Al haber para todos, las personas se sentían muy cómodas y abrigadas la mayor parte del tiempo.

Pero un día un brujo malo se enfadó porque todos eran felices y no le compraban pociones y ungüentos. El brujo era muy listo e ideó un plan perverso. Una hermosa mañana se acercó cautelosamente a Tim, mientras Maggi jugaba con su hijita, y le susurró al oído: -"Mira Tim, fíjate en todas las bombollas que Maggi le da a Lucy: Si continúa así va a agotarlas y no quedará ninguna para ti."
Tim se quedó estupefacto. Se volvió al brujo y le dijo: "¿Quieres decir que no siempre encontraremos una Bombolla Caliente en la bolsa cuando la busquemos?" Y el brujo contestó: -"Por supuesto que no; cuando las agotes ya no tendrás más". Y dicho esto, se fue volando, riendo y cacareando.

Tim se lo tomó muy a pecho y comenzó a controlar cada vez que Maggi le daba una Bombolla Cliente a alguien. Acabó por sentirse muy preocupado, porque a él le gustaban mucho las Bombollas Calientes de Maggi y no quería que se las diera a los demás. Realmente creía que Maggi no tenía derecho a gastar todas sus Bombollas Calientes con los niños y otras personas. Empezó a quejarse cada vez que veía a Maggi dar una Bombolla Caliente a alguien, y como Maggi lo quería mucho, dejó de dar Bombollas Calientes con tanta frecuencia y las reservó para él.

Al ver esto, los niños pensaron que era malo regalar Bombollas Calientes cada vez que se las pedían o les apetecía hacerlo. También ellos se volvieron muy cuidadosos: vigilaban estrechamente a sus padres y cuando les parecía que daban demasiadas Bombollas Calientes a alguien, protestaban. Poco a poco comenzaron a preocuparse por las Bombollas Calientes que daban ellos mismos. Aunque ciertamente encontraban Bombollas cada vez que las buscaban en su bolsa, cada vez metían menos la mano dentro y se hicieron más y más tacaños. Muy pronto la gente notó una escasez de Bombollas Calientes y comenzaron a sentirse menos contentos y abrigados. Empezaron a encogerse y, de vez en cuando, alguno moría por falta de Bombollas Calientes.

Así, más y más personas iban a comprarle pociones y ungüentos al brujo, aunque no parecían muy efectivos. Y sucedió que la situación comenzó a ponerse muy difícil. El brujo malvado no quería que la gente muriera, entre otras cosas porque los muertos no pueden comprar pociones ni emplastos, así que desarrolló un nuevo plan: le dio a cada uno una bolsa muy similar a la Bolsa de Bombollas, excepto que éstas nuevas eran frías, mientras que, como es sabido, las auténticas Bolsas de Bombollas eran calientes. Dentro de las bolsas del brujo había Espinas Frías. Estas Espinas Frías no hacían que la gente se sintiera contenta y abrigada sino, por el contrario, fría y pinchada, pero evitaban que a la gente se le encogiera la espalda y muriera. Por lo que, desde entonces, cada vez que alguien decía: "Quiero una Bombolla Caliente", le contestaban: "No puedo darte una Bombolla Caliente pero, ¿quieres una Espina Fría?"

A veces se acercaban dos personas pensando obtener una Bombolla Caliente, pero uno u otro cambiaban de opinión y terminaban dándose Espinas Frías. Así sucedió que, aunque muy pocas personas morían, muchas seguían desdichadas y sintiéndose frías y pinchadas. La situación se complicó muchísimo, pues las Bombollas Calientes, que antes solían ser gratuitas como el aire, ahora eran extremadamente raras y muy caras. Eso ocasionó que la gente hiciera cualquier cosa para conseguirlas.


Antes de que el brujo apareciera, la gente acostumbraba a reunirse en grupos de tres, cuatro o cinco personas, sin importarle demasiado quién daba Bombollas Calientes a quién. Después de que llegara el brujo, la gente empezó a emparejarse y a reservar todas sus Bombollas Calientes para sus parejas. Las que se descuidaban y daban una Bombolla a alguien más se sentían culpables, porque sabían que su pareja seguramente notaría la pérdida. Y los que no encontraban una pareja generosa tenían que comprar sus Bombollas y trabajar muchas horas para poder pagarlas.


También sucedió que algunas personas cogían Espinas Frías (habían muchas y eran gratis), las cubrían de un material blanco y esponjoso, y las hacían pasar como Bombollas Clientes. Estas Bombollas Calientes falsificadas eran realmente Bombollas de Plástico y aún ocasionaron más dificultades: si, por ejemplo, dos personas intercambiaban libremente Bombollas de Plástico, se suponía que tenían que sentirse bien por ello, pero en cambio se separaban sintiéndose mal. Y como pensaban que lo que se habían estado dando eran Bombollas Calientes, se quedaban muy confundidos, sin darse cuenta de que esos sentimientos fríos e hirientes que tenían eran el resultado de haberse dado un montón de Bombollas de Plástico.


De esta manera, las cosas se pusieron muy, muy tristes desde la llegada del brujo que hizo que la gente creyera que algún día, cuado menos lo esperaran, no encontrarían más Bombollas Calientes en sus Bolsas.


No hace mucho tiempo, una adorable y robusta mujer de anchas caderas y feliz sonrisa, llegó a ese país entristecido. Parecía no haber oído hablar del brujo, y no le preocupaba que se acabaran sus Bombollas Calientes. Las daba libremente, incluso cuando no se las pedían. Algunos no la aceptaban, porque hacía que los niños se despreocuparan de que se les acabaran las Bombollas Calientes. En cambio a los niños les gustaba mucho, porque se sentían bien con ella. Y pronto volvieron a dar Bombollas Calientes siempre que les apetecía.

Las personas mayores comenzaron a preocuparse y decidieron utilizar la Ley para proteger a los niños del derroche de sus reservas de Bombollas Calientes. La Ley convirtió en una actividad criminal dar Bombollas Calientes de manera descuidada, sin licencia. Sin embargo, muchos niños parecían no enterarse y a pesar de la Ley, continuaron dándose Bombollas Calientes unos a otros siempre que les apetecía y siempre que se las pedían. Y como había muchos niños, casi tantos como personas mayores, parecía que podrían salirse con la suya.

Hoy por hoy es difícil adivinar qué sucederá. ¿Podrán las fuerzas de la ley y el orden detener a los niños? ¿Irán las personas mayores a unirse a aquella mujer y a los niños para darse cuenta de que siempre habrá tantas Bombollas Calientes como se necesiten? ¿Recordarán Tim y Maggi aquellos días en los que eran tan felices, sabiendo que había Bombollas Calientes en cantidad ilimitada? ¿Las volverán a dar libremente?


Este asunto se extiende por toda la tierra y probablemente la lucha esté llegando a donde tú vives. Si lo deseas, y ojalá así sea, puedes unirte dando y pidiendo libremente Bombollas Calientes, y siendo todo lo amoroso/a y sano/a que puedas. FIN?? 
Una vez leído el cuento, dejaremos un rato de silencio, les repartiremos un folio a cada niño, y en el deberán escribir las actitudes que recuerden que ha habido en el cuento. Luego se pondrán todas en común, y esperamos que entre las actitudes que hayan escrito aparezca por lo menos COMPARTIR. Este cuento esta sin acabar, así que les pedimos que entre todos lo acaben.
REUNION 14 JULIO
Título: ¿Por qué somos orgullosos?
OBJETIVO: descubrir que el egoísmo y el orgullo nos impiden vivir
LECTURA: Carta de Santiago 3, 13-17


“¿Quién es sabio y experimentado entre vosotros? Que muestre, con su buena conducta, su dulzura y su sabiduría. Pero si tenéis en vuestros corazones envidia amarga y espíritu de contradicción, no presumáis ni mintáis contra la verdad. Esta sabiduría no viene de arriba, sino que es terrena, sensual, endemoniada; pues donde hay envidia y espíritu de contradicción, allí hay desorden y toda clase de obras malas”. PALABRA DE DIOS
REFLEXION:

Debemos reconocer que siendo egoístas y orgullosos, y queriendo ser los mejores, no nos llevan por buen camino.


El hecho de buscar nuestro propio bien hace que no veamos más allá de nuestras necesidades, sin pensar en aquellas personas que necesitan de nuestra ayuda. Personas que no están tan lejos, ya que lo podemos ver en nuestras casa, cuando nuestros hermanos nos piden ayuda y no se la ofrecemos porque estamos MUY OCUPADOS viendo la tele; o en el colegio, con nuestros compañeros e incluso en el junior. ¿Por qué somos egoístas? ¿Por qué nos cuesta tanto ayudar? Nos gustas la comodidad y que no nos molesten, pero ¿qué pasa cuando somos nosotros los que pedimos esa ayuda? ¿Nos enfadamos si no nos hacen caso? La respuesta mayoritaria seguro que es que si. Queremos que nos ayuden, pero a nosotros nos cuesta ayudar.


¿Y que pasa cuando hacemos algo mal y no lo reconocemos? ¿Somos orgullosos? ¿Por qué nos cuesta tanto reconocer los errores? Nos cuesta porque no nos gusta sentirnos inferiores a nadie, por lo que sacamos nuestro orgullo, mintiendo y diciendo que somos los mejores. Pero no nos damos cuenta de que el orgullo no es bueno, y más cuando es un orgullo falso. 


Debemos aprender a reconocer nuestros errores, por que TODOS NOS EQUIVOCAMOS, NADIE ES PERFECTO, PERO TODOS SOMOS IGUALES.

DINAMICA PACTO E IDENTIDAD I

La dinámica consta de dos partes.

La primera, son 2 sopas de letras, un una han de encontrar 5 actitudes negativas sobre el tema de hoy. En la otra sopa de letras han de encontrar las 5 actitudes contrarias.


Una vez hayan encontrado las palabras, deberán rellenar los huecos de las frases. (NO TODAS CON LAS PALABRAS EXACTAS) 
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FRASES:

1. EL _ _ _ _ _ _​ _  NO ES UN DON, TENER _ _ _ _ _ _ _ _
2. LA _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ NO ES CIERTA, ANTE DIOS TODOS SOMOS _ _ _ _ _ _ _

3. SI DICES _ _ _ _ _ _ _ _ OCULTAS LA _ _ _ _ _ _ 

4. _ _ _ _ _ _ A MI HERMANO PORQUE ES UN PESADO, PER SÉ QUE LE DEBO _ _ _ _ _ _ 

5. TODOS COMETEMOS _ _ _ _ _ _ _ , Y TODOS DEBEMOS APRENDER A _ _ _ _ _ _ _ _ NUESTRAS FALTAS

DIANMICA IDENTIDAD II Y EXPERIENCIA


Vamos a reflexionar sobre nuestras actitudes, viendo como somos y como podemos solucionarlas. Para ello, vamos a pensar en tres momentos distintos:
1. EN CASA

2. EN EL COLE

3. EN EL JUNIOR

Repartimos una hoja a cada niño, en sus hojas pueden hacer tres columnas, para cada momento en el que vamos a reflexionar. El educador irá leyendo las preguntas, los niños tendrán que contestar en sus hojas. Dejaremos un tiempo entre pregunta y pregunta para que contesten. Las preguntas son:

· ¿Hay momentos en los que te sientes “inferior” en algo, y desearías ser el mejor? ¿Por qué?

· ¿Sabes reconocer tus errores? ¿O tu orgullo no te deja actuar como deberías?

· ¿Ayudas a quien te necesita? ¿O eres egoísta y sólo buscas tu propio beneficio?

· ¿Cómo te sientes actuando así?

· ¿Cómo puedes mejorarlo? ¿Qué crees que puedes hacer mejor?

Una vez contestado a todo, se puede poner en común, y buscar soluciones entre todos.

MATERIAL: Folios y bolígrafos
REUNION 15 de julio
Título: OH PECADOR!!! DONDE VAS ERRANTE???

Objetivo: Reconocer que, de vez en cuando, nos equivocamos, hacemos daño al prójimo, ofendemos… vamos que somos humanos y, por tanto, pecadores. Es importante, antes de pedir perdón, ser humildes y reconocer nuestros errores. Porque los tenemos.

Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 15, 11-32) - Parábola del hijo prodigo 
“Dijo: "Un hombre tenía dos hijos; y el menor de ellos dijo al padre: "Padre, dame la parte de la hacienda que me corresponde." Y él les repartió  la hacienda. Pocos días después el hijo menor lo reunió todo y se marchó a un país lejano donde malgastó su hacienda viviendo como un libertino

Cuando hubo gastado todo, sobrevino un hambre extrema en aquel país, y comenzó a pasar necesidad. Entonces, fue y se ajustó con uno de los ciudadanos de aquel país, que le envió a sus fincas a apacentar puercos. Y deseaba llenar su vientre con las algarrobas que comían los puercos, pero nadie se las daba.

Y entrando en sí mismo, dijo: "¡Cuántos jornaleros de mi padre tienen pan en abundancia, mientras que yo aquí me  muero de hambre! Me levantaré, iré a mi padre y le diré: Padre, pequé contra el cielo y ante ti. Ya no merezco ser llamado hijo tuyo, trátame como a uno de tus jornaleros."

Y, levantándose, partió hacia su padre. "Estando él todavía lejos, le vio su padre y, conmovido, corrió, se echó a su cuello y le besó efusivamente. El hijo le dijo: "Padre, pequé contra el cielo y ante ti; ya no merezco ser llamado hijo tuyo."

Pero el padre dijo a sus siervos: "Traed aprisa el mejor vestido y vestidle, ponedle un anillo en su mano y unas  sandalias en los pies. Traed el novillo cebado, matadlo, y comamos y celebremos una fiesta, porque este hijo mío estaba muerto y ha vuelto a la vida; estaba perdido y ha sido hallado." Y comenzaron la fiesta. Su hijo mayor estaba en el campo y, al volver, cuando se acercó a la casa, oyó la música y las danzas; y llamando a uno de los criados, le preguntó qué era aquello. Él le dijo: "Ha vuelto tu hermano y tu padre ha matado el novillo cebado, porque le ha recobrado sano."

Él se irritó y no quería entrar. Salió su padre, y le suplicaba. Pero él replicó a su padre: "Hace tantos años que te sirvo, y jamás dejé de cumplir una orden tuya, pero nunca  me has dado un cabrito para tener una fiesta con mis amigos; y ¡ahora que ha venido ese hijo tuyo, que ha devorado tu hacienda con prostitutas, has matado para él el novillo  cebado!"

Pero él le dijo: "Hijo, tú siempre estás conmigo, y todo lo mío es tuyo; pero convenía celebrar una fiesta y alegrarse, porque este hermano tuyo estaba muerto, y ha vuelto a la vida; estaba  perdido, y ha sido hallado.”

Reflexión: 
Para llevar a cabo la reflexión vamos a realizar las siguientes preguntas:

a) ¿Por qué decide marcharse el hijo menor?

b) ¿Por qué decide volver?

c) ¿El padre actúa de forma adecuada cuando vuelve su hijo?

d) ¿Por qué se enfada el hijo mayor cuando vuelve su hermano?

Dinámica

Hoy vamos a jugar a pedir perdón, aunque sea de manera ficticia. El objetivo final de la reunión es que los niños simulen y practiquen las ocasiones futuras en donde, tras meter la pata, deberán reflexionar sus errores y ser valientes para pedir disculpas. 

Para empezar, pediremos a todos los integrantes del grupo que se acomoden formando un círculo. El educador pondrá en el centro de 20 a 30 hojas de papel (no hace falta que sean tamaño folio, sería un desperdicio, que sean de una 1/8 parte de hoja) y un bolígrafo por cada niño. A continuación les dirá a todos los participantes que tomen una de las hojas y la entreguen a cualquier persona con un mensaje escrito. En el papel deben escribir una ofensa que hayan recibido de una persona del grupo. En principio, las ofensas son imaginarias y simuladas (si se diera el caso de que hubiera un problema dentro del grupo o entre dos personas, pues aprovecharíamos la ocasión).

Una vez escrito, se entrega al compañero de quien se sintió ofendido (aunque sea mentira). Este deberá escribir una disculpa y pasarlo de nuevo al ofendido quien deberá responderle dándole el perdón y, si queremos hacerlo más divertido, poniéndole una penitencia. 

Todo deberá hacerse en secreto y mediante mensajitos entre uno y otro. Al terminar la entrega de mensajes, se invitará a todos para que lean los mensajes que consideran hayan sido más veraces. Se pueden hacer varias rondas.

Material: Folios cortados y bolígrafos.
REUNION 16 JULIO 
TITULO: YO SOY UN DISCÍPULO DE EMAÚS
Objetivo: Entender que para todas las familias, sin la eucaristía dominical y sin la presencia de Cristo, nuestra vida está llena de frustración y sinsentido.
Lectura - Evangelio de San Lucas (Lc 24,13-35) – Los discípulos de Emaús 
“Dos discípulos de Jesús iban andando aquel día a una aldea llamada Emaús, distante unas dos leguas de Jerusalén: iban comentando todo lo que había sucedido. Mientras conversaban y discutían, Jesús en persona se acercó y se puso a caminar con ellos. Pero sus ojos no eran capaces de reconocerlo.

Él les dijo: "¿Qué conversación es esa que traéis mientras vais de camino?" Ellos se detuvieron preocupados. Y uno de ellos, que se llamaba Cleofás, le replicó: "¿Eres el único forastero en Jerusalén, que no sabe lo que ha pasado allí estos días?" Él les preguntó: "¿Qué?" 

Ellos le contestaron: "Lo de Jesús el Nazareno, que fue un profeta poderoso en obras y palabras, ante Dios y ante todo el pueblo; cómo lo entregaron los sumos sacerdotes y nuestros jefes para que lo condenaran a muerte, y lo crucificaron. Nosotros esperábamos que él fuera el futuro liberador de Israel. Y ya ves: ya es el tercer día desde que sucedió. Es verdad que algunas mujeres de nuestro grupo nos han sobresaltado; pues fueron de mañana el sepulcro, no encontraron su cuerpo e incluso vinieron diciendo que habían visto una aparición de ángeles, que les habían dicho que estaba vivo. Algunos de los nuestros fueron también al sepulcro y lo encontraron como habían dicho las mujeres; pero a él no lo vieron."

Entonces Jesús les dijo: "¡Qué necios y torpes sois para creer lo que anunciaron los profetas! ¿No era necesario que el Mesías padeciera esta para entrar en su gloria?" Y comenzando por Moisés y siguiendo por los profetas, les explicó lo que se refería a él en toda la Escritura.

Ya cerca de la aldea donde iban, él hizo ademán de seguir adelante; pero ellos le apremiaron diciendo: "Quédate con nosotros porque atardece y el día va de caída. "Y entró para quedarse con ellos. Sentado a la mesa con ellos, tomó el pan, pronunció la bendición, lo partió y se lo dio. A ellos se les abrieron los ojos y lo reconocieron. Pero él desapareció. Ellos comentaron: "¿No ardía vuestro corazón mientras nos hablaba por el camino y nos explicaba las Escrituras?"

Reflexión

Los discípulos de Emaús vuelven a su aldea desde Jerusalén. Su vuelta se produce después de todos los acontecimientos vividos en torno a la crucifixión y muerte de Jesús. Su actitud es de frustración, de haber perdido. De que Jesús ha muerto y con él ha acabado todo. Pero están muy equivocados. Jesús ha resucitado y vive entre nosotros. De hecho, camina entre ellos. No será hasta la fracción del pan en que lo reconozcan. Al saber que Jesús ha resucitado no pueden callárselo y vuelven a Jerusalén, para anunciar la nueva noticia. Nadie puede creer que Jesús ha resucitado y permanecer igual. La revelación de esa resurrección y de que Jesús sigue vivo entre nosotros la tenemos en la Eucaristía, misterio de la Pasión y Muerte de Jesús.
Contesta a las siguientes preguntas:
1. ¿Qué actitudes destacas de los discípulos durante el camino a Emaús?
# Estaban defraudados
# Eran escépticos a la resurrección
# Se sentían derrotados y engañados por Jesús
2. ¿Qué actitudes destacas después de conocer que era Jesús el que hablaba?

# Tienen Fe en Cristo Resucitado

# Creen en la Eucaristía, como presencia real de Jesús

# Esperanza# Vuelven a Jerusalén, no pueden callarse ante lo que han visto

Dinámica Pacto – Identidad I

Tras haber leído la lectura y haber respondido a las cuestiones anteriores, deben intentar verse reflejados en los discípulos de Emaús y enumerar situaciones en las que se han sentido solos o desanimados porque algo o alguien en quien confiaban les ha fallado y se han quedado decepcionados. Todo esto lo reflejaremos en una cartulina o en folios. Por otro lado, deberán buscar situaciones en las que ese sentimiento se haya invertido gracias a la confianza en Dios por medio del prójimo, aunque haya costado muchos disgustos, y haya ganado la Fe al desánimo.
Material: Cartulinas y rotuladores.
Dinámica Identidad II – Experiencia

Los chavales deben escribir en el folio que se les repartirá una situación en la que, a pesar de haberse esforzado mucho, al primer inconveniente se han rendido y han abandonado. Cuando la hayan escrito deben exponerla al resto, y justificar su actitud ante los demás. No se trata de que el grupo juzgue si ha hecho bien o no sino que el joven exponga el porqué de su actitud. Ahora es el momento de que creas que Cristo ha resucitado, de que vive y te acompaña para siempre, todos los días de tu vida, y de manera especial en la Eucaristía.
Elegid una situación de las anteriores, pero solventad el fracaso producido añadiendo un final en el que, gracias a la Fe, se solucione.
Material: Cartulinas y rotuladores.
REUNION 17 JULIO 
TITULO: LA OPCIÓN POR EL MÁS NECESITADO

Objetivo: Descubrir que amar al prójimo significa ser misericordiosos, como Dios lo hizo, dando algo de lo nuestro, o a nosotros mismos, para que la persona que nos necesita deje de sufrir o mejore su situación. Conocer los diferentes comportamientos que podemos tener nosotros mismos en situaciones diarias donde se nos puede necesitar.
Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 10, 30-37) - El buen samaritano
"Jesús respondió: "Bajaba un hombre de Jerusalén a Jericó, y cayó en manos de saltadores, que después de despojarle y golpearle, se fueron dejándole medio muerto. Casualmente, bajaba por aquel camino un sacerdote y, al verle, dio un rodeo. De igual modo, un levita que pasaba por aquel sitio le vio y dio un rodeo.

Pero un samaritano que iba de camino llegó junto a él, y al verle tuvo compasión; y, acercándose, vendó sus heridas, echando en ellas aceite y vino; y montándole sobre su propia cabalgadura, le llevó a una posada y cuidó de él. Al día siguiente, sacando dos denarios, se los dio al posadero y dijo. "Cuida de él y, si gastas algo más, te lo pagaré cuando vuelva".

"¿Quién de estos tres te parece que fue prójimo del que cayó en manos de los salteadores?." Él dijo: "El que practicó la misericordia con él". Jesús le dijo: "Vete y haz tú lo mismo".

Reflexión

A través de esta parábola Jesús intenta simbolizar la importancia del amor al prójimo en la acción del cristiano y cristiana; el amor al prójimo el la regla primordial de actuación. El prójimo puede ser cualquier persona que este a nuestro alrededor, que este necesitado o no, pero a quien debemos tratar con amor.

Pero, ¿qué ocurre cuando el prójimo es una persona que tiene necesidad, es pobre material o espiritual? Será en las personas que mayormente deberíamos fijarnos y actuar dando algo de nosotros, no de lo que nos sobra sino de lo nuestro. Esto significa ser misericordioso/a, dar de lo nuestro a la persona que lo necesita para ayudarla. Desde esta actitud actúa el samaritano, a quien no le sobra nada de lo suyo pero presta su ayuda al herido, al necesitado.

También en esta parábola quedan marcados dos comportamientos que muchas veces tenemos nosotros:

# El comportamiento del bandido, quien actúa así por la injusticia social por la que esta viviendo. Nosotros muchas veces no ayudamos a los demás simplemente porque pensamos que a nosotros no nos ayudaría nadie en esa situación. Así que injustamente pasamos de él. Somos injustos.

# El comportamiento del sacerdote y el levita, quienes se basaban en la ley y el culto no la misericordia. La ley decía que no podían tocar al herido porque sino quedaba impuro y no podía celebrar la liturgia. Un ejemplo más cercano es cuando alguien nos pide un favor y nosotros ponemos excusas y buscamos razones (muchas veces tontas).

# Será destacable la actitud del buen samaritano, que desmonta todas la excusas o razones que ponemos muchas veces. El actúa con amor, tanto a Dios como al prójimo, el da algo de lo suyo, practica la misericordia.

No podemos pasar de los demás y menos del más necesitado, hay que intentar ser misericordioso, pues siempre tenemos muchas ocasiones para poder hacerlo; ¿o es que las evitamos a propósito?

Dinámica Pacto – Identidad I

Esta dinámica se basa en unir con flechas, pero sería importante que lo hicieran antes de la reflexión:

· Parte izquierda: Bandidos, Sacerdote, Levita, Samaritano, Hombre herido

· Parte derecha: Pobre, Ladrón, Cumple la ley, Malhechor, Por nacimiento, Poco religiosos, Marginados sociales, Generoso, No se implica, Atento, Sufrimiento, Servicial, Soledad, Desamparo.

Material: Fotocopias de la dinámica y bolis.
Dinámica Identidad II - Experiencia

Se desarrollará un role-playing. Basándonos en los cuatro personajes de la parábola, tendremos que hacer una representación de las diferentes actitudes que se plasman:

# Bandidos

# Sacerdotes

# Levitas

# Samaritano

# Hombre herido.

Después de la representación será importante comentar como se ha sentido cada uno en su papel, y como se siente en cada momento la persona necesita.

Material: Lápices y folios con la dinámica
REUNION 18 JULIO 
TITULO: ENSEÑANOS A ORAR 

Objetivo a descubrir  Los niños tienen que ver que, la oración es mucho más importante de lo que pensamos. Es la mejor manera de encontrarnos con el Señor.
 

Lectura:
Jesús enseña a orar (Lc 11, 1 - 4) 

“Estaba orando Jesús en cierto lugar y, cuando acabó, uno de sus discípulos le dijo: "Señor, enséñanos a orar, como Juan enseñó a sus discípulos". Y El les dijo: " Cuando oréis decid: padre, santificado sea tu nombre; venga tu Reino; danos cada día nuestro pan cotidiano, y perdónanos nuestros pecados, porque también nosotros perdonamos a todo el que nos debe, y no nos expongas a la tentación”.
 

(Mt 6, 5 - 8)

"Y cuando oréis, no seáis como los hipócritas, que gustan de orar en las sinagogas y en las esquinas de las plazas bien plantados para ser vistos de los hombres; en verdad os digo que ya reciben su paga. Tú, en cambio, cuando vayas a orar, entra en tu aposento y, después de cerrar la puerta, ora a tu Padre, que está allí, en lo secreto; y tu Padre, que ve en lo secreto, te recompensará. Y al orar, no charléis mucho, como los gentiles, que se figuran que por su palabrería van a ser escuchados. No seáis como ellos, porque vuestro Padre sabe lo que necesitáis antes de pedírselo”.
 

Reflexión
Hemos leído en las lecturas anteriores la forma que debemos adoptar a la ora de rezar y hablar con Dios. En el día de hoy debemos tener en cuenta especialmente este aspecto de nuestra vida y saber dar al Padre lo que nos pide que hagamos al igual que Él nos da cuando necesitamos.

En el Padre Nuestro por medio de frases como "Danos hoy nuestro pan..." (petición) o "perdona nuestras ofensas como..." (perdón) presentamos nuestras súplicas así como también nuestros arrepentimientos. Pero todo esto no debe quedar en frases bonitas sino que reflejen la realidad de nuestras vidas. Es como en el cuento de hoy, donde si pedimos al genio más de lo que nos merecemos éste no nos lo dará y se volverá en nuestra cuenta por querer abusar de él.

 

DINAMICA PACTO - IDENTIDAD I
Tras haber leído las dos lecturas, reflexionaremos sobre ellas y veremos si realmente hacemos como los fariseos o somos verdaderos cristianos. Esto quedará reflejado en un mural en el que enumeraremos las formas de orar y qué dificultades encontramos para hacerlo de la manera que nos pide Dios. 

En la otra parte del mural escribiremos a lo que nos comprometemos: a buscar momentos de oración de grupo y personales en los que aprendamos a hablar con Jesús, eso sí, sin hacer como los fariseos ni pedirle a Dios cosas imposibles.

 

Material necesario: Cartulinas, rotuladores.
 

DINAMICA IDENTIDAD II - EXPERIENCIA
Planteamos un cuestionario sobre la forma de hacer oración. Estas preguntas pueden servir de ayuda para iniciar un diálogo sobre la forma de rezar de cada uno. Es bueno que no nos quedemos en contestar el cuestionario, sino que comentemos lo máximo posible.

Habrá un cuestionario para cada chaval.

 

CUESTIONARIO:

- ¿Cómo rezo?

 

- ¿Cuándo rezo?

a) Todos los días, en distintos momentos. Indicar cuales.

b) Una vez al día

c) Cuando tengo algún problema o dificultad.

d) No rezo nunca

 

- ¿Cuál es mi forma de rezar?

a) Oraciones tradicionales ( Padrenuestro, AveMaría…)

b) Silencio y meditación

c) Solamente en la Eucaristía

d) Otra: Indicar

 

- ¿Dónde rezo?

a) Templo

b) En un lugar tranquilo

c) Cualquier sitio es bueno

 

- ¿Crees que es importante y necesaria la oración para los cristianos?

Escribe algún pensamiento sobre la oración

 

Por último, tras el diálogo, nos comprometemos a vivir los momentos de oración que se nos proponen en el campamento y ser realistas con lo que pedimos sin abusar de Dios. Este compromiso se revisará diariamente en el grupo del campamento.

 

Material necesario: Lápices y folios.
REUNION 19 JULIO 
Titulo: “VIDAS CRUZADAS”

Objetivo: Conocer de cerca el objetivo general del día: la unión. Para ello, trataremos que los niños reconozcan el significado de la unión pensando en sus propias vidas y en los momentos en que se refleja la unión tanto en casa, con los amigos o en el junior.
Desarrollo: Primero de todo, el educador (empezando por sí mismo) irá preguntando a sus criaturitas sobre cosas curiosas y graciosas que le han pasado en la vida, pero siempre desde el punto de vista de que compartió esa experiencia junto a otros.
Tras este breve momento que ha permitido crear un clima de confianza, el educador enlazará esas anécdotas compartidas con el significado de la unión. Usará para ello la Oración Junior y el Lema Junior y preguntas a los chiquillos sobre otras experiencias de unión en el colegio, casa, con el grupo...

Tras toda esto pequeña introducción para que vean brevemente el tema (por eso no durará más de quince minutos), a cada miembro del grupo se le dará un folio para que se vaya a un rincón y escriba una historia inventada en la que tiene que estar reflejada la unión. De esta manera estimularemos su creatividad literaria a la vez que los chavales piensan en más situaciones (imaginarias) en las que es importante la unión.

Tras redactar estas historietas, volverá a reunirse el grupo y, tras leerlas todas, lo que se va a intentar ahora será confeccionar una historia única  cruzando las distintas mini-historias de todo el grupo. Con la colaboración de todos vamos a cruzar las distintas historias para crear una historia homogénea sobre la unión en la que a un niño como ellos le ocurran varias cosas que le hagan reflexionar sobre la importancia de la unión de las personas en la vida.

Nota: Esta  dinámica es para los 4 niveles.

Material: Folios, bolígrafos.

[image: image10.png]



DIA 10 de julio

Oración de la noche
Canto: Tot es pau
Lectura: Efesios 6, 1-5

Hijos, obedeced a vuestros padres en el Señor, porque esto es de justicia. «Honra a tu padre y a tu madre», (que es el primer mandamiento con promesa), «para que seáis felices y tengáis larga vida sobre la tierra». Y vosotros, padres, no provoquéis a vuestros hijos a la ira, sino criadlos en la disciplina y en la corrección del Señor.
Meditación y reflexión de la lectura

Padre Nuestro
Acción de gracias:

· Señor te damos gracias por el día que hemos compartido todos juntos, donde ya hemos conocido a nuevos amigos. TE DAMOS GRACIAS SEÑOR.

· Señor te damos gracias por todo lo que nos has regalado, en especial por nuestras familias de Torrent y también por la nueva familia del campamento. TE DAMOS GRACIAS SEÑOR.

· Por último, te damos gracias Señor por estar aquí y poder disfrutar durante diez días en medio de la naturaleza que Tú nos has regalado. TE DAMOS GRACIAS SEÑOR.

Canto Final: Oración Juniors
DIA 11 de julio

ORACIÓN DE LA MAÑANA

Canto: Dios está aquí
Lectura: Mt 25,31 40
“Cuando el Hijo del hombre venga en su gloria acompañado de todos sus ángeles, entonces se sentará en su trono de gloria. Serán congregadas delante de él todas las naciones, y él separará a los unos de los otros, como el pastor separa las ovejas de los cabritos. Pondrá las ovejas a su derecha y los cabritos a su izquierda.

 Entonces dirá el Rey a los de su derecha:”Venid, benditos de mi Padre, recibid la herencia del Reino preparado para vosotros desde la creación del mundo. Porque tuve hambre y me distéis de comer;tuve sed y me distéis de beber; era forastero y me acogisteis; estaba desnudo y me vestisteis, enfermo y me visitasteis; en la cárcel y vinisteis a verme.

 Entonces los justos le responderán:”Señor,¿cuándo te vimos hambriento y te dimos de comer; o sediento y te dimos de beber?¿Cuando te vimos forastero y te acogimos; o desnudo, y te vestimos?¿Cuándo te vimos enfermo o en la cárcel ,y fuimos a verte?;Y el Rey les dirá:”En verdad os digo que cuanto hicisteis a uno de estos hermanos míos más pequeños ,a mí me lo hicisteis”.

ORACIÓN 
Querido Dios, Papá de todos, enséñanos a vivir como hermanos. Sin peleas ni discordias. Sin divisiones ni diferencias.

Ayúdame a ver en cada persona el rostro de Jesús. Que sea capaz de amar
sin fijarme en el color de la piel, la escuela donde uno va, el barrio donde uno vive, la cara que uno tiene, o los amigos con los que se junta.
Que aprenda a amar a todos los que me rodean porque todos somos hermanos
hijos del mismo Dios.

Amén

Canto final; “Oración junior”
ORACIÓN DE LA NOCHE 
Canto: TOT ES PAU
Lectura: Lc 11, 1-4

«Cuando oréis, decid: Padre, santificado sea tu Nombre, venga tu Reino, danos cada día nuestro pan cotidiano, y perdónanos nuestros pecados porque también nosotros perdonamos a todo el que nos debe, y no nos dejes caer en tentación».

Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)

Petición

· Señor, te pedimos por los niños que no te conocen, para que nosotros sepamos trasmitirles el amor que Tú, como Padre, nos tienes.


Te lo pedimos, Señor

· Señor, te damos gracias porque  nos has elegido como hijos tuyos, siempre estás a nuestro lado y nos perdonas cuando nos equivocamos.


Te damos gracias, Señor

Padre Nuestro

Canto final: Tot es pau
DIA 12 de julio
Oración de la mañana

Canto: Es un pequeño amanecer

Lectura: Hechos de los Apóstoles, (2,44-47)


“Todos los creyentes vivían unidos y lo tenían todo en común; vendían las posesiones y haciendas, y las distribuían entre todos, según la necesidad de cada uno. Todos los días acudían juntos al templo, partían el pan en las casas, comían juntos con alegría y sencillez de corazón, alabando a Dios y gozando del favor de todo el pueblo.” PALABRA DE DIOS.

Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones: 

· Señor te pedimos perdón porque muchas veces no sabemos compartir nuestras cosas con los demás y somos egoístas. Te pedimos perdón señor

· Señor te pedimos perdón porque a veces actuamos según nuestro propio interés sin contar o tener en cuenta a  los demás. Te pedimos perdón señor

· Señor te pedimos perdón porque a veces discriminamos a los demás y no les ofrecemos las cosas que tenemos. Te pedimos perdón señor.  

Padre nuestro

Canto: “Oración junior”

Oración de la noche.
Canto: Tot es pau
Lectura: Hechos de los Apóstoles, (2, 44-47.)

“Todos los creyentes vivían unidos y lo tenían todo en común; vendían las posesiones y haciendas, y las distribuían entre todos, según la necesidad de cada uno. Todos los días acudían juntos al templo, partían el pan en las casas, comían juntos con alegría y sencillez de corazón, alabando a Dios y gozando del favor de todo el pueblo.” PALABRA DE DIOS.

Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones:

· Señor te pedimos que nos ayudes a aprender a compartir nuestras cosas con los demás. Te lo pedimos Señor.

· Señor te pedimos por aquellas  personas que no tienen nada y dependen de los demás para poder tener alimentos. Te lo pedimos señor.

Padre nuestro

Canto: “Oración junior”
DIA 13 de julio
Oración de la mañana: 
Canto: Alegre la mañana

Lectura: Hechos de los Apóstoles, capítulo  2,44-47

“Todos los creyentes vivían unidos y lo tenían todo en común; vendían las posesiones y haciendas, y las distribuían entre todos, según la necesidad de cada uno. Todos los días acudían juntos al templo, partían el pan en las casas, comían juntos con alegría y sencillez de corazón, alabando a Dios y gozando del favor de todo el pueblo.” PALABRA DE DIOS.

DINAMICA: (A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones: 

· Señor te pedimos por todas aquellas personas que so comparten sus cosas con los demás, ayúdales a ser menos egoístas. Te lo pedimos señor

· Señor te pedimos por aquellas personas que no te conocen para que les guíes y encuentren tu camino. Te lo pedimos Señor.

Padre nuestro

Canto: Alegre la mañana

Oración de la noche. 
Canto: Tot es pau
Lectura: Hechos de los Apóstoles, capitulo 2, 44-47.

“Todos los creyentes vivían unidos y lo tenían todo en común; vendían las posesiones y haciendas, y las distribuían entre todos, según la necesidad de cada uno. Todos los días acudían juntos al templo, partían el pan en las casas, comían juntos con alegría y sencillez de corazón, alabando a Dios y gozando del favor de todo el pueblo.”
 PALABRA DE DIOS.

Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)
Acción de gracias:

· Señor te damos gracias por todo aquello que estamos aprendiendo en este campamento. Te damos gracias Señor.

· Señor te damos gracias por estos días maravillosos que estamos compartiendo todos juntos. Te damos gracias Señor.

Padre nuestro

Canto: Tot es pau
DIA 14 de julio

Oración DE LA mañana: 
Canto: Es un pequeño amanecer

Lectura: Carta Santiago 3, 13-17

“¿Quién es sabio y experimentado entre vosotros? Que muestre, con su buena conducta, su dulzura y su sabiduría. Pero si tenéis en vuestros corazones envidia amarga y espíritu de contradicción, no presumáis ni mintáis contra la verdad. Esta sabiduría no viene de arriba, sino que es terrena, sensual, endemoniada; pues donde hay envidia y espíritu de contradicción, allí hay desorden y toda clase de obras malas”. PALABRA DE DIOS

Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)
Peticiones de Perdón:

· Señor te pedimos perdón porque la mayoría de veces somos muy orgullosos y actuamos según nuestro propio interés. Te pedimos perdón Señor.

· Señor te pedimos perdón porque muchas ves tratamos mal a nuestros amigos y compañeros creyéndonos superiores a ellos. Te pedimos perdón Señor.

Padre nuestro

Canto: “Oración junior”
Oración de la noche.
Canto: Tot es pau
Lectura: Carta Santiago 3, 13-17

“¿Quién es sabio y experimentado entre vosotros? Que muestre, con su buena conducta, su dulzura y su sabiduría. Pero si tenéis en vuestros corazones envidia amarga y espíritu de contradicción, no presumáis ni mintáis contra la verdad. Esta sabiduría no viene de arriba, sino que es terrena, sensual, endemoniada; pues donde hay envidia y espíritu de contradicción, allí hay desorden y toda clase de obras malas”. PALABRA DE DIOS

Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)
Acción de gracias:

· Señor te damos gracias porque hemos aprendido a no ser orgullosos y a pensar mas en los demás. Te damos gracias señor.

· Señor te damos gracias por todos los nuevos amigos que estamos haciendo en el campamento. Te damos gracias señor.

· Señor te damos gracias por esta fantástica naturaleza que tu nos has dado. Te damos gracias señor. 

Padre nuestro

Canto: Tot es pau
DIA 15 de julio
Oración de la mañana

Canto inicial · “Buenos días sol”

Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 15, 11-32) - Parábola del hijo prodigo 

“Dijo: "Un hombre tenía dos hijos; y el menor de ellos dijo al padre: "Padre, dame la parte de la hacienda que me corresponde." Y él les repartió  la hacienda. Pocos días después el hijo menor lo reunió todo y se marchó a un país lejano donde malgastó su hacienda viviendo como un libertino

Cuando hubo gastado todo, sobrevino un hambre extrema en aquel país, y comenzó a pasar necesidad. Entonces, fue y se ajustó con uno de los ciudadanos de aquel país, que le envió a sus fincas a apacentar puercos. Y deseaba llenar su vientre con las algarrobas que comían los puercos, pero nadie se las daba.

Y entrando en sí mismo, dijo: "¡Cuántos jornaleros de mi padre tienen pan en abundancia, mientras que yo aquí me  muero de hambre! Me levantaré, iré a mi padre y le diré: Padre, pequé contra el cielo y ante ti. Ya no merezco ser llamado hijo tuyo, trátame como a uno de tus jornaleros."

Y, levantándose, partió hacia su padre. "Estando él todavía lejos, le vio su padre y, conmovido, corrió, se echó a su cuello y le besó efusivamente. El hijo le dijo: "Padre, pequé contra el cielo y ante ti; ya no merezco ser llamado hijo tuyo."

Pero el padre dijo a sus siervos: "Traed aprisa el mejor vestido y vestidle, ponedle un anillo en su mano y unas  sandalias en los pies. Traed el novillo cebado, matadlo, y comamos y celebremos una fiesta, porque este hijo mío estaba muerto y ha vuelto a la vida; estaba perdido y ha sido hallado." Y comenzaron la fiesta. Su hijo mayor estaba en el campo y, al volver, cuando se acercó a la casa, oyó la música y las danzas; y llamando a uno de los criados, le preguntó qué era aquello. Él le dijo: "Ha vuelto tu hermano y tu padre ha matado el novillo cebado, porque le ha recobrado sano."

Él se irritó y no quería entrar. Salió su padre, y le suplicaba. Pero él replicó a su padre: "Hace tantos años que te sirvo, y jamás dejé de cumplir una orden tuya, pero nunca  me has dado un cabrito para tener una fiesta con mis amigos; y ¡ahora que ha venido ese hijo tuyo, que ha devorado tu hacienda con prostitutas, has matado para él el novillo  cebado!"

Pero él le dijo: "Hijo, tú siempre estás conmigo, y todo lo mío es tuyo; pero convenía celebrar una fiesta y alegrarse, porque este hermano tuyo estaba muerto, y ha vuelto a la vida; estaba  perdido, y ha sido hallado.”

Dinámica

(A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones

· Señor, te pedimos que nos ayudes a saber perdonar y amar sin condiciones como Tú nos enseñas. TE LO PEDIMOS SEÑOR.

· Señor, te pedimos por todos los niños que en lugar de venir al Junior y a al campamento prefieren quedarse sin conocerte y van a la suya. TE LO PEDIMOS SEÑOR.

· Señor, te pedimos por nosotros para que no seamos como el hijo mayor  y no caigamos en la rutina, ni en el desánimo. TE LO PEDIMOS SEÑOR.

Padrenuestro

Canto final · “Oración junior”
Oración de la noche

Canto inicial · “Junto a ti al caer de la tarde”
Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 15, 11-32) - Parábola del hijo prodigo 

“Dijo: "Un hombre tenía dos hijos; y el menor de ellos dijo al padre: "Padre, dame la parte de la hacienda que me corresponde." Y él les repartió  la hacienda. Pocos días después el hijo menor lo reunió todo y se marchó a un país lejano donde malgastó su hacienda viviendo como un libertino

Cuando hubo gastado todo, sobrevino un hambre extrema en aquel país, y comenzó a pasar necesidad. Entonces, fue y se ajustó con uno de los ciudadanos de aquel país, que le envió a sus fincas a apacentar puercos. Y deseaba llenar su vientre con las algarrobas que comían los puercos, pero nadie se las daba.

Y entrando en sí mismo, dijo: "¡Cuántos jornaleros de mi padre tienen pan en abundancia, mientras que yo aquí me  muero de hambre! Me levantaré, iré a mi padre y le diré: Padre, pequé contra el cielo y ante ti. Ya no merezco ser llamado hijo tuyo, trátame como a uno de tus jornaleros."

Y, levantándose, partió hacia su padre. "Estando él todavía lejos, le vio su padre y, conmovido, corrió, se echó a su cuello y le besó efusivamente. El hijo le dijo: "Padre, pequé contra el cielo y ante ti; ya no merezco ser llamado hijo tuyo."

Pero el padre dijo a sus siervos: "Traed aprisa el mejor vestido y vestidle, ponedle un anillo en su mano y unas  sandalias en los pies. Traed el novillo cebado, matadlo, y comamos y celebremos una fiesta, porque este hijo mío estaba muerto y ha vuelto a la vida; estaba perdido y ha sido hallado." Y comenzaron la fiesta. Su hijo mayor estaba en el campo y, al volver, cuando se acercó a la casa, oyó la música y las danzas; y llamando a uno de los criados, le preguntó qué era aquello. Él le dijo: "Ha vuelto tu hermano y tu padre ha matado el novillo cebado, porque le ha recobrado sano."

Él se irritó y no quería entrar. Salió su padre, y le suplicaba. Pero él replicó a su padre: "Hace tantos años que te sirvo, y jamás dejé de cumplir una orden tuya, pero nunca  me has dado un cabrito para tener una fiesta con mis amigos; y ¡ahora que ha venido ese hijo tuyo, que ha devorado tu hacienda con prostitutas, has matado para él el novillo  cebado!"

Pero él le dijo: "Hijo, tú siempre estás conmigo, y todo lo mío es tuyo; pero convenía celebrar una fiesta y alegrarse, porque este hermano tuyo estaba muerto, y ha vuelto a la vida; estaba  perdido, y ha sido hallado.”

Dinámica

(A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones de perdón y Acción de gracias.

· Al finalizar el día volvemos a Ti, como el hijo pródigo, en busca de descanso y tranquilidad. Señor te pedimos perdón por los momentos en que hoy nos hemos apartado de Ti y hemos ido a la nuestra. TE PEDIMOS PERDÓN, SEÑOR.

· También te pedimos perdón porque otras veces actuamos como el hermano mayor teniendo envidias entre nosotros, no siendo comprensivos con los demás e incapaces de perdonarles. TE PEDIMOS PERDÓN, SEÑOR.

· Por último te damos gracias porque a pesar de nuestros errores siempre estás dispuesto a perdonarnos, recibiéndonos con los brazos abiertos. TE DAMOS GRACIAS SEÑOR.

Oración · Quédate  conmigo

Porque anochece ya, porque es tarde, Dios mío,

porque temo perder las huellas del camino,

no me dejes tan solo y quédate conmigo.

Porque he sido rebelde y he buscado el peligro

y escudriñé, curioso, las cumbres y el abismo,

perdóname, Señor, y quédate conmigo.

Porque ardo en sed de Ti y en hambre de tu trigo,

ven, siéntate a mi mesa, bendice el pan y el vino.

¡Qué aprisa cae la tarde! ¡Quédate al fin conmigo!

Amén

Canto final · “Oración junior”
Día 16 julio
Oración de la mañana

Canto inicial · “Es un pequeño amanecer”

Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 24,13-35) – Los discípulos de Emaús 

“Dos discípulos de Jesús iban andando aquel día a una aldea llamada Emaús, distante unas dos leguas de Jerusalén: iban comentando todo lo que había sucedido. Mientras conversaban y discutían, Jesús en persona se acercó y se puso a caminar con ellos. Pero sus ojos no eran capaces de reconocerlo.

Él les dijo: "¿Qué conversación es esa que traéis mientras vais de camino?" Ellos se detuvieron preocupados. Y uno de ellos, que se llamaba Cleofás, le replicó: "¿Eres el único forastero en Jerusalén, que no sabe lo que ha pasado allí estos días?" Él les preguntó: "¿Qué?" 

Ellos le contestaron: "Lo de Jesús el Nazareno, que fue un profeta poderoso en obras y palabras, ante Dios y ante todo el pueblo; cómo lo entregaron los sumos sacerdotes y nuestros jefes para que lo condenaran a muerte, y lo crucificaron. Nosotros esperábamos que él fuera el futuro liberador de Israel. Y ya ves: ya es el tercer día desde que sucedió. Es verdad que algunas mujeres de nuestro grupo nos han sobresaltado; pues fueron de mañana el sepulcro, no encontraron su cuerpo e incluso vinieron diciendo que habían visto una aparición de ángeles, que les habían dicho que estaba vivo. Algunos de los nuestros fueron también al sepulcro y lo encontraron como habían dicho las mujeres; pero a él no lo vieron."

Entonces Jesús les dijo: "¡Qué necios y torpes sois para creer lo que anunciaron los profetas! ¿No era necesario que el Mesías padeciera esta para entrar en su gloria?" Y comenzando por Moisés y siguiendo por los profetas, les explicó lo que se refería a él en toda la Escritura.

Ya cerca de la aldea donde iban, él hizo ademán de seguir adelante; pero ellos le apremiaron diciendo: "Quédate con nosotros porque atardece y el día va de caída. "Y entró para quedarse con ellos. Sentado a la mesa con ellos, tomó el pan, pronunció la bendición, lo partió y se lo dio. A ellos se les abrieron los ojos y lo reconocieron. Pero él desapareció. Ellos comentaron: "¿No ardía vuestro corazón mientras nos hablaba por el camino y nos explicaba las Escrituras?"

Dinámica

(A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones

· Tú, que saliste al encuentro de los discípulos desanimados y te interesaste por sus problemas, acompaña a los desorientados y a los desesperanzados: que  sientan, Señor, que tú compartes sus fracasos y sus penas. SEÑOR RESUCITADO, ESCUCHA NUESTRA ORACIÓN

· Tú, que explicaste el sentido de las Escrituras a quienes tenían el corazón cerrado, abre nuestro espíritu, para que podamos escuchar tu Palabra y en ella encontremos fuerza y estímulo para nuestras vidas. SEÑOR RESUCITADO, ESCUCHA NUESTRA ORACIÓN

· Tú, que te hiciste reconocible en la fracción del pan, ayúdanos a valorar la celebración de la eucaristía de cada domingo: que en ella te encontremos y nos fortalezcamos para poder anunciar al mundo la gran noticia de tu vida. SEÑOR RESUCITADO, ESCUCHA NUESTRA ORACIÓN

Padrenuestro

Canto final · “Oración junior”

Oración de la noche

Canto inicial · “Tot és pau”
Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 24,13-35) – Los discípulos de Emaús 

“Dos discípulos de Jesús iban andando aquel día a una aldea llamada Emaús, distante unas dos leguas de Jerusalén: iban comentando todo lo que había sucedido. Mientras conversaban y discutían, Jesús en persona se acercó y se puso a caminar con ellos. Pero sus ojos no eran capaces de reconocerlo.

Él les dijo: "¿Qué conversación es esa que traéis mientras vais de camino?" Ellos se detuvieron preocupados. Y uno de ellos, que se llamaba Cleofás, le replicó: "¿Eres el único forastero en Jerusalén, que no sabe lo que ha pasado allí estos días?" Él les preguntó: "¿Qué?" 

Ellos le contestaron: "Lo de Jesús el Nazareno, que fue un profeta poderoso en obras y palabras, ante Dios y ante todo el pueblo; cómo lo entregaron los sumos sacerdotes y nuestros jefes para que lo condenaran a muerte, y lo crucificaron. Nosotros esperábamos que él fuera el futuro liberador de Israel. Y ya ves: ya es el tercer día desde que sucedió. Es verdad que algunas mujeres de nuestro grupo nos han sobresaltado; pues fueron de mañana el sepulcro, no encontraron su cuerpo e incluso vinieron diciendo que habían visto una aparición de ángeles, que les habían dicho que estaba vivo. Algunos de los nuestros fueron también al sepulcro y lo encontraron como habían dicho las mujeres; pero a él no lo vieron."

Entonces Jesús les dijo: "¡Qué necios y torpes sois para creer lo que anunciaron los profetas! ¿No era necesario que el Mesías padeciera esta para entrar en su gloria?" Y comenzando por Moisés y siguiendo por los profetas, les explicó lo que se refería a él en toda la Escritura.

Ya cerca de la aldea donde iban, él hizo ademán de seguir adelante; pero ellos le apremiaron diciendo: "Quédate con nosotros porque atardece y el día va de caída. "Y entró para quedarse con ellos. Sentado a la mesa con ellos, tomó el pan, pronunció la bendición, lo partió y se lo dio. A ellos se les abrieron los ojos y lo reconocieron. Pero él desapareció. Ellos comentaron: "¿No ardía vuestro corazón mientras nos hablaba por el camino y nos explicaba las Escrituras?"

Preces
· Señor, en esta noche, queremos pedirte que nos ayudes a descubrir tu presencia entre nosotros mediante la eucaristía y poder aprender más de ti con las lecturas y el evangelio. TE LO PEDIMOS SEÑOR.
·  También queremos pedirte que nos des fuerzas para seguir tu camino y no desanimarnos ante las dificultades como los discípulos de Emaús. TE LO PEDIMOS SEÑOR.
· Por último, enséñanos a ver en nuestros padres y educadores un ejemplo claro de lo que quieres de nosotros. TE LO PEDIMOS SEÑOR.
Padrenuestro

Canto final · “Oración junior”
Día 17 julio
Oración de la mañana

Canto inicial · “Alegre la mañana”

Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 10, 30-37) - El buen samaritano
"Jesús respondió: "Bajaba un hombre de Jerusalén a Jericó, y cayó en manos de saltadores, que después de despojarle y golpearle, se fueron dejándole medio muerto. Casualmente, bajaba por aquel camino un sacerdote y, al verle, dio un rodeo. De igual modo, un levita que pasaba por aquel sitio le vio y dio un rodeo.

Pero un samaritano que iba de camino llegó junto a él, y al verle tuvo compasión; y, acercándose, vendó sus heridas, echando en ellas aceite y vino; y montándole sobre su propia cabalgadura, le llevó a una posada y cuidó de él. Al día siguiente, sacando dos denarios, se los dio al posadero y dijo. "Cuida de él y, si gastas algo más, te lo pagaré cuando vuelva".

"¿Quién de estos tres te parece que fue prójimo del que cayó en manos de los salteadores?." Él dijo: "El que practicó la misericordia con él". Jesús le dijo: "Vete y haz tú lo mismo".

Dinámica: A preparar por el servicio de Oración)
Oración

Señor, en el silencio de este día que nace,

vengo a pedirte paz, sabiduría y fuerza.

hoy quiero mirar el mundo con ojos llenos de amor;

ser paciente, comprensivo, humilde, suave y bueno.

Ver detrás de las apariencias a tus hijos,

como los ves Tú mismo, para así,

poder apreciar la bondad de cada uno.

Cierra mis oídos a toda murmuración,

guarda mi lengua de toda maledicencia;

que sólo los pensamientos que bendigan

permanezcan en mí. Quiero ser tan bien

intencionado y justo que todos los que se

acerquen a mí, sientan tu presencia.

Revísteme de tu bondad, Señor,

y haz que durante este día, yo te refleje.

Padrenuestro

Canto final · “Oración junior”

Oración de la noche

Canto inicial · “Junto a ti al caer de la tarde”

Lectura · Evangelio de San Lucas (Lc 10, 30-37) - El buen samaritano
"Jesús respondió: "Bajaba un hombre de Jerusalén a Jericó, y cayó en manos de saltadores, que después de despojarle y golpearle, se fueron dejándole medio muerto. Casualmente, bajaba por aquel camino un sacerdote y, al verle, dio un rodeo. De igual modo, un levita que pasaba por aquel sitio le vio y dio un rodeo.

Pero un samaritano que iba de camino llegó junto a él, y al verle tuvo compasión; y, acercándose, vendó sus heridas, echando en ellas aceite y vino; y montándole sobre su propia cabalgadura, le llevó a una posada y cuidó de él. Al día siguiente, sacando dos denarios, se los dio al posadero y dijo. "Cuida de él y, si gastas algo más, te lo pagaré cuando vuelva".

"¿Quién de estos tres te parece que fue prójimo del que cayó en manos de los salteadores?." Él dijo: "El que practicó la misericordia con él". Jesús le dijo: "Vete y haz tú lo mismo".

Acción de gracias

· Señor te damos gracias, porque en el día de hoy hemos podido disfrutar de los distintos juegos junto a nuestros amigos y la naturaleza; también te queremos dar gracias por enseñarnos a ser misericordiosos y saber apreciar en los demás tu presencia.
Padrenuestro

Canto final · “Oración junior”
Día 18 julio

Oración de la mañana

Canto inicial · “Buenos días sol”
Lectura   Mt 6,5-8
“Y cuando oréis, no seáis como los hipócritas, que gustan de orar en las sinagogas y en las esquinas de las plazas bien plantados para ser vistos de los hombres; en verdad os digo que ya reciben su paga. Tú, en cambio, cuando vayas a orar, entra en tu aposento y, después de cerrar la puerta, ora a tu Padre, que está allí, en lo secreto; y tu Padre, que ve en lo secreto, te recompensará. Y al orar, no charléis mucho, como los gentiles que se figuran que por su palabrería van a ser escuchados. No seáis como ellos, porque vuestro Padre sabe lo que necesitáis antes de pedírselo”

Dinámica

(A preparar por el servicio de Oración)

Peticiones

· Señor, te pedimos para que durante el día de hoy aprendamos a orar como Tú nos lo enseñas.

· Te lo pedimos Señor.

· Señor, te pedimos también, por aquellas personas que no tienen ocasión de conocerte, para que nosotros les ayudemos a conocer tu palabra mediante el evangelio y la oración.

· Te lo pedimos Señor.

Padrenuestro

Canto final ·
Oración de la noche

Canto: Tot es pau
Lectura: Lc 11, 1 – 4

Estaba orando Jesús en cierto lugar y, cuando acabó, uno de sus discípulos le dijo: “Señor, enséñanos a orar, como Juan enseñó a sus discípulos”. Y El les dijo: “Cuando oréis decid: padre, santificado sea tu nombre; venga tu Reino; danos cada día nuestro pan cotidiano, y perdónanos nuestros pecados, porque también nosotros perdonamos a todo el que nos debe, y no nos expongas a la tentación”. PALABRA DE DIOS
 
Acción de gracias:

Gracias Señor por tu luz, la que está entre los hombres.

Gracias Señor por tu palabra, la que se hizo carne en nosotros.

Jesús, quiero creer porque necesito amar, necesito creer porque por que hay en mí oscuridad.

Dame fuerza Señor, para vivir el riesgo de mi acto de fe

Quiero confiar en que Tú ayudarás mi opción primera.

Perdona mis momentos ciegos en los que el racionalismo es barrera para aceptar tu cercanía.

Perdona la eterna búsqueda fuera de mi de algo que ya llevo dentro. Señor: creo en ti, en tu palabra que es vida”.

Canto: Padre nuestro
Día 19 julio
ORACIÓN DE LA MAÑANA

Canto: Es un pequeño amanecer.

Lectura:

Y entonces, un doctor de la Ley se levantó y le preguntó para ponerlo a prueba: "Maestro, ¿qué tengo que hacer para heredar la Vida eterna?". Jesús le preguntó a su vez: "¿Qué está escrito en la Ley? ¿Qué lees en ella?". Él le respondió: "Amarás al Señor, tu Dios, con todo tu corazón, con toda tu alma, con todas tus fuerzas y con todo tu espíritu, y a tu prójimo como a ti mismo". "Has respondido exactamente, le dijo Jesús; obra así y alcanzarás la vida". Pero el doctor de la Ley, para justificar su intervención, le hizo esta pregunta: "¿Y quién es mi prójimo?". Jesús volvió a tomar la palabra y le respondió: "Un hombre bajaba de Jerusalén a Jericó y cayó en manos de unos bandidos, que lo despojaron de todo, lo hirieron y se fueron, dejándolo medio muerto. Casualmente bajaba por el mismo camino un sacerdote: lo vio y siguió de largo. También pasó por allí un levita: lo vio y siguió su camino. Pero un samaritano que viajaba por allí, al pasar junto a él, lo vio y se conmovió. Entonces se acercó y vendó sus heridas, cubriéndolas con aceite y vino; después lo puso sobre su propia montura, lo condujo a un albergue y se encargó de cuidarlo. Al día siguiente, sacó dos denarios y se los dio al dueño del albergue, diciéndole: "Cuídalo, y lo que gastes de más, te lo pagaré al volver". ¿Cuál de los tres te parece que se portó como prójimo del hombre asaltado por los ladrones?". "El que tuvo compasión de él", le respondió el doctor. Y Jesús le dijo: "Ve, y procede tú de la misma manera".
Dinámica: (A preparar por el servicio de Oración)
Peticiones: (A preparar por el servicio de Oración)
Padrenuestro

Canto final: Oración Junior
Oración de la noche:

Canto inicial: Tot es pau
Lectura · Ef 5, 19 – 20
Recitad entre vosotros salmos, himnos y cánticos inspirados; cantad y salmodiad en vuestro corazón al Señor, dando gracias continuamente y por todo a Dios Padre, en nombre de nuestro Señor Jesucristo. PALABRA DE DIOS.

Dinámica Idea para el grupo que le toque la oración, que sea una acción de gracias conjunto por este campamento, se pondría una pancarta o trozo de papel grande en el cual cada niño deberá poner lo que más le ha gustado del campamento o lo que siempre recordará, para después dar gracias a Dios por todo ello.
Acción de gracias

· Señor, te damos gracias por los buenos momentos vividos en este campamento y que tantos buenos recuerdos guardaremos. Te damos gracias Señor.

· Señor, te damos gracias por todas las personas que han hecho posible el campamento, en especial por los educadores y las cocineras. Te damos gracias Señor.

Padrenuestro

Canto final: tot es pau
Día 20 julio

Oración de la mañana

Canto inicial: Es un pequeño amanecer.

Lectura 


Los once discípulos fueron a Galilea, a la montaña donde Jesús los había citado. Al verlo, se postraron delante de él; sin embargo, algunos todavía dudaron. Acercándose, Jesús les dijo: "Yo he recibido todo poder en el cielo y en la tierra. Vayan, entonces, y hagan que todos los pueblos sean mis discípulos, bautizándolos en el nombre del Padre y del Hijo y del Espíritu Santo, y enseñándoles a cumplir todo lo que yo les he mandado. Y yo estoy con ustedes hasta el fin del mundo".
Dinámica (A preparar por el servicio de Oración)
Peticiones (A preparar por el servicio de Oración)
Padrenuestro

Canto final: Oración Junior
Oración de despedida

Canto inicial: “Junto a Ti”

Junto a Ti al caer de la tarde y cansados de nuestra labor, 

te ofrecemos con todos los hombres el trabajo, el descanso, el amor. 

Con la noche las sombras nos cercan y tu rostro nos da nueva luz, 

alumbrados en nuestro camino hacia Ti correremos Jesús. 

Cuando al fin nos recoja tu mano, para hacernos gozar de tu paz, 

reunidos en torno a tu mesa nos darás la perfecta hermandad. 

Te pedimos Señor, que nos nutras con el pan que del cielo bajó 

y renazca en nosotros la vida con la fe, la esperanza, el amor.

Lectura: Romanos 12, 9-21:

Vuestra caridad sea sin fingimiento; detestando el mal, adhiriéndoos al bien; amándoos cordialmente los unos a los otros; estimando en más cada uno a los otros; con un celo sin negligencia; con espíritu fervoroso; sirviendo al Señor; con la alegría de la esperanza; constantes en la tribulación; perseverantes en la oración; compartiendo las necesidades de los santos; practicando la hospitalidad.

Bendecid a los que os persiguen, no maldigáis. Alegraos con los que se alegran; llorad con los que lloran. Tened un mismo sentir los unos para con los otros; sin complaceros en la altivez; atraídos más bien por lo humilde; no os complazcáis en vuestra propia sabiduría. Sin devolver a nadie mal por mal; procurando el bien ante todos los hombres: en lo posible, y en cuanto de vosotros dependa, en paz con todos los hombres; no tomando la justicia por cuenta vuestra, queridos míos, dejad lugar a la cólera, pues dice la Escritura: Mía  es la venganza: yo daré el pago merecido, dice el Señor.

Antes al contrario: si tu enemigo tiene hambre, dale de comer; y si tiene sed, dale de beber; haciéndolo así, amontonarás ascuas sobre su cabeza. No te dejes vencer por el mal; antes bien, vence al mal con el bien. Palabra de Dios.

Padre Nuestro
Compromiso final: Acción de Gracias conjunta (preparado por el grupo que hace la oración).

Canto final: oración junior. (Nos cogemos de la mano y todos a llorar)
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