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Como Ya os comentaba hace doce weses, Llega (para mi) el momento mds tmportante del ano: el
compamento. Y es que es ast, porque Lo tememos todo para educar a los chavales: su edad wids receptiva,
wnn situacion tdbnea (en plena naturaleza Y con ochenta semejamtes mas) y wn gron plan de
campamento. St el sabado a sabado es lmportante, en el campanmento podemos ganar tanto como un
aio entero el junlor.

Awntke ésto, podemos responder ole olos maneras: vivirlo como una actividad was o esforzarse porogue
sea especial, nolvidable, oue a los niios Les marque de por vida como airos atvls nos marcd.

En el 2004, volvemos a juntarnos parte del exitoso equipo de Benahogwarts'os. Parece complicado
superarlo, pero contamos con mayor experiencia, mejor plan, mas disfraces Yy, sobre todo, con nuevos
educadores que oportarnos todo su ser. De nuevo, tenemos ante nosotros un tema anmbiental muy
vecurvente: La pell oe “Shrek”. Los objetivos espirituales tienen mucho que ver con el curso actual e
tneluso con nosotros mismos: el camino Y el proyecto cristiono que hemos puesto en marcha.

Todo ésto nos da wuchos puntos de salida, para cowvertiv el campamento del 2004 en un
acontectmiento en La vida de nuestros chavales y, porgue no, en La nuestra propia.

No podenos relajarnos en ningun momento ni creer gue Lo mds fhcil Yy comodo es Lo mejor, Los niiros
nos hacen pasar vatos superdivertidos Yy todos disfrutamos con ellos, pevo a la vez, vequieren mucha
atenclédn. EL “hermano mayor” que somos deloe estar stevepre alll (5 descansado flsicamente) Y procurar
que cuando vuelvan a casa Lo hagaw con La mayor sonrisa en Lo boca Y para ello hay que esforzarse al
maximo. Como se dice (Y no es wn topieo): “al campamento se vieme por Los niiros, no por nosotros”. Que
los educadores nos Lo pasemos muy bien, pero con ellos, nuestro grupo.

Por ultbmo, como stempre, deciros que el equipo de educadores, debe ser (5 sert) una piina por el biewm
de Los niiios, con buen rollo, amistad Yy risas que seguro contagiarin a nuestros pupilos. EL aito pasado
me sentl muy orgulloso del trabajo Y resultado del campamento. Seguro que este ano sentiré Lo mismo.

Ewn definitiva, os prometo que st Llos niitos disfrutan, nosotros también Lo haremos.

Carles X. Dumbledore

DIRECTOR DE LA PELI “SAL DE TU CIENAGA, SHREK”

P.D. Ademds, recordar a todo el equipo de educadores de Torrent poraque sin su esfuerzo en preparar
este campamento Y por conseguir sabado a sabado que sus niios vengan, todo ésto no seria postble.
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SAL DE TU CIENAGA LML

OBJETIVO GENERAL

Slgutendo con el objetivo general de La Parrogquia La Asuncidn del curso 2002/04 de estudiar el Evangelio
de san Lucas para conocer, celebrar Yy vivir Lo Palabra de Dlos, el Movimlento junior durante el aiio se ha
centrado en dar a conocer a los niitos el sentido esencial del evangelio que mejor muestra La humanioaot de Jestis
Y, cuyn estructurn es como un Ltlnerario de vida cristiana.

En el campamento, seguimos con esa Ldea, pero ahora Lo haremos ahondando en determinados aspectos mas
coneretos del Bvangelio de San Lucas. Gracla a ellos, en el campamento nos basaremos La vida de un ogro oue,
POY UNA cuestlén banal, emprende wn caming. Durante Lo trovesia (U acompanado por un asno que Le habla,
aconsejn, protege... a semajanza de Jesis) va transformando La manern de verse a st mismo Yy al mundo. Cast
sin darse cuenta, cuando Llegue a su objetivo serf una personn nueva. s una clara fabula de Lo que San Lucas

pve’cewo{m en su redacelom con Los creyentes.

OBJETIVOS PARTICULARES

ONFE
Cuento o personaje: EL asno
Objetivo del evangelista: La opelon por los pobres
Lectura: EL buen samaritano (Le 10, 25-27)

Explicacién del objetivo

Nosotros, muchas veces, nos recremmos em nuestra comodidad. No nos dawos cuenta de gue el ser eristiano
(nuestra vioa) wo se liveita a la fe o a unos oficlos religiosos, sino que bmplica una accldn, un darse a Llos demds.
wna vida comoda (st amor al projimo) es un stnsentioo, nos convierte en personas pobres de esplritu.

Ewn la historia, los ogros vivew a la suya, sin la necesidad relacionarse con Los otros. Su vida es pobre. Al
conocer al asno Y olr sus consejos, inlclalmente, siguen pensando que no necesitan de nadie, pero éste (sin que
nadie se Lo plola) es tozudo Yy capaz de acompanarle para ayudarlo a salir de st mismo (Y de la clénaga).

El aswo, tiene misericordin de los ogros. Como el samaritano, el que menos parece, es el que finalmente opta

pOY agudw al necesttado.

WO

Cuento o persondje: La Ceniclenta
Objetivo del evangelista: La humildad
Lecturn: EL fariseo Yyel publicano (Lec 18, 9-14)
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Explicacién del pbjetivo

EL que se humilla serti ensalzado. Esa es La idea de La pardbola Yy la woraleja del cuento. Aunque a veces sea
duro, hay que mirar fijamente a Los ojos del Seiror, sin tapujos abrir el cornzén para reconocer que no SoMos
perfectos Y que pedimos para que su misericordia nos salve.

Debenmos reconocer Y aceptar como somos, nuestras virtuoes Yy defectos, ponernos ante EL con hwmildad. .. pues
la recompensa es grande: BL Reino de Dios (el principe, en el cuento). Hay que ser realista ente La vida que nos
ha tocado, sea la que sea.

Por el contrario, La actitud farisaica de las hermanastras de autosuficiencia y vida centrada en Lo apariencia

exterior, Las Lleva a ser orgullosas Y, por tanto, necias, cerrando su corazon a Dlos Y & Su recompensa.

THREE
Cuento o persondje: La princesa (de todos Los cuentos)
Objetivo del evangelista: Maria
Lectura: Anwnclo del nacimiento de Jesis (Le 1, 26-2€)

Explicacidn del QQ’}Q'LVQ

Maria es el modelo fiel de Lo que debe ser el eristiano. Aunague parezen ser distinta, especial, de gran distancin
a nosotros (como wnn princesn); es una wwger, WAl pErsona de cormne Y Nueso como nosotros.

Ella nos &151/10(01 o aceptarnos como somos, pues Blos nos conoce personalmente a cada uno de nosotros, no
podemos engairarle, ast que Lo tunico que nos queda es ser fuertes Yy aceptar el camino que Dlos hace en (g con)

nosotros, pldiendo al Seiior que nos ayude (como a las princesas en peligro), que nos transforme su palabra.

FOUR
Cuenko o personaje: Alicla en el pals de Las wmaravillas
Objetivo del evangelista: La ewcaristin
Leckura: Camino de Emans (Le 24, 13-35)

Explicactén del ob\]gtﬁvo

Ew la eucaristia, Jesus resucitado se hace presente ante Lo comunidad reunida en su nombre, al tgual ocurrirt
con Los disclpulos de Emanis y con el cowejo de Alicia, pues ambos se hacen presentes como una nueva realidaol
(ld en estos oos casos, no espernda).

Por €50, AUAGUE WO WOS AEmos cuenta o no quUEraviosS PercLerLD,Jesu’cs sale a wnuestrvo encuentro Y nos
acompana. espectalmente, cuando estamos perdidos, El nos muestra el camine Yy la verdad. A Alicia Le ocurre Lo
mismo, caming perdida Yy, cast sin quererlo, encuentra un lugar donde cobijarse U desde donoe comenzar de

nILEVo suvida.

Cuento o persondje: Aladino y La Ldwmparn mdgica
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Objetivo del evangelista: La oraclin
Lectura: Jesus enseira a ovar (Le 11, 1-13)

Explicacién del pbjetivo

St leemos detentdamente Los evangelios, encontramos multitud de ocasiones en las oue Jesus aparece orando
sea ole forma personal, tomando parte en La olel pueblo o pidiendo a su padre.

La oraciom wo es tanto wn wedio mdgico para pediv cosas que necesitamos, sino que supone conflanza. €s
wna parte mas del camino para superar La comodidad Yy las tentaclones, es una muestra de que Dlos estd con

nosotros, nos posLbLLL’ca Vivir Y afrontar el quehacer diario.

SIX
Cuento o persondje: Shrek
Objetivo del evangelista: EL rostro de Dlos
Lectura: Pardbola del hijo prodigo (Le 15, 11-32)

Explicacibn del QQ'}&'LVQ

En el texto biblico, el Padre respeta la libertad Y respeta La decision de sus hijos (tanto La del menor como La
del mayor). Nadie ha obligado a los ogros a saliv de las ciénagas, un encuentro fortuito (aqul el asno es
metaforicamente Jesus) Les hace reflexionar Yy saliv de su mismo.

El ogro simboliza a Los dos hermanos, al menor por desperdiciar su vida con excesos Yy volver al padre (hoy
deben Llegar al Castillo); al mayor, por una existencia atada a las normas, triste Y cerrada a la bondad del padve.

Ahora, tras tantos dias de campamento, Ya nos reconocemos a nosotros mismos, nos vemos como hijos de

Dios, todo Lo vecorrido ha hecho transformarse a los ogros Y los encaming hacla un nuevo proyecto.

SEVEN
Cuento o persondje: EL principe (de todos Los cuentos)
Objetivo del evangelista: EL provecto cristiano
Léckura: Jests comlenza su ministerio en Noazavet (Le 4, 14-22)

Explicacion del objetivo

Cown el camino hacla el Castillo, Los ogros se han oo transformado en wuna persona nueva, Yy ahora, por fin,
al sentirse queridos, han descubierto que son unos principes con una misibn. Su vida ya no es una triste
estancin entre el fango Y sin moverse por Los demds.

Para los ogros Yy para nosotros (como Le pasé a Jesus), el proyecto Y la Liberaciom wo seva el vesultado de wun
paseo triunfal, sino de una vida de servicio Y entrega al projimo (como el deber del principe de representar y
cutdar de sus stenvos).

Ahora La wueva tarven del principe-ogro, es como La del cristiano, proclamar en su entorno con obras Y con
palabras La Llberacton de Jesius a Los hombres con su resurvecclon. Mostrar al mundo que s¢ ha convertido en un

howbre nuevo con una vocactom para su vida.
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Shrek

alge w-s que ynd pelicula de dibujos animeides

LA NOVELA Y LA PELICULA

“Shrek” (Dreamworks, 2001) es una adaptacién Libre de la novela de willinm Stelg bajo La diveccion oe
Andrew Adamson Y \/Lchgjevusow. Se trata de un hito en La historia de Lla antmacldn, pULS SUpuUso el primer
Oscar para una pelicula animada, amén de vecaudar 455 millones de délares en todo el mundo Yy tres millones
de espectadores en Espaing, su secuela “Shrek 27, se ha estrenado hace poco Y estd batiendo Los vecords de taguilla
de Lo priveera pavte.

nicialmente, parece ser wnn parvodia Lveverente de Los cuentos de hadas cldsicos (sin dg’ar de ser 6L mlsimo un
cuento bastante clisico), pevo, realmente, se tratn de una versibn subversiva de “La Bella y Lo Bestin”, pero
rebozada sarcasmo Y buen humor wezelados con referencias constantes a otras peliculas y a la literatwrn

universal en clave Lronien.

La sinopsis argumental de la historia es muy clara: un ogro verde, gordo, suclo, gruion y maleducado que
Vive en una clénaga maloliente conocldo por el nonbre de Shrek (prontnciese simulando un eructo) ve como su
amada soledad se vompe por La lnvasidn de wunn infinidad de personajes de cuentos. Son todos refugiados,
vietbmas de un destierro decretado por Lord Farquand quien pretende hacer una limpleza de intrusos en su relno.

Para recuperar La tranguilidad en su ciénaga y conseguir que los personnjes de Los cuentos se vayan, Shrek
llega con €L a un acuerdo pava Lberar a la princesa Flona, quien permanece encervada en un castilo vodeado de
lava y custodiado por un enorme dragon (mds tarde, se conocerd que es mas femenino de Lo que aparentn). Para
ello, trd acompairado oe Asno, wn peculiar escudero que durante el camino Le havd veflexionar a semejanza oe un
Sancho PANZAa con su Quijote.

una vez rvescatada, durante la vuelta, Shrek Yy la princesa se van conociendo m@jor Y, pese a sus (a priori)
diferencins fisicas y educativas, surge La Llama del amor. Shrek se plensa indigno para el anor de una princesa,
pero wo sabe que La propia princesa es victima de un conjuro que la hace parecer por La noche algo distinto a Lo
esperado, un aovujwo del que espera ser ser Librada con un verdadero beso de amor. EL beso vendid finalmente de
la weano de Shrek, quien, tras Oiejarm primeramente en manos de Farquaad, vence su acompLejamiewto Y decide
declarar sw amor hacla Flona, pevo, para sorpresa de todos, el beso de amor Le presenta a wna princesa con una
apariencia vads parecida a €l de Lo que se esperaba.

EL FONDO: LA APARIENCIA ENGANA
Shrek le cuenta historias sobre las estrellas del cielo a Asno, pero éste e responde:
ASNO: Mira, tronco, som solo puntitos.

SHREK: Sabes Asno, a veces Las cosas son mds de Lo que aparentan.

Como todos los cuentos, “Shrek” dice mas de Lo que aparenta. SL apartamos el tono Liveverente que funclona
de gancho pava el espectador mdas infantil, subyace en La pelicula wn dura critica a la wmoral Disney, es dectr,
ataca al concepto de que stlo son buenas las formas dulces, caras bowitas, seres perfectos, tramas felices... el

serviclo DLSVL% a consolidar el ststemn actual. Salvando Las distanclas, podlemos encontrar un stmilitud con el
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estilo de vida cristiano, pues La pelicula apuesta por ensalzar al que "tedricamente” es varo, peor o diferente a Los
demas. s una opelén por los desplazados, al lgual que Jesius optd por Los necesitaolos.

Con la jugada argumental de La irreverencia contra Las reglas fantdsticas Y soclales, encontramos también
wn tratado de creatividao contra La intolerancia, Los juiclos Y estereotipos, ademds de wn repertorio sobre como
empleza una amdistad, como surge el enamoramiento o como funclona La politica actual. Sélo hay que ver al
protagonista: se rompe La toden alto-guapo-delgado-bien educado, dandole La wiiswma posibilidad de éxito al ogro-

verde-govoo-bruto-sucto-gruiion.

ANALISIS SEMANTICO: LOS PREJUICIOS

ASNO: iCcudl es tu problema?

SHREK: Yo no tengo ningun problema. €s el mundo el que parece temer un problema conmigo. Toda la gente
cuando we ve grita: “iAh, socorvo, corved, mirad ese ogro feo y tomtorrdn!” No me conocen Yy se atreven a
Juzgarme. Por eso, estoy megjor solo.

ASNO: iSabes qué? Yo no pensé que fueras feo | tontorvon.

Loglcamente, “Shrek” no se planten como wna pelicula con un sustrato catblico, espiritual o que responde o
La vida de Jestis, pero st que sostiene algo mAs que una moraleja de cuento. En su guion, hay wnaa clara ntencion

de romper con clertos prejuicios Yy también aparecen determinados valores muy cercanos a Jesus.

No tengo amigos

uno de Los primeros prejuicios que encontramos en La pelicula es La propia obstinacion que tiene Shrek por no
tener amigos, cuando realmente los Llama a gritos. Ese encervarse en uno mismo Y pensar gque estamos mejor
solos es falso: el hombre es un ser social por naturaleza Yy ast ha evolucionado. La pelicula es un gran ejevplo oe
como se inicia una amistad Yy nos sirve de base para wunir al grupo e bnvolucrar a los nios mis solitarios del

campa mento

Olbsesionado por mi cuerpo

La flgwra de Lord Farquaad (o el principe guaperas de “Shrek 27) en contraposicion al éxito de Shrek al
llevarse a la chica de la pelicula, nos demuestran que La bmagen corporal se tiende a Ldealizar (especialmente por
los medios de comunicacion), pero no es garantia de éxito Y suele traer tras de st mds postizo que real (Lord
Farquaad aparenta ser wads grande, Flona se esconde por Las woches). Se trata de un temn preocupante, los
Jbvenes de hoy crecen sobre modelos sociales, modas, estrellas... y, a veces, se antepone la bmagen del cuerpo a La

propia salud (tanto flsica como mental). Se da wmis bmportancia a Llos valores externos gque a los bnternos.

Superdr el miedo Y el orgullo

Sown dos cuestiones que afectan mis de Lo que parece en La vida diaria. Por un lado, el orgullo constantemente
subyace en Las discusiones entre iguales (Y luego es sintoma de La frustracidn) Yy nos tmplde reconcilinrmos. Por
otro Lado, nos negamos a reconocer nuestros miedos Yy a superarlos.

‘ShreR” nos presenta wn antldoto ante estos problemans: Los amigos. La relacton entre el ogro Yy Asno estd
lena de discusiones, malentendidos... pero continuan unidos Yy juntos superan el wmiedo al dragbn, a mostrarse

como uno es frente a Flona. Para superar las dificultades, Lo mejor es contar con amigos.
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JUNIcPr?? €so qukb es???
o liBEle guid pcrd ne olviddr
nyesbros rasgeos de idenBideid

UN POCO BE HHSTORIA

Su historia se remonta a la Acclén catolica, cuando en 1966 la Didcesis de valencia declde crear un
movimiento proplo para la juventud catélica que pasard a llawmarse Movimiento Junior de Acclén Catdlica. Con
el paso de los airos se hace necesarin una reestructuractén gque Lo desvincule de La encorsetada Acclén catblica.
Durante dos aios se establecen Los rasgos del nuevo movimiento que en 1984 nace finalbmente bajo el nombre de

Junlors Movimiento Dlocesano.

EL JUNIOR PARRORUIAL Y DIOCESANO

EL Movimdiento Junior de La parroquin de La Aswncion oe Torrent nace en 196 como un movimiento formado
por laicos con un estilo de vida que responde al evangelio, que participa de la vida y wision de la (glesia, con
una wetodologia que parte de La experiencia, que Lleva a sus miembros (niitos, adolescentes y jovenes), a ser
testigos de Jesuceristo em el mundo.

Su finalidad como mienbros de la (glesin es aswmir La misidn de “Id por el mundo y anwnciad el evangelio”
(Mt 2€, 19-20), para ello, a través de sus actividades, reuniones y talleres dar una educacton eristiana integral,
en Lo que, ademds de dar a conocer al niiio unos contenidos Yy un estilo de vida cristiano, sepa como poder
orientar de forma divertida y diddctica su tiempo Libre. Se trata de evangelizarlos para transformar La soctedad
desde el evangelio: “1d, pues, Y haced disclpulos a todas las gentes” (Mt 28, 19)

Comos sovmos tglesia, Juniors M.D. sblo surge Y tiene sentido desde dentro de una comunidad parcoquial, en
comunion con La dideesis Y La tglesia Universal, aportando el carisma que Le es propio. Por eso, en La Asuncion,
debiolo a sw estructura tnterna el junior sblo comprende de € a 13 airos, pues Luego Llos adolescentes se integran
al movimiento juvenil. Por ello, Los tiempos en nuestra parvoquia tienen una ligera modificacion con respecto al
movimiento diocesano.

Ademas, el movimlento Junior en nuestra parroquia pertencee, a su vez, al Movimiento de Jovenes, Y esta
coordinado por Los responsables de cada nivel Yy por el Jefe de Centro que pertenece a la Comision Permanente de

Jbvenes Yy al Consejo de Pastoral Parroquial.

LAS ACTIVIDADES

Los objetivos que se marcan en cada curso son desarvollados | propuestos al niito de forma que éste pueda
entenderlos. Pava ello, se preparan una serie de grandes juegos, wateriales audiovisuales, excursiones,
acampacas Y campamentos que ayuoan al niko, en un clima de diversion Yy juego, a descubrir Y vivir valores
como el compaiierismo, La solidaridad, el respeto Yy La responsabilidad.

-
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EL METODO

La forma de exponer Y desarvollar Los objetivos en nuestra parroquia se realiza con el siguiente método:

- Ver: Partiendo de Lo vealidad, de las distintas experiencias que rodean La vida del niiio.

Juzgar: Descubriv a la luz del evangelio cuales deben ser Las actituoles ante estos acontecimientos.

- Actuar: Hay que ponerse en marcha ¢ ntentar que el niiio se comprometn en su medida a transformar La
realidad.

LOS TIEMPOS
Para adecunr Los contenidos a las diferentes edades que comprende el movimiento se divide en los siguientes
9rupos a los que denominamos tiempos.
Estos som: - Pacto
- ldentidad |
- loentioad 11
- Estilo de vida (Experiencia en M.D.)

St seguimos La evolucion por cursos, e concreto, durante el tiempo de Pacto el niiko entra a formar parte de
wn equipo en el que comenzard su camino en el movimiento. Bun dentidad el niio conoce La dentidad Yy Los
principlos del movimiewtojuwior Y se Ldentifica con ella, mientras gue, por ultbmo, en Estilo de Vida el niito
(cada vez mas adolescente) conoce es estilo de vida que nos propone Jesus Y lo intenta seguir en compromisos

coneretos.

LA BSPIRITUALIPAD JUNIOR.

Los stmbolos del Movimiento Junlor son:

- Lo bawndera: De color verde, manifiesta nuestra fe Yy esperanza en Jesucristo, por eso Lleva el crismbn dentro
de ella.

- La parioletn: Representa, junto al crismbn, nuestro declr “st” a Jesiis Y nos compromete a vivir como amigos
suyos. Bs de distintos colores, segun el centro de donde se proceda, Ya que es expresion de su propia personalidad.

- EL eriembn: Nos vecuerda a jesucristo, pues creemos en EL, es nuestro amigo Y nuestra luz.
Junto a estos simbolos, La base de La esplritualidad junior se encuentra en La Palabra de Dlos, los sacramentos
Yy la solidaridad con los demds. Bsta espiritualidad se vive en la glesia, concretada en cada parrogquia Yy se
especifica mas concretamente en:
- Ley Junior: Avar a todos Los hombres del mundo como Jesueristo nos ama. (Mt 22, 24-40)

- Lema Junbor: iSiewmpre unidos!

- Principlios de vida:
- Vivir en Lo verdad pava conquistar mi Libertad. (Jn €,32)




SAL DE TU CIENAGA qula del educador jumicrs w.d.

- Defender la justicia Y Luchar por un mundo nuevo. (Col 3, 9-10) (€z 18, 5-9) (Ef 4, 22-24)
- Ser comprensivo cow Los demds Y exigente commigo mismo. (Rom 12, 9-12)
- Fortalecer mal espi\/utu, PAra estar dispuesto a senviv o Jesus ya mis hermanos. (I Tim 1, #-8)

ORACION JUNIOR

En el comlenzo de l/l/u:\jl/t\/éwtl/(d voy hacta tl, Jestis.

Quitero marchayr decldido por el ca mino que ti me marques,
P que wl vida sea Lo oue ti esperas de ella.

TV eves mal mgjor amigo; Juntos Marcharemos en equipo
P que compartas conmigo el pan de la amistad

Y wme enseines a darlo generosamente a mis hermanos.
Fortalece mi voluntad para vencer mis pasiones,

cumplir stempre con ml deber

Y seguirte sin cansarme cow lealtad y alegria.

OBJETIVOS JUNIORS M,D, 2003/04

Cridats a viure en Lamor. Con este lemn se quiere manifestar diversas cosas. En primer lugar, destacar la
Uawmada que Dlos wos hace. Pero, ia quién Llama? Nos Llama cada wno de wosotros: “No me habéis elegido
Vosotros, stno que Yo os he elegido a vosotros” (Jn 15, 16) Y. éparn qué nos Llama? La respuesta es clara: ..y
0s he destinado para que déis fruto” Jn 15, 16).

Nuestra misidn, como Ya nos dijo en el 2003 Juan Pablo I en su encuentro con Los jovenes en Cuntro Vientos,
es Lo de ser testigos de Jesus; unos testimonlos activos que no sblo hablan, stno que vivew, gque se comprometen,
participan... st queremos ser de verdad sus testigos, entonces nuestro reto es vivir como £l Yo vivid, defendiendo
la justicia, sirviendo a los demds, stenolo humildes... en definitiva: amando: “Como el padre me ams, asi también

Yo 0s he amado. Permaneced en mi amor” Jn 15, 9)

Ast nos Lo decta el Papa: “ild con confianza al encuentro de jesus! Y, como los nuevos santos: iNo tengidis
miedo de hablar de EL! Pues Cristo es La respuesta verdadera a todas las preguntas sobre el howbre 1 su destine.
ES preciso que vosotros jovenes os convirtdis en apistoles de vuestros coetlineos. S€ muy bien que esto no es
facil. Muchas veces tendréis la tentacion de deciv como el profeta_jerevias: "iAh, Seior! Mira que no s¢
EXPrESArMME, que SOY un muchacho” (Jr 1,6). No os desaniméis, porque no estdis solos: el Seior nunca dejard de

acompainaros, con su gracia Y el don de su espiritu.




SAL DE TU CIENAGA L IHIREK

Esto ne es um juego...

dlguncs rdasgos propios que uv educddor no puede olviddr

qula del educador Jumiors m.d.

ALGUNAS ACTITUPES IMPRESCINDIBLES

# Actuar desde La tdentidad cristiana. Esto no es una ONG, estamos en una parvoquia, el objetﬁ\/o
no es stlo pasarlo bien ni los juegos se hacen por hacer: hay wn trasfondo, wna mision detrds de cada
actividad.

# Ser trabajador 1 responsable

# Es el campamento de Los niitos, no el tuyo, no Lo olvides

# Cumplir las wormas estabecidas por el campamento

# EL campamento es muy bonito, divertido... pero agotador. Bl descanso es eseneidl. Luna cosa es
acostarse tarde preparando materiales o fomentando el buen ambiente Y otra La fiesta fhcil. Conforme
pasen los dias, el cansancio se acumula, La atencion baja Yy es cuando surgen Los problemas.

# ELplan de campamento no es un tocho que hay que elaborar porque toca. Bs esencial. €s La "Biblin®
del campamento, son los clmientos de tu trabajo Y el de todos. La base para que Los niiios pasen unos
dins inolvidables.

# Tewer mucha pactencia: con los niios especialmente, pero también con eLJ'e{e, resto de educadores,
ntendente, consiliario o coclneras

# No discutir wi corvegiv a otvo educador delante de Los niios

# Sober perdonar

# Tener sewtloo comin, no pensar que La primera decision (La tdea mds vapida) es la buena: meditar
nuestras actuaclones. Los nervios o la decision vapida no son buenos cowsejeros, Ante un problema, usa
el sentido comun Y piensa en Lo mas adecuado para todos.

# No tewer vergienza: venimos a hacer disfrutar a un grupo de chavales

# Medir Las palabras

# Tener capacidad oe bmprovisar Y saber veacclonar blen

# Tan bmportante es organizar el din sigulente como vevisar el dia pasado. De los fallos se aprende
Y se planea wmejor el din siguiente.

# La eritlea en las revntones es buena slevapre que sea constructiva Y amigable. AL mais minimo
detalle de que se sobrepase o se caldee el ambiente, veconduce la situncion rapido con argumentos Yy
positividad por encima de cuestiones personales.

ATENCION CONSTANTE A LOS NINOS
# No puede existir una doble woral: Luaas wormas parat Los chavales, otras para los educadores

(sevviclos, duchas, tabaco, mévltes,juegos...)

# Ante todo, velar por La diversibn Yy seguridad de Los niivos, nadie puede estar solo o parado, apartado
del vesto

# Todos Los dias, analizar el comportamiento i estado de Los niivos del grupo Y de Lo tenda

# Por funcion natural, el educador a veces deberd tener wn cardcter vepresor o de "maalo de La pelicula".
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Pero un constante castigar acaba por no Llevar a ningun sitio. EL didlogo y el razonar evita dindmicas
de niiros "constantemente malo"

# EL tlempo olé oclo es para que los chavales jueguen o hagan Lo que Les apetezea, pero el educador estd
con ellos Y comparte sus juegos o historias.

# Los niios wunelt duermen solos. Nadie sabe gue sueian Y de que manera podrian despertarse

# Hay que estar miy atentos o st concllian blen el sueino, se nutren convenlentemente Y van con
regularicad al servicio

# Lo higiene personal o aprendler a valerse solos en las rutinas cotidianas son objetivos que no se
marean, pero que no hay que olvidar.

# Las marchas por carreterd son una cosa muy seria. Aqul ya no valen bromas ni despistes

TELEFONOS DE INTERES

# Ayuntamiento de Benagéoer: 96 217 18 91

# Farmacla de Benagéber: 96 217 16 55 / 686 90 656
# quardia Clvil Utlel: 96 217 10 02

# nformacton Gquardia Civil: 062

# Emergencins: 112

T

et
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UM poceo de humor
unda cartd reveladord pdard dadivivdar
quls NO debe hacer ym edycador

Quertdos Papl Y Man:

Aqul en el campanmento me Lo paso chachi. Bstamos todos muy bien Y el agua sblo se ha Llevado wna tienda
de campaina, tres sacos de dormir Yy wn par de esterillas. No se ha ahogado nadie, porgue justo en el momento de
Lo bnundacion estilbanmos buscando a Carlitos oue se habia perdido por el monte.

Por clerto, ipodéis Llamar a sus padres para declrles que esta biew? Es que, €L no podra eseribir su carta porgue
se ha roto Los dos brazos Y le es muy complicado sujetar un boll.

Ahl Me han dejado ir en wn 4x4 de un equipo de reseate!! Qué guay!!l! Stno hublera habido tanto reldmpago,
nunea hubiéramos hallado a Carlitos. €L Jefe de campanmento estaba un poco mosquendo con €L por haberse ido de
paseo por La montaina solo Y por La noche, aungue Carlitos jura que st le aviss, pero como éste estaba muy) atareaclo

apagando el fuego, posiblemente no Lo recuerda.

Papls, isabéls que st tirns una bombona de butano al fuego, explota? Ahora ya Lo sé yo. Por clerto, Los arboles
no se quemaron demasiado porgue estaban demasiaolo wmojaclos de La Luvia catda, pero st wna de Las tiendas con
toda Lo vopa, las medicinas Yy nuestro equipo de comunicaciones... David tendrd wn aspecto rarvo hasta que le
vuelva a crecer el pelo.

Stel Jefe logra arreglar el minibis, el sdbado estaremos Yo en casa. EL no tuvo La culpa del accidente, porque
cuando salimos del campamento Los frenos todavia funclonaban. Dice que es algo normal que sucedan estas
cosas con vehiculos de Los anos eo, PEID que no mg PeL’L@m, porque Los coches de antes son muy robustos,

aunoue, de vez en cuando, tengan averias.

A n0sotros nos gusta mucho el mintbis, porque da muchos saltos y al jefe no le bporta que Lo ensuciemos.
Tiene sélo diez asientos, pero cabemos fhcilimente mdas de velnte niivos. En Los caminos de Lo wmontaina nos deja
conducirlo un rato a cada uno. Eso estd iy guay poraue, al tener tanta curvas, Lo hace mas divertido. Lo malo
fue que La pareja de la quardia Civil wos pars justamente cuando we tocaba a wmi v al volante. EL comanddante
dijo que tenia gque hablar con vosotros.

No os preocupéls por nada, estamos en buenas manos. €L Jefe es realmente guay. Esta maiana, todos nos
fulmos a nadar en el lago, pero a wml no me dejaba porque no sé nadar Yy a Carlitos tampoco, porgue tiene Los
brazos votos, ast que nos dejd ir con la canon hasta el otro Lado del Lago. (Sabéis? Simiras en el agua puedles ver

en el fondo Los drboles swumergidos por La nundacion.

Este Jefe wo es tan pesado como el del aio pasado, wi siquiera se enfads por habernos olvidado poner Los

chalecos salvavidas. Ahora, €l esta muy ocupado arveglando el mintbis, por eso intentanmos molestar Lo menos
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posLbLe.

Hoy, hemos hecho un cursillo de primeeros auxilios. Cuando Oscar se tivd al agua, se hizo un torniguete, que
es un nudo para cortar hemorragias. Yo e puse a vomitar Yy algunos otros niiios también, pero segn el jefe era

por haber comdido de ese pollo que olia raro Y de beber agua del arroyo, justo debajo de Las letrinas.
Nos dijo que no nos preocuplramos, que en La chreel habla comido cosas mucho peores. Estoy contento gue el
Jefe esté en Libertad condliclonal y que haya venlioo con nosotros de campanmento para mejorar su vida. Dice oue,
a partir de ahora, Lo va a hacer todo bien Yy que le gustan mucho Los niitos. Por clerto, iqué es un pedernsta?
Bueno, Voy a terminar La carta porgue luego nos vamos a la cludad pava echarlas a corveos Y, de paso, comprar
vaselina. €L jefe dice que es imprescindible para Los juegos de esta noche Y nos evitard rozaduras. Estoy ansioso
por Ver de que se trata.

U beso muy fuerte a los dos.

Juanito.
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lunes 5 de julin

Jumiors wm.d.

08:30
09:00
0915
09:30
10:30
1215
12:20
14:00
15:00

Erase una vez, unos 0gros
que vivian felices en su soleoad.

ano

capltule

Convocatorla educadores
Convocatorla nlinos

16:00
17#00

Mochilas y wmaterial al autobis 17+:30

Eucaristia de salida
Salida
Llegada/almuerzo
Actividad de la waaiiann
Comioa

Espejo mdgico

18:30
20:00
21:00
2215
2345
0015

Rincon de clénaga
Merienda

Astgnacton de tlendas
Actividad de La tarde
Tlewmapo de oclo

cenn

Actividad de Lla noche
Ovaclon de Lla noche
Silewncto
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Erase una vez, en el pais de los cuentos,
que habia unos ogros que vivian felices en su propia soledad
No les importaba naoca ni nadie se sentian diferentes,
incomprendidos, fuera ael munao..

TORRENT / PA[S APESTOSO

Sow las ocho de la manana. Los junlors de la parvoquia de La Aswncion estdn a punto de saliv oe sus casas
PAVD coger un autobus que les Lleve a Benagéber, pero, una vez alll, por arte de wmagia (¢ bnaginacioin) tras ver
en el bus La pelicula “shrek” Llegaran convertidos en ogros.

Conforme toguen tierva benngeberil, serdn rectbivlos por el vey Lord Farquaad guien les vevelard su condicién
de ogros Y Les presentari a sus compaireros de clénaga. Pronto, descubririn que ese rey es un avaricloso Y que
en el Pals Apestoso (donde ellos viven) €l quiere construlr una gran cludad. Convencldos por un asno que Les
hace reflexionar para que se revelen Y Luchen por La justicia, deciden vecorver el camino hasta el castillo para
quejarse de Lo ocurrido al proplo rey, quien ya ha marchado a palacio tras su presentacion.

Tras ésto, los ogros conocerfin el Mundo de Los Cuentos donde viven y al proplo asno que les ha hecho
veflexionar sobre la necesidao de ponerse en warcha en el camino, porque los cugntos Y sus personajes les dard
elementos nuevos que Les hard cambior. Estando ya dectdidos a marchar el Asno también Les ofrecert diferentes

instrumentos (dones) los cuales podrin utilizar a Lo largo de todo el camino.

un rey um poco egockntirico...

Ui vez dentro el bus, en el transcurso del \/Laje, los ninos reclben un mewsajero urgente que les trae un mewsaje
del vey, dictendo que nos esta esperando anstosamente. EL ey es Lordl Farquand, un monarea avaricloso, quien
Les estd esperando para darles La bienvenida.

Se trata de un rey curst, mandbn Y que se cree el centro del mundo. Su presentactin es digna de un faradn por
su powposidad. EL Les tratara como ogros indtiles Y sucios, pero Les invitard a que se acomoden en esa comaren,

formen sus clénngas Yy se stentan como en casa.

Escuchando al asno, los ogros comprendian que el Rey queria
enganarles y adecigieron luchar por la justicia..

actividead de ld waOdand




SAL DE TU CIENAGA i HIREIK dia 1 Juniors m.d.

uloc, S d julio de 2004

& stimados agros lorentings.

Antes de nada Pienvenidos a nuestros dominios queridisimos seres
amantes de lx suciedad, excrementos p la mds absolula soledad CHMe
presenlo anle ustédes en calidad de secretario redl para anunciarles un
ASUNLO A SUIM TMPOTLaNCid.

I Cemteas conocide por nucstres vigias rédles que, en estos momentes
ustedes, miembros de las mejores familias de ogros, éstan viajandeo en ¢l
autobiis real hacia nuestras tierras. Gomo bign comprenderin su le-
A ¢ un clemento de satisfaccion, pucs él rep arde en descos de cono-
cerles p realizar lratos con ustedes

NG obstante no olviden quie son parle de nucstros vasalles, por lo
qUe S eslancia en nucsiro munde debe realizarse con la mayor sumi-
sion al poder real

Rt lodo ésto, su ilustrisima megestad del CMunds de los Guentos
Eord starquaid s¢ complace en invitarle & la recgpion real que se
producird hoy a las 12.00 de la maniana on las ciénagas de e
Gomarca Apestosa.

ChMuy atentamente

Nirgilic HNesa
OBecretaric (Real
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FORMA TU CIENAGA

Olgjetiva a descubrir
En este juego es esencial descubrir sw condicién de ogros, el formarse su clénaga con La cual vivirdn gran parte
del campamento. En pocas paLmbms, que emplecen a relactonarse con el resto de campamento Y conozean a sus

compig de aventura.

Arguumentod

Tras Lo biewvenida del vey, los ogros acampan en el pais Yy felizmente crearfin unas ciénagas, pero, prowto,
descubrirdn el verdadero propésito que tiene el vey para esa comarca. Sorprendidos, los ogros se indignan y
tneentlvados por el asno decloden wmarchar hacla el castillo a vevelarse ante el rey avaricioso.

Avnbientacibn del juego

Puede tener una doble ambientacion. Vuelve a salir el vey para tnvitarles a acampar. Les dice que ellos acampan
provisionalmente en el Pais Apestoso pero que muy pronto tendran mas comodidades, porque va a crear una
grawn cludad.

Al terminar el juego, aparece el asno el cunl Les hace reflexionar sobre La importancia de luchar por que respeten
su territorio, Y que no bnunden esta comarea de fincas Y grandes cludades. Les dice que deben ponerse en
marcha hacia el castillo donde poder quejarse de La situacton

Desarrollo de la actividad

Para engainar un poco a los niitos, Lles havewos creer que los grupos se hacen a voleo. Se lanzartn al atre unos
Ladrillos de colores Yy cada uno cogerd el que mas Le guste. Luego deberdn buscar entre ellos Los Ladrillos del
mismo color para agruparse.

Ahora queda Lo esencial que es construlr Las ciénaga y conocer a el Gran Ogro de cada familia, pues sevn Los
patriarcas que les rigan duwrante esta aventwra. Parva ello, tenolrin que superar diferentes pruebas donole

demostraran su condicton de ogros Yy donde se Les dard un Ladrillo para construir la ciénaga propia.

Pruebas:

# Entrar todo el grupo en un solo water.

# Beber una botella de agua, 2 Litros, entre todo el grupo.

# Sumar La edad de todos Los educadores, multiplicarla por 100 Y dividirla entre #.

# Hocer el gusano con todo el grupo.

# En una fila de sillas, cada wuno subido a wna, deberdn moverse como dice el educador sin bajar de la silla.
# Explotar globos con La panxa.

# Memorizar wnn serie de wiomeros La cunl tendrin que repetiv. 29 6224 510151 7 2 100 268 999.
# Bserlbir L oracion Junior y decivla al vevés.

# Con wna pajita forma con muchas pajitas, una pajita gigante, sorber el agua de wna jarva.

# Rodillo. Todos acostados, wno del grupo rodara encima de Los demds. Se debe avanzar 7 metros.
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Espacio fisico necesario
La actividad se desarvolla en todo el espacio exterior del campamento, aungue dependiendo de La prueba de cadn

monttor, serfl convenlente que se sttle em una 1 otra Zzowna.

Tiempo de ejecucion
1-1'20 m.

Material necesario

carton para Los Ladrillos de La ciénaga, espejo, material pruebas, disfraz de rey Y asno, papel de diferentes colores.

espedilo. espejitoc m-gico

Despuss de una rica comioa (me juego mi orejas que son macarvones), ha Llegado el momento de conocer oe una

vez por todas a que clénaga corvesponde cada wno, poroue hasta ahora solo haw conocido a los Grandes Ogros de
cada familia. Para ello usaremos un espejo mhgico, el nistdrico método para conocer secretos sin moverse de casa.
cada wiiro se acercarh a un espejo decorado Yy preguntard: “Espejito, espejito magico: (En que clénaga e revolearé
como un cerdlito?” Y su magen le respondera a que familin pertenece.

rincin de citneage

En esta priveera reunidn (que no es por niveles, sino que por el grupo reclén constituldo), el objet’wo £s muy
stmple: Hablar, conocerse. No tiene mucho mds de st Yy no enclerva ningun significado mas teoldgico que
presentarse al vesto del grupo, conocerse un poco (quienes somos, que hacemos, nuestra vida en Torrent,

aficlones, gustos...) Y empezar a fer colla.

una vez roto el hielo, el grupo deberd elegir wun nowdbre para La familin de ogros (st es postble que sea wna tnica
palabra), plantearse cuales son Las cualidades que creen debe tener una buena familia Y empezar a esbozar como
quieren que sen su escudo herdldico, su lema, colores, costumbres, grito de guerva... que durante todo el

campamento deberdn defender Yy marana creartn, diserartn y dibwjarn manana en La hora de talleres.
POYR Presentarse U conocerse mejor, pueden ser interesantes Las siguientes dindmicas:

LA MACEDON LA
Cow el grupo en civeulo, se situa el anbmador/a en su tnterior, divigiéndose a alguien del clreulo Le dice "Naranja”

0 bien "Limbn'.Bun el primer caso (Narana) el preguntado deberd contestar diciendo el nombre de La persona que
se situn a su deveeha, Y cuando se diga "Limbon' divd el nombre del compairero/n de la izquierda.EL jugador que
no aclerte pasard a ocupar el centro Y deberd continuar preguntanco. En cualouier momento del juego, quien
este en el centro podrd gritar "MACEDONIA" Y en este caso todos deberdn de moverse Y recolocarse en el clreulo.
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ME LLAMO Y ME GUSTA

Cown el grupo en cireulo, La primera personn se presenta diciendo: “Me amo... Y me gusta...”. Se deberd bndicar
wan acclbn o hecho que wos guste hacer (saltar, velr, dormir...) a la vez que se¢ sbmula con gestos.Después el
compainero de La devecha, vepetiva el nombre Y Lo accion de La primern persona “el/ella se llama ... Y le
gusta...”. Después se presentard del mismo modo.Se continuard repitiendo Los mombres desde La prinera persona.

LRUIEN ES QIIEN?

Se situa todo el grupo alrededor de un cireulo, un voluntario se sale del clreulo Yy se marcha hasta wn Lugar donde
no pueda escuchar. Miemtras los que quedan eligen a una persona del grupo. La persona que salis, vuelve o
entrar Yy hactendo preguntas a Los del corvo, que solo podran respondder con st o no, debera averiguar que persona

se tvata.

En ¢l transcurso ael camino por el NMundo e los cuentos, sequro que
se les conocerian gentes ae las que aprender cosas NUevas..

cdctBividad de la Garde

CUENTAME UNCUENTO

Objetivo a desculbrir
Descubriv el mundo de Los cuentos Y asus persowaj@s, cow los que van a compartir el camino hacia el castillo Y

visualizar Lo vealidad con Lo que se van a encontrar.

Argumento
Tvas haber acordado Lr o quejwse al YeY PAVA vantentr su comarca. EL asno, para prepararlos en el camino, Les

muestra como es el mundo de Los cuentos en el que han catdo.

Awmblentacibn del juego

Aparece al principio el asno, el cual les explica que ha encontrado un relato muy antiguo que explica
perfectamente en gue consiste un cuento, Lo que les servird mucho para encaminarse en su camine hacia el
castillo. Pevo el problema de este relato es que al ser tan antiguo esta hecho pedazos Yy cada pedazo en wn codigo
difevente Yy antiguo. Ast debertn hacer el esfuerzo de descifrar cada trozo Yy unir los pava descubrir el relato.

pesarvollo de la actividad
Por grupos tiemen que descubrir el texto del velato antiguo. EL pergaminoe estard dividido en difeventes controles
—
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por el campamento. Cuando Lleguen a cada control deberdn descifrar el trozo de velato, ya que estard cada trozo
en wn codigo. Lna vez descifrado cada trozo debertin Lr al asno pava verificar que esth bien descifrado.
Cuandlo tengan todos Los trozos reunidos, unirawn el velato. Y ya unido podran biprimir el relato y pegarlo en

su clénaga para tenerlo en cuenta durante todo el camino hacia el castillo.

RELATO: “QUE ES EL MUNDO DE LOS CUENTOS? ES UN MUNDO DONDE TODOS DISFRUTAMOS
CON ALEGRIA, PORKRUE TODPO ESTA LLENO DE FANTASIA Y SORPRESAS. LOS PROTAGONISTAS
PUEDEN SER BUENOS Y MALOS, PERO BE ELLOS SIEMPRE APRENDEMOS ALGO. APRENDEMOS
ACTITUPES, COMPORTAMIENTOS Y A VECES CHISTES, LOS CUALES DEBEMOS UTILIZAR EN EL
CAMINOG RQUE NOS ESPERA CON MUCHA, MUCHA (MAC,INACIC/)N.”

Codigo de los mensajes:
# Dactilolégico: “Es un mundo donde todos disfrutamos con alegria,”

# Lectwra con espejo: “CQRUE es el mundo de Los cuentos?”

# Simbolos: “Los protagonistas pueden ser buenos Y malos,”

2 (5) b (B)c (38) d (®)e(Ofdg ) @E)LM)j M)k OLG)wm () n ()i (@0 (Q)pk) g ()
rMs@tMu@v@Ew®x@y$zO

# Punto: “gque nos espera con mucha , mucha, wmucha imaginacion.”

Quique es un niivo muy simpbtico quien terming ahora con mucha alegria el Junior. €L dice: en mi etapa junior
he jugado y retdo wucho, he hecho talleres fantdsticos, he ido a Los campamentos U sobretodo he conocido a mi
amloo Jesus un montbn.

Morse: “pero de ellos stevapre aprendemos algo.”

Adivinanzas: “los cuales debemos utilizar en el caming”

determinante articulo masculino plural

cuala, la pascuala; ... les pascuales.

primeera persona del plural del verbo deber.

. sl eso es UTIL, entonees IZAR.

an, , Ln, on, Wi,

SSRGS ST VRS

. Lleva o Belén.

# COperaciones: “Aprendenmos actitudes, comportamientos”

A coda palabra se le adjudica wn numero, Yy segun el resultado de La operacion seréi una letra: A & - B 12 - C 30
-D50-E133-F1-G4- H18- 120-)21-K29-L27F- LL16-M24-Ng- N13-09-P54 - R 36
-Re0- Se9- TEL- U46-VEed -WFI-X3L2-Y22- Z100

# Obperaclongs: ‘Y a veces chistes,”

# Slabolos: “poroue todo estd Llewo”

2 () b (B)c (8)d (@) e(OfMdg ()N E)LM)) MR DLE)wm @) n ()i (@0 (Q)pk ()
r(M s @M u@y@Ew®)x @y %z O

# Espejo: “de fantasia Y sorpresas.”

Espacio fisico necesario
EL comedor Y todo el terreno del campamento.
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Tiewapo de ejecucion
2 horas

Material wnecesario
Sobres, cartuling grande donde pegar codigo, espejo, tinta, papel de Linolio.

Para su viaje el asno decidio concederles algunos intrumentos
Utiles para el camino y para si mismos..

cdctivideld de ldag neoche

LARULETADE LOSDONES

Objetivo a desculbrir
Cownocer Los distintos dones gue Jesiis nos ha dado para vivir nuestra vida. También favorecer el juego en equipo.

Argumentop
Todos Los ogros estan decididos a comenzay el camino Yy dispuestos a asumir todas los consecuencias, pero el
aswo o un tlene que concederles otra gran ayuda. Son diferentes tnstrumentos y dones, los cuales podran

utilizar en cualouier wmomento del camine.

Awblentacibn del juego

Para ambientar es esencial el papel del asno, el gran revolucionador del Lodazal. Puede aparecer un mensajero del
rey gque nos trae un mensaje en el cual dice que se ha enterado de la wovilizacion contrn €l e intenta poner
grandes tmpedimentos. Ast, el asno Les propone ayudarles ofreciéndoles dones a cambio de pruebas.

Pesarrollo de la actividao

La base del juego se centra en una ruleta de instrumentos Y sus respectivos dones. EL juego tendrd tres rondas
que Lrin conflgurando las caracteristicas oe cada familia.

Para empezar, Los grupos Lrdin tivando de ella para consegulr aportar a su familia un par de esos dones. Pero La
cosa no serh tan sencilla, porque una vez el azar les haya dado un down debertn afianzarlo con sus habilidades
trabajando en grupo. Volverdn a tivar de La ruletn Yy deberdn en 5 minutos preparar La demostracion de Los dones
agraciados al estilo que indique wn nivel tnferior de la vuleta. ALLL debern presentar sus dones, su nombre de

clénnaga Y a sus ogros.
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Una vez presentados (rapldamente) todos los grupos, se dart una nueva oportunidad para consegulr dones. Pero
ahora, seré vecandlo a Los demds a robarles wuno. Cada equipo apostard wno encima de La mesa Y se los jugartn a
wnn ronda de distintos juegos réipidos. Segun La puntuacion en todos ellos, se volverfin a vepartiv los dones

apostados proporclonalmente a Lo ganado.

Cow esta nueva distribucton habrd grupos que habrin quedado mermados de dones, por Lo que se dectdivd hacer
wnn puja final con Lo apostaclo anteriormente: toolo o wada. Para ello, caola grupo deberd representar un crismon
humano. Como que todos La realizaran mas o wmenos de tgual wmanern, se hard Luego cow todo el campamento a
la vez. Flnalmente se decidivd dar esos ocho dones para todas las famdilias, como un bagaje comiun para el
camino. Ya como conclusion del juego, se vecaleard que Los dones de cada cual, hay que tenerlos presentes en

todo el camino hacta el castillo, por Lo que se guardaran en cada Rincon de Clenaga.

Instrumentos y dones:

Zopatillas-Constante, Lapiz-lnteligencia, Plato-Serviclo, Saco de dormir-Humdildad, Agua-Colaboracion,
Dinero-Caridad, Biblia-Oracién, Medicamentos-Paciencia, Reod-Bull-Fuerza, Brijula-Confianza, VD Torrente-
Alegria, Mapa-Obediencia, Chubasguero-Responsabilidad, Compaineros viaje-Amistad, Relvindicacion Rey-
Justicia, Pasaporte-Respeto.

Ronda Habilidades:

# Musteal: crear una cancion respecto al bnstruumento.

# Artisticn: definir a todos Los miembros del grupo desde un dibujo.
# Soctal: Hacer la foto de grupo mds stmpdtica Yy explicarla

Ronda Apuesta

# Juego de la esoquinas huumano
# EL seiror Ogro (hipopbtamo) dice que pasen...
# AQruparse en grupos de...

Espacio fisico necesario

En el comedor

Tiempo de ejecucion
Hora Yy media: Primera ronda 50 minutos. Segunda ronda 30 minutos. Tercera ronda 10 minitos.

Material necesario
Ruleta, cartulings.
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El asno, pese a la oejadez ae los
0gros, no los avanaonaba..

0R.00
08:30
09:00
09:30
10:00
10:30
1115
11:30
13:00
14:00

Dlana educadores

DLang nLios Yy aseo personal
Ovaclon de Lla manana
Desagl/u/w

Asep tlendas

Serviclos

Almuerzo

Actividad de la mairana
Duchas

Comioa

Tlewapo de oclo
Talleres

Reunlon

Merienoa

Actividad de La tarde
Tlewapo de oclo

Cena

Actividad de Lla woche
Oractown de Lla noche
Stlenclo
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Entonces, los ogros emprendieron su camino. Al principio,
después de afios de soleaad y pereza, les costaba mucho
pero ¢l asno no cgaba en su empefio y no los abanaonaba

PAIS DE LOS TROLS

Dispuestos a asumir todas Las consecuencias, Los ogros han abandonado su comodidad de el Pals Apestoso Y
en marcha hacia el castillo entran en el Pais de Los Trols. ALLL troplezan con un trol (bandido), quien Les hard
sufriv un poco. Més tarde, se vewn las caras con la pantera de “EL Libro de la selva” (Leg), Y, por ultimo, se
encuentran con Robin Hood, quien al estar desvalidos Les ayudard stendo misericordioso.

Pero La presencia esencial de esta jornada es el asno, quien durante todo el dia Les havd veflexionar sobre el
comportamiento de caoa personaje.

EL objetivo del din vespecto al evangelio de San Lucas, se basa en la opeldn por Los pobres, Lla cual se nos
presenta en Lo lectura del buen samaritano. Serd bmportante descubriv Lo necesidad de ser misericordiosos, como
Dlos Lo hizo con los mas wecesitados, dando algo de Lo nuestro 0 a nwosotros mismos, para que el otro pueda crecer
o dejar de sufrir. Ln segundo objetivo respecto a esta tewmdtica sevin conocer el comportamiento de los personajes

de esta lectura, para ast podler compararnos con ellos.

€l roko del cudo

Ewn el desayuno, el asno todo decidido de buenn wmaiana les cuirard La llegada a Lo wueva comavea a cadn

ciénaga pero ocurre un mprovisto, pues cuando va a buscar el cuiro comarcal ha stdo vobado Y, en camblo, sblo
Mmg una cavta de un trol que Les avisa de que no van a buvadiv con tanta facilidad esa comarca. EL asno queda
decepcionado, pero Les provete no abandonarles, hacer Lo que mejor pueda Y Les aconseja estar atentos.

Viendo al trol y sus malas artes, los ogros se sentian
solos y desamparados en una tierra hinospita..

actividad de la waOdmned

MERCADQO DE CARNE HUMANA

Okgjctivo a descubrir
Conocer como se stente el hombre herldo de La lectura de EL Buen Samaritano, cuando wo es Mw{m{o por el
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bandido. FLJ’WSC en el comportamiento del bandido y su actitud.

Argumentod

La historia se centran en el trol, el banodido al que ya se hace veferencia al principlo del dia. €L juego Lo estd
explicando el asno hablando de la bmportancia de conseguir La carne humana (que mitolégicamente es la comida
de Los ogros), cuando apavece el trol Y les dice que no va a ser tan {acil, pues €l Les va a poner complicaciones,
intentando robarles todo el dinero con el que Luego compraran La carne, para que se vayan de La Comaren de Los
Trols Lo mds vapldo postble.

Al terminar el juego, el asno veaparecerd haciénololes a Los ogros una reflexion sobre La actitud del trol.

Desarrollo de la actividan

Lo actividad se desarvolla en dos partes:

1. Los ogros juegan individualmente pasando por diferentes pruebas oe apuestas para awmentar el dinero con el
que hawn inictado su viaje (2750 O). Mientras, Los trols como bandidos que son, robardn el dinero a Los ogros.
Mientras Los niitos estén en la cola de una prucba no pueden ser pillados, pero st no han legado a ninguna
(interesn que los edlucadores estén espaciadlos pava complicar Las cosas a los niitos). Ademds, si el jefe pita tres
veces sequidas, nwo hay casa excepto subidos a un arbol o entrando a los cuartos de baiio.

Las pruebas de apuestas son:

- Camara frigorifica: AlLL pueden guardar su dinero, pero deberdn acudir cada vez que el jefe pite Yy Lo manden
o perderan ese dinero que tiemen ahl. St acuden se les aumentard.
- 7 Y wmedio

- La Carta mas alta

- Dlana

- Tragabolas

- Bolos

- Cara o cvuz

- Paves Y nones

- Palo mds largo

- Chapuzdn

- Ensuclate
2. Desputs de conseguir individualmente el dinero, se juntardn por ciénagas, Yy entre todo el dinero comprarin
la carne humana que puedan. Esta carne hwmana La debertn guardar pues durante el dia pueden conseguir a

mas o perderla.

Espacio fisico necesario
Es wn juegp de extertores.

Tiempo de ejecucion
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1,50 - 2 horas

Material necesario

cartas, bolos, dinero, precios de carne humana

LA OFPCIONFOR ELMASNECESITADO

Objetivo a descubrir

Descubrir la bmportancia de ser wdsericordiosos, como Dlos Lo hizo, dando algo de Lo nuestro, 0 a nosotros
mismos, para que la personn que wos necesita deje de sufrir o mejore su situactin.

Conocer Los diferentes comportamientos gque podemos temer nosotros mismos en situaciones diarias donde se nos

puede necesitar.

Lectura inicials de san Lucas:

“El buen samaritane” (Le 10, 20-27)

Jesus respondis: "Bajaba un howmbre de jerusalén a_jerics, y cays en wmanos de saltadores, que después de
despojarle y golpearle, se fueron dejdndole medio muerto. Casualmente, bajaba por aquel camino un sacerdote Y,
al verle, dio v rodeo. De igual modo, un levita que pasaba por aquel sitio le vio y dio un rodeo.

Pero wumn samaritano que tba de camino llegs J’uyuto aél, Y al verle tuvo compasion; Y acercandose, vends sus
heridas, echando en ellas aceite y vine; Y montandole sobre su propia cabalgadura, le llevé a una posada y cuids
de él. Al dia siguiente, sacandp dos denarios, se los dio al posadero y dijo. * Cuida de €l y, si gastas algo mds,
te Lo pagaré cuando vuelva'.

"éQuién de estos tres te parece que fue projimo del que cays en manos de los salteadpres?.” €L dijo: "EL que practics
La misericordia con €' Jesus le dijo: "vete Y haz tu Lo mismo".

Reflexidn
A través de esta pardbola Jesis intenta simbolizar La bmportancia del amor al préjimo en Lla acclén del cristiano
Y cristiana; el amor al préjimo el la vegla primordial de actuacidn. EL projimo puede ser cualguier personn que

este o nuestro alrededor, que este necesitado o no, pero a quien debenmos tratar con amor.
Pero, Lqué ocurre cuandlo el projineo es una persona gue tiene necesidad, es pobre wmaterial o espiritual?

Serdi en Las personas que mayormente deberlamos fijarnos Yy actuar dando algo de nosotros, no de Lo que nos
sobra sino de Lo nuestro. Esto significa ser wmisericordioso/a, dar de Lo nuestro a La persona que Lo necesita para
ayudarla. Desde esta actitud actun el samaritano, a quien no Le sobra nada de Lo suyo pero presta su ayuda al
herido, al necesitaolo.
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Toambién en esta pardbola quedan marcados dos comportamientos que muchas veees tenemos nosotros:

# EL comportamiento del bandido, quien actin ast por La injusticia social por La que esta viviendo. Nosotros
muchas veces no ayudamos a los demds stmplemente porgue pensamos que a nosotros no nos ayudaria nadie
en esa situacion. Asl que injustamente pasamos de él. Somos bnjustos.

# EL comportamiento del sacerdote yel levita, quienes se basaban en Lo ley y el culto no La mlsericordia. La ley
decta que no podian tocar al herido porque sino quedaba impuro Y no podia celebrar La Liturgia. Un gjemplo mds
ceveano es cuando alguien nos ploe un favor Y nosotros ponenmos excusas Y buseamos razones (muchas veees
tontas).

Sert destacable La actitud del buen samaritano, que desmonta todas Lo excusas o razones que ponenmos muchas
veces. EL actia con amor, tanto a Dlos como al projimo, el da algo de Lo suyjo, practica La misericorolia.
No podemos pasar de Los demds Y menos del mas necesitado, hay que intentar ser misericordioso, pues stempre

tenemos muchas ocastones pavan poder hacerlo; Lo es que Las evitamos a propbsitor?.

Pacto - IpeENTIDAD |

pesarvollo de la dindmica
Esta dindmica se basa en unir con flechas, pero seria importante que Lo hicleran antes de La veflexion:

Parte izquierda: Bandidos, Sacerdote, Levita, Samaritano, Hombre heriolo
Parte devecha: Pobre, Ladvon, Cumple La ley, Malhechor, Por nacimiento, Poco religiosos, Marginados soclales,

Generoso, No se bmplica, Atento, Sufrimiento, Servictal, Soledao, Desamparo.

Material necesario
Fotocopias de la dindamica Y bolls.

IDENTIDAD I - ESTILO DE VIDA

pesarvollo de la dindmica:

Se desarrollard un role-playing. Bastndonos en Los cuatro personajes de La pardbola, tendremos que hacer una
representacion oe las diferentes actitudes que se plasman:

# Bandidos

# Sacerdotes

# Levitas

# Samaritano

# Hovnbre hertdo.

Despubs de La representacion serd bimportante comentar como se ha sentico cada uno en su papel, Y como se stente

encada wmomento La pLrSONA necestta.
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Material necesario
Lapiees Y folios con La dindmica

L_as cienagas se quedaron sorprendidas al comprobar como
la ley tradicional oe la Pantera les dgjaba también desamparados..

cctivided de la Gearde

LALEYFARALOS HOMBRES

Objetivo a descubrir
Cownocer como se stente el hombre hevido cuando el sacerdote Y el levita wo Le agm{(m como consecuencia de Lo que
dice la Lezd. Cownocer el comportamiento Y Lo actitud de los levitas Y sacerdotes. Mantener Los trozos de carne que

tenemos cada ciénnga como comlida, vespetando La Ley.

Arbientacibn del juego
Estd basada en la pantera de “EL LLbro de la selva”. EL asno les divd que en el Pals de los Trols hay unas leyes
mareadas por wuna pantera. Aparecerd esta Y les explicard el juego de manera muy autoritaria.

pesarrollo de La actividao

Tvas Lo amblentactén se marcara el tervitorio de La L%, donde se ubicard La pantera Y sus agudawtes, Y al cual
Los ogyros, por grupos, solo podran acceder como margue la ley. Todas Las ciénagas deberan acudir cuando suene
el stlbato de La pantera hasta su tervitorio.

Fuera del territorio habran difeventes talleres que tendrin que realizar. Después de cada taller, Yy cuando suene
el silbato de La pantera deberan acudiv al tervitorio de la pantern, Y esperar a que esta marque La ley de entrada
al tervitorio para pooler entrar. Los ogros entrarin conforme La ley margue. Cuando entren, dejarin su taller en
la caja disponible por ciénagn dentro del tervitorio. Cuandlo vuelva a silbar Los ogros podlrén saliv a por otro prueba.
Quien no cumpla La ley se le vetlrara wn trozo de carne, pues Las panteritas ayudaran a controlar a la pantera.
Para ello habrd wn control de La carne que dispone cada ciénnga, donde se b eliminando La carne que se vaya
perdiendo

Talleves:
# Rana de paplroflexia.
# Mowntar merenoue
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# Tres pulseras de trenza.

# Collage en un folio.

# Collar de pasta plntado.

# Escribir todo Lo necesario para hacer una buenn pacella.

# Coser una comisetn para una warloneta

# Hacer waa cadena con papel de peridolico.

# Crear una frase de alabanza, Y fuera del tervitorio, repetivsela a la pantera.

# Hacer 2 nuodos marineros.

Después del juego se ajustard la carne segin maraue La Ley Yy segin se hayan portado Las ciénegas. Finalmente
el asno les harvd una veflexion de La actituo de la pantera.

Espacio fisico necesario
Es wn juego de extertores.

Tiewapo de gjecucion
1,50 - 2 hovas

Material wecesario

Papel, hilo de pulseras, hilo pava hacer Los wudos marineros (covdel), tela, periddico, grapas, huevos, pasta, plntura
de dedos, pegamento.

Cuando todo parecia perdido, el que menos los parecia
un salteador de caminos, tuvo misericordia de ellos..

cctivided de la noche

ELIGE TUFPROFIA AVENTURA

Objetivo a desculbrir
Desputs de conocer La actitud del bandido (trol), de los Levitas Y sacerdotes (Pawntera), conoceremos Lo actitud del
samaritano, que es misericordioso (Robin Hood) para descubriv Lo iwportancia de estar al servicio Y mgmm a

los dewdis, sablendo que somos Libres para elegiv en nuestra vida La que queremos hacer.

Argumento
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Tras un dia Lleno de calamidaces Yy cuando Lo ven todo perdido para salir de el Pats de Los Trols Yy continuar su
viaje, encuentran a Robin Hood (con gracioso acento francés) quien Les dice que €L st elige ayudar a los mds
necesttados, Y ahora Les da La oportunidad de elegir su propia aventura Y escapar de la Comarea de Los Trols. Al
final, Robin Hood Les igualard Llas carnes todas Las ciénagas Yy podran comprar su Libertad.

Desarvollo de la actividad

Se trata de wn rastreo-historia con diferentes opelones, donde los niitos juegan por ciénagas yendo con sus
linternas por los parajes del campamento. De salida (cada clénaga saldvd escalonadamente cada 5 minutos), se
les da un sobre downde se les plantear diferentes situnciones en las que deben elegiv una solucion w otra para
comtinuar con la historia planteada. Segun Lo que se elija, el grupo es enviado a uno w otro Lugar con una w otra
sttuacton.

Al final de La historin (5 la actividad), todos Llegan al wmiswmo final, por Lo que Robin Hood Les hard veflexionar
sobre La bmportancia de haber elegido una cosa w otra. Todos hawn acabado en un sitio comin pero con diferentes
elecciones. Flnalmente, Robin Hood para desarvollar La misericordia juntard toda la carme Y La repartivd en partes
louales entre todas las ciénagas.

Estructura de las distintas opelones:

Historias:

Pava el desarvollo de esta actividad hemos de tener mucho control en Lo que se vefieve a v donde se nos mande el

Lo eleceion tomadn
1. Bstas en clase de matematicns, Y wn compaiiero tuyo te pide que Le expliques wn problema:
- Se Lo explicas paso a paso como se tiene que hacer, Y Lo pueda resolver el mismo el problema (Destine 24)

- Le haces un breve resumen Y le oiejas tu Libreta. Destino sttuacton (Desting 28)

24, Sl te toca en la tienda con algulen que ronea:
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- Entlendes su sttuaclon Y duermes con €L aungue te cueste . destino situacion (Destino 3A4)
- Pones cualguler excusa para no dormir con éL. destino situacion (Destine z8)

RB. Sba un grupo le toca el servicio de aseos, Y ves que alguien se excaquen.

- Te chivas al jefe de campamento. Pestino situacion (Destino 2C)

- Hablas con €l sobre La bmportancia de colaborar. destino situacion (Destine =b)

BA. hay un nino nuevo de diferenta raza en el cole,y nadie juega cow él:

- T tampoco Lo haces. Destino situacion (Destino 44)

- Juegas con €l y das un buen gjeplo. destino situacion (Destino 48)

3B, Estas en una tienda donoe hay una mujer mayor que no Llega a coger el agua:
- Pasas Y te vies de ellns. Destino situacion (Desting 4.4)

- Le dices al encargadlo que le mgu(){(i. Destlno situacton (Destino 48)

3C, Estas en la misa del junior, Yy tu educador te dice que participes:

- Pasas de 6Ly te ries del que canta. Destino situncion (Destine 48)

- Coges La hoja de cantos Y cantas. Destino situacidn (Destino 44)

3D, Has suspendido &, Y no se Lo has dicho a tus padres:

- Guardas las wotas, Yy te vas camelando a tus padves. Destino sttuacton (Destino 48)
- Se las entregas o no se las das. Destine situacton (Destino 4A4)

44, Te llama tu educador/a para saber como estas Y st vas a seguir en el Junior:

- Le dices que st Y Luego pasas de L. Destino situacion (Destine 58)

- Le dices que no, pero gracias a tus amigos te animas Yy acudes. (Pestino 54)

4B, Hay un reunibn de padres en el Junior, muy bmportante, Yy tus padres no pueden acudir:

- No dices nada. Destine situactbn (Desting 5C)

- Se Lo dices a tu educador Yy Le piodes que te de todos Los recados. Pestino situncion (Destine 5p)

SA. Quieres hablar con alguien sobre esa chica que te gusta, Y tus padres estan ahl en ese momento:

- Se lo cuentas a tu amligo/a. (Destino &)

- Pasas de ellos Y wo dices nada. (Destino 6A)

5B. Estas en la ewcaristia, Yy a tu lado hay wna mujer mayor que cada vez que hay que levantarse Le cuesta
mucho:

- Te cambias de sttio. (Destino 6A)

- Le ayudas a levantarse en cada momento. (Destino GB)

5C. Perteneces al taller de manualidades Y te piden que ayudes con el decorndo al taller de teatro:

- Pasas de ellos Y te vas a la paraeta. (Destine &8)

- Lo haces pero con desgana porgue no es Lo tuyo. (Destino 6A)

5B, Estas en una actividad del campanmento, jugando por equipos, Y un chico de tu equipo se cae Yy no puede
sequlr, pero es muy) luportante seguir todos juntos para ganar:

- Todo el equipo decide cogerle en brezos Y poder seguir como un equipo que sots. (Destino &A)

- vatls al control central, Y pedis que se os tenga en cuentn Lo baja de esa persond. Os excusiis. (Desting o®)
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&A, Ewn casa hay que poner La wmesa, Y tu Lo Llevas hactendo toda La semana.
- No La pones Y solo preparas Lo tuyo. (Desting 7D)

- Pldes que te agudew. (Desting #C)

GB, En ¢l cole se burlan de ti por venir al junior:

- Les dices que te vas a desapuntar. (Destine 7A)

- Les explicas todo Lo que haces muy orgulloso. (Destinoe 78)

FA, Este aio en la campaina de venovacion del tevuplo no has participado en nada:

- Decldes dar en ese momento Lo que Llevas encima. (Destine £A)

- Plensas que Yya es tarde Y no vas a hacer nada. (Destino €8)

7B, En tu grupo os ponfis un compromiso. Te acuerdas todos Llos dias de el Yy no Lo cumples:
- Pasas Y slgues Lgual (Destino 2A)

- Le pldes a un amigo que te mgwle a cumplirlo. (Destine €B)

FC, Tu hermano te pide dinero, Y la dltima vez que se Lo dejaste no te Lo ha devuelto:

- Se Lo dejas pero con intereses muy altos. (Pestino £B)

- No se Lo dejas para que aprendas. (Destino 2A)

7D, En el cole estais hactendo un minuto de silencio por Las vietmas del terrorismo, Y wn amigo tuyo se tira un
eructo:

- Te vles de la gracin. (Destino €B)

- Plensas que es un maleducado. (Destino €A)

8A, Estas en wan reunibn de campamento, hablando sobre el awor al préjimo. Tu compairero dice que Le cugsta
mucho lntegrarse en el campamento:

- No le escuchas. (Destino 9A)

- Plensas que hay que ayudarle como grupo. (Destino 98)

&8, Tu habitacion esta desordennda:

- Plensas que Ya que tu madre esta en casa debe Limplar ella. (Pesting 9C)

- Aunque tu wadre esta en casa dectdes HMI/LD{&WL& (Destino 9B)

9A. Te quieres comprir una mascota, Lo cual tiene muchas Vespowsmbitédades:
- Te la compras Y te vesponsabilizas de su cuidado. (Destino 10)

- No te Lo compras por eres un Lrvesponsable. (Destine 10)

9B, Tengpo el vito de lmposicidn de paioleta y un partido de fitbol:

- Me planteo donde Lr. (Desting 10)

- Voy directamente a Lo lmposicion de paioleta. (Destino 10)

_9C. Todlos los amigos estiis hablando de Los videojuegos, wnos de tus amigos wo tiene:
- Le dices que es un retra Yyte ries. (Destino 10)

- Le bnvitas a jugar a tu casa. (Destino 10)

9P. Llega el campamento. Nova nadie de tu grupo:

- Te opuntas para conocer gente nueva. (Desting 10)

- No me apunto aungue quiero Lr. (Destine 10)
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De sttuaclon en situactdn deberan trasladarse como se les mande:
1. D¢ espaldas.
2. Rezando La oracion junior
3. En tren.
4. Coglendo o un compairero al brazo
5. A saltos con Los ples juntos.
&. Contando ovejitas.
7. B compainia de Robin hood, hay que ir a buscarlo.
g. Sl comlseta.
9. Al pata coja.

Espacio fisico necesario

Para este juego se wecesita un espacio grande Yy variado, pues los grupos irdn recorviendo las zonas del
campmmewto\juwtos, pero wo Las comuunes, sino también las mds mtejadas.

Tiempo de ejecucion
wna hora Yy wedia en total

Material necesario

sobres, folios Y linternas
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Y los ogros s¢ encontraron a una
mujer que sufria callada..
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L_as hermanastras se jactaban oe la manera
con que trataban a la pobre Cenicienta. L_os ogros aecialeron
ayudarla y presentarse en el palacio ael principe..

PAIS DE LA SUCIEDAD

Continua la travesia de las familis de ogros hacia el Pals de la Corona Yy, nada mas Llegar al nuevo pals, se
encuentran con la casa de ijovew amada Cenlelentn, quien Les cuenta que seva a celebrar un baile veal, pero
que ella no L porque debe Limplar La casa donde vive junto a sus egolstas hermanastras. Los ogros se enfadan
ante tal ’vajugticia Yy dectden ayudarla en sus tareas y presentarse con ella en el baile.

EL objetivo del capltulo de hoy es La primera parte de dos jornadas en las que Los niiros van a profundizar en
el valor de La humdilodad, en este caso, ejemplarizado en el personaje de Cenicientn, quien recibe Lo que Dlos Le ola
con sencillez Y gratitud, tanto cuando todo es wmalo (trato de las hermanastras) como cuando va la cosa bien

(se enamora de ella el principe).

uncs hermemds ym poco gudrrillds

Mientras Los niiios desayunan, aparece ung muchacha humilde y callada que estd Limpiando el comedor, quien

les cuentn que su nombre es Centelenta Yy que desde La muerte de sumadre Y, Luego, supadvre, ha catdo en manos
de unas hermanastras suclas que La tiemen esclavizada Limplando sus desechos. Cenicienta dice que Lo Lleva con
humildad Y que st Dlos ha querioo esa vida para ella La aceptard, aungue sea injusta, porque Le gustaria hacer
una vida normal y participar, por gjevuplo, del baile real que se celebrard al dia siguiente.

una vez finalizado el desayuno, aparecen Las famosas hermanastias quienes se burlan de Cenicienta y para
dewmostrar su poder sobve ella, declden ensuciar todo el campamento con la qyuda de Los ogros.

L_os ogros viendo su error por ensuciar y hacer la vida
mas dura a la humilde Cenicienta, decidieron ayuodarla..

dctividead de ld waOdud

EL RALLY DE LALIMFIEZA

Objetivo a descubrir

Reconocer el valor del trabajo en equipo, del esfuerzo y de Lla grandeza de Ceniclenta de aswmir La vida que tiene

" o®

e -
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con entereza.

Argumentod

L pregonero anuncia el baile veal Yy las hermanastras marchan hacia el castillo del Principe con su invitacion
muy contentns Y dejando La tavea a Ceniclenta de que Limple todo Lo ensuciado. Ella queda triste, pero se
restona, de nuevo, a cumplir La voluntad de Dlos para su vida.

Tras haber sido Los culpables del ensuciamiento general del campanmento, los ogros dectden ayudar a Cenclenta
parn que acabe a tiempo Y pueda ir a la flesta.

Desarrollo de la actividad

Para conseguir la nvitacidn deben hacer una serie de taveas por equipos para dejar veluclente el campamento (es
muy tmportante que todos colaboren ya que st todos trabajan conseguirin que cenicienta vaya al baile).

Los wiitos llevaran por equipos una hoja, downde tendrin Lmpuestas wnas tareas. Primero limplardn Lo
correspondiente a su servicio del din (que aun no Lo hablan hecho) Y luego, por equipos realizaran Las sigulentes
actividades:

# Limplar el suelo con cepillos (trapos)

# Lavar trapos suclos.

# Cooer Leira.

# Limplar duchas

# tHacer decoracién exterior: crismén con pledias.

# Quitar Las piedras Y construbr un campo de futbol.

# Limplar ventanas de La cocina Y habitaclones

# Coser

Pasadlos 20 minutos, cuanolo el jefe pite debertin reunirse todos Los equipos Y ver st han superado con éxito todas
las pruebas. vna vez todo correcto Y Limplo, vectbivan la Lnvitaclon para el batle, pero antes, clavo, debertn
fabricarse con maginacion y elementos naturales el traje de gala para no dar el cante en las altas esferas (por

gjemplo un vestioo, corona, zapatos, bisuterin, floves, guirnaldas, ete.)

Pasados 20 minutos, se vealizard un pase de moda primero con la vopa de gala y, Luego, con barador... serd ese

el momento en el que se inicie La tradicional guerva de agua.

Espacto fisico necesario

Distintas zonas del campanmento

Tiewpo dle gjecucion
Tres partes de 30 minutos

Material necesario
Material de Limpleza, material de manualidades, elementos naturales Yy mucha agua.
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en buscd de yn byuen esteandarte

Tras tener el traje confecclonado, Las distintas familias se percatan que en el baile estard el hijo del vey Lord

Farquaad, por Lo que pueden empezar a relvindicar la paralizacion de Las obras al Pals Apestoso. Para ello, se
wmarcharan de estrellada, donde confecclonardn wn estandarte familinr para entregbrselo al principe cuando Le
presenten sus vespetos al dia sigulente. Ademds, comenzarfn a preparar su canclén para el Festival de
Benadorm.

rincin de equipo

NUNCA HABLES CON EXTRANOS

Objetivo a descubrir
cast Lo mds tmportante que se puede hacer en una estrellada y en cualquier reunion: La consolidacion del grupo.

Desarrollo de la dindmica

Los participantes se situardn en dos clreulos concéntricos. Los del clreulo tnterior se colocan wmirando hacin
afuera de manera que tengan enfrente como pareja a wa miembro del clreculo exterior. Durante un tiempo
determinado, ambas personns deberdn presentarse e tntercambiar el mayor niumero de datos el wno del otro.
Cuando el animador del juegp Lo estime oportuno, dard una orden Yy cada cireulo girard en un sentioo distinto.
De esta forma se cambinrin de parejas Y se volverd a empezar con ung nueva presentacton.

una vez wmejorado el conoclmiento de la vida y wmiserias de cada mienbro del grupo, pasaremos a reafirmar a
cada chaval en su papel basico ¢ bmportancia dentro del grupo. Pava ello, situados en civeulo, todos Llos
participantes tendrin un folio Yy un boligrafo. Cada uno escribiva su nombre en La parte superior de un folio, Y
se Lo pasard al compairero de su devecha. Este, al veclbirlo, deberd escribir algo bueno que le apetezea destacar de
esa persona. Después doblard el folio de forma que a la siguiente persona que Le Llegue sblo pueda Leer el nomtbre
del encabezamiento.Continua pasandose a La devecha hasta que todos Los participantes hayan podido escribir en
todos Los follos. En ese momento el folio deberd de Llegar a su dueiro original, formanoo un abanico donde tendia
eseritas un monton e cosas agradables.

También puede ser un buen momento para revisar La velacion del grupo con el vesto del campamento Y con La
dinamdica del mismo. EL educador puede Lanzar unas preguntas al aive para evaluar cual es el comportamiento
de cada uno (ejemptos: lCuanta gente conoelas antes del campamento Yy CUANEA OENEE NWUEVA CONDCES? iHay
alguna persona en el campamento con la que no hayas hablado? cQueé crees que puedes hacer para comuniearte

con Los demds?).

Material necesario
Follos y boligrafos y, sobre todo, buena voluntad y ganas de hablar.
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craeciiin de la neche

canko inictal: “Tot és AL’

Lectura,
Hechos de los apbstoles 2, 42-47: Remarea La lmportancia de Lla pertenencia a unn comunidad que en nuestro

caso se corresponde a una comunioad formado por miembros de una familin Y, a su vez, de una estivpe de ogros.

“Acudian astduamente a la enseianza de los apéstoles, a la comunidn, a la fraccion del pan y a las oraciones.
EL temor se apoderaba de todos, pues los apistoles realizaban muchos prodigios y seiales.

Todos los creyentes vivian unidos Y tenian todo en comun; vendian sus posesiones Yy sus bienes Yy repartian el
precio entre todos, segun la necesidad de cada wuno.

Acudian al Templo todos los dias con perseverancia Y con un mismo espiritu, partian el pan por las casas Y
tomaban el alimento con alegria y sencillez de corazbn. Alababan a Dlos y gozabawn de la simpatia de todo el
pueblo. €L Seior agregaba cada dia a la comunidad a los que se habian de salvar”.

Accldn de gracias
(Experiencin anica e incretble: La prepara el grupo Llbremente Y en voz altalll)

oracion (todos juntos)

Padre

Me pongo en tus manos,

Haz de mi Lo que quieras.

Te doy las gracias Yy estoy dispuesto a todo,

Lo acepto todo , con tal que tu voluntad

Se cuwmpla en mi Y en todas tus eriaturns.

Te confio wml alma,

Te Lo doy con todo el amor de que soy capaz,
Porque te amo | necesito ponerme en tus manos

Con una infinita conflanza porgue tu eres wl padre.

Canto final: “Oracion junior”
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Con ¢l esfuerzo de todos, Cenicienta llego a palacio
y con su humiload encanadilo al principe
pero ¢l hechizo limitado o la haoa madrina los separaria.

PA[S DE LA SUCIEDAD / PAIS DEL PRINCIPADO

Tras crear los utensilios adecuados pava el baile con la ayuda de la hada wmadving, Ceniclenta Y los ogros
warchan hacta el palacio veal. Las hermanastras intentan impedirlo, pero Centelente participa del baile veal, en
el que La humilodad sirve para que el principe se enamore de su sencillez Y diposicion. Pero, Lamentablemente, ella
(como manda el cuento) abandona covriendo el batle a las doce de Lo woche Y plerde su zapato. Una vez
encontrado, el principe declde ir en busca de La\jo\/(m mlsteriosa.

EL objetivo del capitulo de hoy es la segunda parte de dos jornadas en Las que Los niiros estdn profundizando
ew el valor de la hwmildad, en este caso, ejemplarizado en el personaje de Ceniclenta, quien rectbe Lo que Dlos Le
da con senctllez Y gratitud, tanto cuando todo es walo (trato de Las hermanastras) como cuando va la cosa blen

(se enamora de ella el principe).

erdaeciiin de ld waOdud

canko tinictal: “Es un pequeno amanecer”

Lectura: La oracion (Mt &, 5-)

'Y cuando oréis, no sedls como los hipberitas, que gustan de orfr ew Las sindagogas Y ew Las esquings de Las
plazas bien plantados para ser vistos de los hombres; en verdad os digo que ya rectben su paga. Tu, en cambio,
cuando vayas a orar, entra en tu aposento Y, después de cervar la puerta, ora a tu Padre, que esta alli, en Lo
secreto; Yy tu Padre, que ve ew lo secreto, te recompensard. Y al orar, no charléis mucho, como los gentiles, que se
figuran que por su palabreria van a ser escuchados. No sedis como ellos, porque vuestro Padre sabe Lo que
necesitiis antes de pedivselo’.

Peticiones
Como estaremos en La intimidad Yy la conflanza de un grupo que ha estado junto todo un dia, vamos a seguir
probando como Les va hacerlo de manera Libre.

Padtrenuestro

canto final: “Oracion junior”
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L_as hermanastras pretendian impedir la llegaca de Cenicienta
al baile, pero la hada recompenso su bondad..

actividad de ldg waOamwe

LAVIADE LAS CALABAZAS

Objetivo a descubrir
Para conseguir que el equipo trivunfe, es necesaria la colaboracion de todos en su funcion. Descubrir que todos

son mportantes Y que st una pleza falla, el engranaje del grupo no funclona

Argumento

Ceniclenta Yy los ogros tiemen confecclonndos sus trajes Yy estandartes, pero aun Les falta el wmedio de Locomocion
pava Llegar hasta el castillo del principe. Pava ello, aparece una hada wmadring, que decide preminr Lo humildad
con la que todos hawn Limplado el comedor Yy se han hecho Los vestidos. Con un hechizo, convierte una calabaza
en una carroza magien con Lla que viajar por la via del tren hasta palaclo. Pero toolo no es tan fécil, porque las
hermanastias se enteran del hecho por unas veclnas y deciden dificultar ese trayecto.

Desarvollo de la actividao
Se tratn de un juego de estrategin entre dos equipos que se plasma en dos partes:

Ew Lo primern, deberdn construdr La via ferven, pava ello se delimitardwn dos Grboles para cada equipo que deberiin
comunicar atando hilo de pita entre ellos. EL contrario, pava impedirlo, atard wna paiioleta o tela en esa via, para
bnvalidar Las obras. La wechnica es sencilla. Se dividen Los grupos en tres partes: Obreros (van uniendo La Linea
ferven), Sabotendores (individualmente, colocan pairoletas, como st fueran bombas, para lmpediv Lo ejecuclo’w de
la via) y quardas (por parejas cojidos de La mano deben intentar pillar a Los sabotadores)

Los equipos, poco a poco, deberfn by avanzando, hasta comunicar Las oos partes de La Linea fervea (no tieme poroue
ser en Llinea vecta, wi todo de un tivon, pueden br haclewdo el vecorvido por partes) Y bmpediv que el contrario
construya la Linea.

En la segunda, una vez construlda la via, Los equipos deberan pasar a todos sus miembros de un Lado al otro de
la Linea. Para ello, de nuevo se divide cada equipo en partes. Esta vez, sevt con el 50% de Los wiembros como
revisores Y el otro 50% en viajeros (papeles que tras un primer viaje en el tren-carroza se intercambiartn.

La dindmica de ahora consiste en que Los viajeros corven cogidos a La cuerda de drbol a Grbol hasta Llegar al otvo
Lado. Los drboles son casa, wmientras que en la carvera pueden ser pillados por Los revisores contrarios. Una vez
completado el privwer viaje. Los vevisores de La primern tanda pasan a viajeros Y viceversa.
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Espacio fisico necesario
El bosaue

Tiewapo de gjecucion
Dos partes de 45 minutos

Material necesario
Hilo de pita, paioletas o telas.

FARISEOS DEL SXXI

Objetivo a descubrir
Entender las causas de la actitud tanto del fariseo como La olel publicano, para entender ast poroue obraban en
el templo caoa wno de una manera muy distinta, especLaLmewte en el }mbLLca no, que se humillaba en su interior

pov vergienza ante la grandiosidad de Dlos.

Lectura inicial de San Lucas: “EL fariseo Y publicano” (Le 18, 9-14)

“Dijo también a algunos que se tenian por justos Y despreciaban a los demds, esta pardbola: "Dos hombres
subieron al templo a orar; uno fariseo, otro publicano.

EL fariseo, de pie, oraba en su intevior de esta manera: "iOh Dios! Te doy gracias porque no soy como los demds
hombres, rapaces, injustos, adulteros, ni tampoco como este publicano.

Ayuno dos veces por semana, doy el diezmo de todas mis ganancias."

En cambip el publlaﬁmo, manteniéndose a distancia, wo se atrevia ni a alzar Los ojos al cielo, sino que se go[pmm
el pecho, diciendo: "iOh Dios! iTen compasion de mi, que soy pecador!”

Os digo que éste bajs a su casa justificado y aquél no. Porque todo el que se ensalce, serd hwmillado; el que se

humille, serd ensalzadp.”

Reflexién

Los fariseos constinuian un grupo religiose importante en La época ode Jests. Ellos observaban La corvupelon de
la sociedad. Obedecian el cumplimiento de estas tres leyes:

- Lo ley de Lo puerza en los alimentos Y en las relaclones con Las personns

- EL pago de los diezmos ( dinero)

- La observancia wmetieulosa del sdbado

La obsesiom por cumpliv estas leyes haclan gue los fariseos se separaran del vesto de La gente.
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Los publicanos eran Los encargados de pagar Los Lmpuestos L publicano era un pecador por:
- Cobraba Los impuestos

- Colaboraba con Los romanos

A Los publicanos se les expulsaba de Los ambientes judios Yy de la relaciom con el culto. no se les estaba permitico
particicpar en el liturgia sinagogal, ni ew las fiestas religiosas ode La fe oe israelita.

Pacto - IpeNTIDAD |

Desarvollo de la dindmica

Deben escribiv en un papel el nombre de La persona gue creen ellos gue es mbs humilde (el fariseo o el publicano)
Yy explicar porgué creen ellos que es mas humilde.

Lna vez vealizado esto. Elaboraran una lista entre todos de actitudes que tenemos que tener hoy en dia nosotros
para poder ser humildes.

Material necesario
Lapices Y folietes

IDENTIDAD I - ESTILO DE VIDA

Desarvollo de la dindwmica:

Los wiiios Yy niias deben de sacar Las actitudes del fariseo y del publicano y La respuesta que Les da Jestis a sus
acclones de forma individual y escribirlas en una hoja después de explicarles Lo anterior, una vez escritas se la
deberan explicar al vesto del grupo Y de entre todas se elebora unas actitudes grupales.

una vez realizado esto comentaran quienes porian ser hoy en dia en nuestra sociedad los fariseos Y los

pubL’wm Nos.

Material wecesario
Lapiees y folios

Por fin, estaban en ¢l baile, pero Cenicienta se coloco
al final del salon humildemente, y en eso se fijo el principe..

cctivided de la Gearde
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CL BAILE REAL

Objetivo a desculbrir
Pese a Lo atractivo de Los bienes materiales Y el Lujo, comprender que La verdadern riqueza estd en el interior. Ast
Lo aprecia el Principe, que prefiere La humildaod de Ceniclenta al dinero de las hermanastras.

Argumento
Por fin ha Llegado el momento del baile veal, el Principe vectbe a todos los asistentes y, entre ellos, se queda
prendlaclo oe La mujer menos pomposa, La que estd al fondo, Lo mds humdiloe.

Awblentacibn del juego
Preparar el comedor a modo de gran sala de baile.

Desarvollo de la actividao

Tras dejar un tiempo para que Los ogros se cologuen el disfraz preparado anteriormente Yy acudan engalanados
pava la ocasion, se tnicia la gala. Habrd dos urnas, una para chicos Yy otra para chicas. Los wikos/as tran
sacando papelitos con un nimero Y Los educadores Los apuntaran en un follo. Después se juntaran Las parejas
cada chico con una chica Yy ast de esta forma entraran juntos al baile acompananco a Ceniclentn. Los niiros son
recibidos por el principe.

Dentro del batle se escucharn diferentes musicas. Se les enseraran las cavacteristicas principales de Los bailes

Yy luego se Lo enseiraran a cenicienta.
Bailes: Rock, Samba, vals, House, Pop, Tango.

espacio fisico necesario

EL comedor

Tiempo de ejecucion
Lo que oure el baile

Material necesario

Los trajes elaborados, dos wnas

L_as hermanastras pretendian impedir la llegada ae Cenicienta al
baile pero la humildad tuvo su recompensa..
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cctivided de lea noche

FESTIVALDE BENADORM

Objetivo a descubriv
Que desarvollen n grupo su capacidad creativa Yy musieal

Argumentnp

Tras elegiv a Cenlelenta como futura princesa, continua el baile veal con un gran festival de misica de Los ogros
en Momewaje a Ceniclenta (ahora, princesa Letl). Pero, de repente, sow las doce de Lo medianoche Yy suenan las
fatales campanadas, Ceniclienta sale corviendo del baile Y plerde el zapato. EL principe va tras ella pevo no la

encuentra.

Desarrollo de la actividad
Los bufones presentardn a cada wno de las familias. Después de cada cancion cada grupo votarf puntuando en
tres nspectos:
# Puesta en escenn
# coanclon
# Letva
La escala utilizada sevd del 0-10. Luna vez finalizadas Las canclones, Las cocineras vealizardn el vecuento de Los

votos Yy el jurado dard a conocer Los distintos premios.

Espacio fisico necesario

Ewn el comedor

Tiewpo de gjecucion
Lo que dure el festival.

Material necesario

Disfraces, buena voz
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L_a mujer atenta y servicial, se
ganaria el cerecho a ser princesa..
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Confundido, el principe no sabia como encontrarla.
Solo el recuerdo e sus virtudes les oarian la pista
para convertir en princesa a la mas humilde ae las muyeres..

PAIS DEL PRINCIPADO

Tras el desenlace inesperado del baile veal, el principe ya ha iniciado La biasqueda de la joven wisteriosa. Tras
recabar informacion y conocer Los valores, La acaba reconociendo entre las jovenes de un pueblo. Le prueba el
zapato Y, enrekal, es ella.

EL objetivo del din respecto al evangelio de San Lucas, es Maria. Se trata de un objetivo que enlaza con el
anterior de la humildad, pues es una de Las virtudes wmds claras de Lla Virgen. Ahora, conocerentos un poco mejor

sus cavacteristicas Y, especialmente, Lo entrega sin dilaciones que e convirtid en madve de Jesis.

El principe decidio anunciar por todo su reino
la busqueda de su princesa perdida..

actividad de lda weaQane

ANUNCIOS FOR FALABRAS

Objetivo a desculbriv
- Ser constante en busear aguello que consideramos Lmportante.

- valorar el lnterlor de cada wna de las personas

Argumentop
EL principe pide ayuda a los ogros para encontrar a la princesa. Declde poner un anuncio en Los periodicos,
describlendo su fisico Y las pocas cualidades que conoce de ella, ya que sow los valores mas biportantes para

ser una buena princesa.

Desarrollo de la actividad

EL principe con Lo ayuda de citas biblicas, ird dando informacidn a wn miembro de cada grupo que deberd v
pasando (por frases, entero...) hasta que llegue al transcriptor final del grupo. Cuando tengan todos los
fragmentos de la Blblia, de cada wno de ellos tendrdn que sacar el valor o la actitud que wds vesalte para ser

wna buenn pr’mcesm Y preparar wn anuncelo Pubtic’ﬁcarlo con esos valoves.
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La cosa no es tan facil, poraue el principe serd el que en wn tlempo determinado pregone el texto, para ello €l estard
ubicado en una zonn central Yy Los receptores estarin a su alvededor, ubleados como una gran linea imaginaria,
pero wuna Linea que puede ser interceptada, puesto que los educadores Levaran globos de agua Yy pistolas con Los

que tirar a los receptores que, st son alcanzados perderin la nformacion que estén transmitiendo.

_——

/N

Luens 1 29-45: “En aguellos dias, se levantd Maria v se fue con prontitud a la regiom montainosa, a una ciudad
1 Y P 9

Textos biblicos
Bonoad

de Judd; entro en casa de Zacarias y saluds a (sabel.
Y sucedio que, en cuanto oys sabel el saludo de Maria, salts de gozo el nido en su seno, € (sabel queds llena de
Esplritu Santo; Y exclamando con gran voz, dijo: "Bendita ti entre Las mujeres Yy bendito el fruto de tu seno; y
éde donde a mi que Lla madre de mi Sedor venga a mi? Porque, apenas Llegs a mis oidos La voz de tu saludo, salts
ae gozo el nido en mi seno.
iFeliz la que ha creido que se cumplivian las cosas que le fueron dichas de parte del Seiorl" Y dijo Maria:
"engrandece mi alma al Seior |y mi espiritu se alegra en Dlos wi salvador.”
Alegria
Lueas 1, 14: “Sevd para ti gozo Yy alegria, | muchos se gozardn en su nacimiento”
Dulzura
Colosenses 3, 12-15. “Revestios, pues, como elegides de Dios, santos Yy amados, de entraias de misericordia, de
bondad, hwmildad, mansedunbre, paciencia, soportdndoos unos a otros Y perdondndoos mutuamente, si
alguno tiene queja contra otro. Como el Seiror os perdond, perdonaos también vosotros.Y por encivma de todo esto,
revestios del amor, que es el vinculo de la perfeccion.y que la paz de Cristo presida vuestros corazones, pues a ella
habéis sido llamados formando un solo Cuerpo. Y sed agradecidos.”
Sacrificio

Juan 12, 24: “Bn verdad, en verdad os digo: si el grano de trigo no cae en tierva y muere, queda él solo; pero st
muere, da mucho fruto”
Servicio
Lucas 1, 5e: “Maria permanecis con ella unos tres meses, Yy se volvis a su casa”
Humildao
Mateo 5. “Bienaventurados los que lloran, porque ellos sertn consolados”
Obediencia
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Lueas 1, 38: “Dijo Maria: "He aqui la esclava del Seior; hdgase en mi segin tu palabra.” Y el dngel dejdndola
se fue”

Paciencia

Mavcos 26-29: “También decia: "EL Reino de Dios es como un hombre que echa el grano en La tierra; duerma o se
levante, de noche o de dia, el grano brota y crece, sin que €l sepa como. La tierva da el fruto por si misma; priveero
hierba, luego espiga, después trigo abundante en la espiga. Y cuando el fruto Lo admite, en seguida se le mete La
hoz, porque ha llegado la siega.”

Pobreza

Filipenses 4,11: “No Lo digo movido por la necesidad, pues he aprendido a contentarme con Lo que tengo”
Sencillez

Lueas 1, 27 “A wuna virgen desposada con un hombre Llamado José, de la casa de David; el nombre de la virgen
eva Maria”

Espacio fisico necesario
La zonn central estard wbicada en el comedor, partiendo de esta los grupos se ublcaran a wnn clevta distancia.
Comedor Y alrededores.

Tiewpo dle gjecucion

90 minutos

Material wecesario
Fragmentos de La Biblia, {olios, boligrafos, globos y pistolas de agua

LALLAMADADE DIOS

Objetivo a descubrir
# Descubrir La figura de Maria como wodelo fiel para un cristiano.

# Trabajar cada wnan de sus actitudes .

Lectura nicial de San Lueas: Anuncio del nactmiento de Jesis (Le 1, 26-38)

“Al sexto mes fue enviado por Dios el dngel qabriel a una ciudad de Galilea, llamada Nazaret, a una virgen
desposada con wun hombre Llamado José, de la casa de pavid; el wombre de La virgen era Maria.

Y entrando, le dijo: "Alégrate, Llena de gracia, el Seior estd contigo.”

Ella se conturbt por estas palabras, y discurvia qué significaria aquel saludo. EL dngel le dijo: "No temas, Maria,
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porque has hallado gracia delante de Dios; vas a concebiv en el seno Yy vas a dar a luz wn hijo, a quien pondris
por nombre Jesus.

El sevdi grande Y serd llamado ngo del Altisimo, Y el sedor Dios Le darvd el tromo de David, su padre; reinard sobre
la casa de Jacob por los siglos Yy su reino no tendrd fin." Maria respondis al dngel: "éComo serd esto, puesto que
WO CONDZLCO VAron?"

EL dngel le respondis: "EL Espiritu Santo vewdrd sobre ti Y el poder del Altisimo te cubrivd con su sombra; por
eso el que ha de nacer serd santo y serd Llamado Hijo de Dios. Miva, también (sabel, tu pariente, ha concebido un
hijo en su vejez, 1 este es Ya el sexto mes de aquella que llamaban estéril, porque ninguna cosa es imposible para
Dios." Dijo Maria: "He aqui La esclava del Seior; hdgase en mi segin tu palabra." Y el dngel dejdndola se fue’.

Reflexion
Marin es el modelo fiel de Lo que debe ser un cristiano. Ella nos ayuda a aceptarnos como somos pues Blos nos
conoce a cada uno de nosotros, no podenos enganarle, ast que Lo unico que nos queda es ser fuertes Yy aceptar el

coming que Blos hace con nosotros, €L nos Llama para segulr el evangelio de Jesis.
# La llamada de Dlos es un don, iHas escuchado alguna vez La llawaoda que te hace Jesus?
# iTe fins de la wlsma wanera que Lo hizo Maria?

# ¢Cowmo respondes a esa Llamada?

Pacto - IpeNTIDAD |

Desarvollo de la dindmica

Después de reflexionar a cerea dle La Lectura trabajaremos el Magnificat. s La vespuesta que Le dio Maria después
de la anuncincion.

Leevemos de nuevo La Lectura Yy cada uno en un folio deberd escribiv La propuesta que Jesis tiene para cada uno
de wosotros. Una vez pensada La propuesta deberfin escriblr wna respuesta, es declr  en que medida se

comproveten o cuumpliv Lo que Jesis Les propong.

{QUE NOS PROPONE JESUS? {CUAL BES NUESTRA RESPUESTA?

Material necesario
Follos y boligrafos
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IpENTIDAD Il - ESTILO DE VIDA

Desarvollo de la dindmica:
Para estos dos niveles hewos preparado Las preguntas que se hizo Maria después de La propuesta que Blos Le hizo.
Bstas preguntas serdn individuales y después se pondran en comun.

# (Slentes que Jesus te ama?
# iConoces el proyecto que Jesus tiene para ti? ¢ cual es?
# ¢ tienes algun lnconveniente en segulrlo?

# deudl es tu respuesta a ese proyecto?

Material wecesario
Laplees Y folios.

L_a busqueda ya habia comenzado y, cada vez,
conocian mas sobre la mujer que debia reinar.

cctBividad de lda Barde

JUEGOSDE LACASAREAL

Objetivo a desculbriv
Descubrir los principales valores de la figura de Maria

Arguumentd
una vez descublertos Los valores que el principe necesita para poder elegir a la princesa. Cada grupo jugara para

conseguir cuantos wmas wejor Y ast poder buscar mds facilmente a La princesa.

Avalbientacidn olel jueao
La actividao estard ambientada en wnn época antigua, Yya que los juegos son tradicionales.

Desarrollo de la actividad
cada grupo debe pasar por cada wno de Los juegos tradicionales gue se Les presentard. Después de superar el juego

se Les asignard un valor, el cual tienen que conservar para Luego Llegar a ser wn principe o princesa.

Los juegos tradicionales Y valores serfin los siguientes:




SAL DE TU CIENAGA L IHIREK cinco Juniors m.d.

# Samborl (Sencillez)

# canlcas (Paclencin)

# comba (Pulzurn)

# Painuelo (Obediencin)

# Sillas (sacrificio)

# qallinita clega (Humildad)
# Pollito ingles (Alegrin)

# Balon tiro (Bowndad)

Espacio fisico necesario
campo oe fitbol

Tiewapo de gjecucion
10 minutos cada juego

Material wnecesario
Lo necesario para cada juego (es decir, cast nada) Y los valores en cartuling

El circulo casi estaba cerrado, la priucesa estaba a punto de ser
hallada, solo habia que dar con la contrasefia..

cctividead de lag neche

:ERESTU:

Objetivo a descubrir
Aprender a estar en silenclo Yy paz (como fase de La orncidn) Yy comprender que Maria es importante hoy en dia

por Los valores que transmite.

Arguumentod

Por fin han localizado Lla poblacién donde vive la Ceniclenta (y futura princesa). Como ella es tan humilde,
pretendle darse a conocer en secreto, no necesita alardear delante de todos sus convecinos que es la futwra relna.
Para ello, ha dado unas contraseiras con Las que Localizarlas, el problema es que muchas jovenes de su pueblo

pretenden usurparle su lugar, tratando de engairar a los ogros.

Desarvollo de la actividad
Se tvata de una actividad donde La premisa esencial es el silencio. Se juega en cinco tandas e individualimente.
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En cada una de ellas, Lo contraseira para encontrar a la Princesa-Ceniclenta sevd wn valor de Maria (Bondad,
Sacrificlo, Huwmildad, Amor, Sencillez). Los wios en silencio deberfin buscarla pues estd escondioda por el
témino municipal del campamento. Quien Lo encuentre dice la contraseira de turno Y st lazel educadora dice “St,
soY Yo', Ya la ha encontrado Y se queda callado y quieto esperando a que Lleguen mas. Asl, sucesivamente,
todos calladitos, apretados como sardinas, hasta que Lleguen todos.

Pero La cosa wo es tan fhcil, porque habrd dos educadlores que trataran de despistar. Estarin escondidos como si
fueran la Princesa, pero cuando Lles digan la contraseia divdn “No, la cagastes”. TewolrAn vetenldos a los

pEAUERDS 0gros clneo minutos, tras Lo cual permetivn que contlinuen su biasaueda.

Pero aun hay wds, porque también habrd tres o cuatro educadores (el resto) que con Linternas rojas irdn

enfocando a los niiros st Los vew por el campamento Y los detendriin durante un minucto.

Espacio fisico necesario

Exteriorves

Tiempo de ejecucion
5 vondas de 15 milnutos: Hora Yy cuarto aproximadamente.

Material necesario
Linternas, papel cebolla vojo

heaber si le cakbe €l zdapatito...

Yo localizada La Cenicienta-Princesa, Le prueban el zapato real que perdio en el Festival de Benadorm Y, una vez

comprobado con éxito, se procede al enlace veal.
P P
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Saltaron hacia ¢l agujero y se
vieron ante un nuevo munao..
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Sin sus pasaportes, eran insequros y vulnerables
vagaban por un camino sin sentio,
pero la joven Alicia les mostro a quien recurrir..

PAIS DE LAS VIL

Los ogros continuan su vecorvido hacta el castillo pero, una vez wds, se ven privados de la posibilidad de
contlnuayr. Esta vez ha stdo el milsterioso vobo de Los pasaportes. Con la agjw)ta de wna chica llamada Alieta,
descubren gue se encuentra en un pats secreto al que se accede por un agujero Yy que un misterioso conegjo retentoo
sabe quien los ha robado.

Aqul empleza La primera parte oe un dia dividido en dos. EL objetivo general de Los dos dias supone que
CONDZLAN mejor qué es Lo eucaristia Y que sention los discipulos de Emaus al verse perdidos como ahora estin

los ogros sin pasaporte Y st saber por downde Lr por un camino desconocioo.

los pascdportes. un coneso y dlicid

Alicia (la del Pals de las Maravillas) aparece toda sofocada en el comedlor a la hora el D{esawmo preguntando

st alguien ha visto a su amigo el Conejo. Cuenta que el conejo queria reunirse con ella esa misma manana junto
a los depbsitos, porque querta contarle un secreto muy) bmportante: por La noche habia visto a una persona Llevarse
Los pasaportes de todos Los pequeiios ogros del campamento, Y habla averiguado quien estaba detras de este robo.
Pero cuando ella ha acuodido a Los depbsitos stlo ha encontrado el veloj del congjo Y una nota de reseate:

Palacio, 10 cleju]io de 2004
A quien Pueda interesar:

1 sefor Concjo con su curiosidad ha se
entrometido en la labor de mis so]dados, e incluso ha
intentado imPedirles realizar su trabajo, asi que no he
tenido otra alternativa que encerrarlo en los calabozos
de Paiacio.

Si hubiese alguien interesado en  rescatar a
dicho individuo scpa que son necesarias 10 cartas de mi
barav’a y color Prcmcericlo, y deberan ser entregadas a
uno de mis soldados antes de 3 horas. De lo contrario

el juez lo sentenciara v i{(Qué le corten la cabezal
J Y il

Saluditos
The Queen
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Al conocer ésto, los ogros deciden ir con Alicla dentro oe el Pals de las wmaravillas, con Lo que, durante el

desayuno Alicia Les hardi un juego para poder descubriv el agujero por dondle ir a este pats secreto.

L_o primero que habia que hacer era rescatar al congjo,
luego ya verian como volver al camino..

actividad de ld walane

ENIGMAS Y BARAJAS

Objetivo a desculbrir
AL final del juego La sensacion que Los pequeiros ogros tiemen que tener de es caos, desespennza, naola Les ha
salido bien, no hawn podido rescatar al conejo, de wmodlo que tampoco hawn recuperado sus ansindos pasaportes Y se

stenten solos, vaya, como los discipulos de EBmats.

Argumento
Alicin Yy los pequeinos ogros Llegan a la conclusion de que Lo mejor que pueden hacer es conseguir las cartas
neeesarias para sacar al Conejo de Los calabozos de la Relna, Yy Luego éste Les poolrd contar donoe se encuentran

los pasaportes tan necesarios para Los pequeinos ogros.

Pesarrollo de la actividao

Los niios deben sumar cartas para la flanza del conejo.

(Como se consigue esto? Blsicamente mediante 3 cosas:

# Pruebas, acertijos, adivinanzas Y trabalenguas dificiles, que en algunos casos no Llegarin a solucionar.

# Obtenlendo mds cartas de barajas que no sean rojas Y de corazones, que de éstas. Ast al final del juego no se
habran conseguido Las cartas suficientes para sacar al conejo del calabozo

# La bmportancia del tlempo, Ya que van contra reloj, de moolo que hay que Lr reduciendo el tiempo entre prueba
Yy prucba; Yy crear La necesidad de ir Yy venlr constantemente al comedor

Se trata del tipico juego “contrarvelo)”, pues Alicin estard en el comenlor esperfindlolos caleulando el tiempo que
necesitan para cada una de las pruebas (aproximadamente 4 minutos) Y haber vuelto, de modo que cuando ella
toque el sillbato todos Los grupos deberan estar em el comedor (sblo pueden hacer wuna prucba entre silbato Y stlbato)
Y entregarle Las cartas para que Las vaya contando. Para que caoa grupo se distribuya mejor y aprovechen mis
el tiempo, ha tdeado una vuleta que divd a cada grupo que carta (monitor) debe buscar.
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Los monitores serfin cartas oe una baraja de poguer, cada uno, una difevente: pleas, tréboles, corazones Y rombos,
(negros o rojos). Las pruebas serfn las mismas para todlos, es declr que todos Los wonitores hardn La misma
prueba en el mismo momento, Y la cambiardn con el siguiente silbato. Al finalizar cada prueba, st el vesultado
de ésta es satisfactorio, se le dard una carta al grupo, que deberdn mostrar a Alicia cuando toque el silbato en el
comedlor (recorolad aue el objetivo del juego es que no consigan todas las que necesitan). Luego, para hacerlo mds

interesante, Los educadores Lrin cambiando de lugar para que los nikos no tengan tan facil encontrarlos.

Pruebas:

1. Hacer waa torve con Llas cartas oe una bamja (al menos tres plantas)

2. Un seitor Y sus 2 hijos quieren pasar un rio en una balsa pero La balsa solo aguanta gokg.EL pesa okg Y
cada wno de sus hijos 40kg,

iComo pasaran teniendo que Llevar La balsa otva vez de vuelta para oue pasen todos?

Solucion: Primero sus 2 hijos Luego 1hijo le Leva a su padre La balsa el pacdve cruza el vio Yy se baja el niio va a
buscar a su hermano Y vawn los 2 juntos hasta donde su padre.

3. Nombre de varbn que wo tenga las letras de Carlos, no valen oiminutivos wi nombres extranjeros
(soluctdon:@uintin)

4. Sonb el despertador, Yy mi tio estaba muy cansado. Se habia acostado a las 9 de la noche con La intencion de
dormir hasta las 10 del manana siguiente, para ello puso su despertador a las 10, wnos 20min después ya estaba
totalmente dormido, cuanto pudo dormir antes de que el despertador sonase? (Solucibn: solamente 40 minutos)
5. Aprender el sigulente trabalenguas corvectamente antes de que Alicla toque el silbato:

EL amor es una Locura, que nt el cura Lo cura, que stel cura Lo cura, es una Locura del cura.

6. Algunos meses tienew =1 dias, otros 20,iculntos tienen2g? (solucton:todos)

F. Un hombre hace un agujero en wna hora, dos hombres haces dos agujeros ew dos horas icudnto tavdaré un
hombre en hacer medio agujero? (solucion: Los meolios agujeros no existen, un agujero siempre sevi un agujero)
g. Trobalenguas: Cunndo cuentas cuentos, cuentna culintos cuentos cuentas, porgue sk o cuentas cuantos
cUentos cuentas nunea sabris cufntos cuentos contaste.
9. Dos padres Y dos hijos fueron a pesear, pescaron tres peces Y tocd a wn pez caola uno,icomo pudo ser? (solucion:
los o fueron a pesear eran abuelo-padre-hijo, es decir, dos padres Y dos hijos)

10. Trabalenguas: Compre pocas copas, pocas copas pAGUE, COMD COMPIE POCAS COPAS, POCAS COPAS PAGUE.

11. Clen patos wmetldos em un cmjo’w, leuantas patas Y pleos son? (soluctbn: 2 picos Y cuatro patas, porgue solo
metl dos)

12. En Africa hay dos cebras, una grande Y wna pequera. La pequena es hija de La grande, pero la grande no
es la wmadlre de Lla pequeinn ,iquién es? (solucion: el padre)

13. iComo lanzar wnn pelotn de tenis de forma que recorrn una pequeira distancia, se detenga Y regrese por el
camino de tda? (solucton: Lanzdndola hacta arriba)

14. Marta Yy Maria son hermanas, Marta tieme dos sobrinas Y Maria wo,épor qué? (solucton: Llas sobrinas de
Marta sow Las hijas de Maria)

15. Trabalenguas: Pata, peta, pita y pota; cuntro patas con un pato, Y dos patas cada wna,cuntro patas cada pata,
con dos p(ztas Y su pato, pota, pL’ca, Pe’ca Y pata

16. ML amigo Juan trabaja en wuna oficing, dice o estd como pez en el agua,iqué hace? (soluctom: nadn)

17. Al acabar de leer un Libro un hombre se enfada y arvanca las plginas &, 7, €4, 85, 111 Y 112, icudntas
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Wojas arranca en total? (solucidn: 5, porque La hoja de Lo 111 Y 112 es La misma)

1. Cada uno de tres hermanos tiene ung hermana,icuantos hermanos son? (solucion: tres hermanos,y una
hermana gue es hermana de Los tres)

19. Trabalenguns: Yo tengo una gallinag petrincea, petranca, pitt bill blanca, st la galling petrinea, petranca, pitl
bili blanca twviera hijos, iqué havian los pollitos petrincos, petrancos, pitl bill blancos?

20. Bntra seco Y oliendo a goma Y sale mojado Y oliendo o pescado,iqué es? (solucion: el buzo)

Espacio fisico necesario
La actividad se desarvolla en todo el espacio exterior del campamento.

Tiempo de ejecucion

ochenta milnutos

Material wecesario

una ruleta grande con La carta que cada monlitor representa, un silbato y un veloj para Alicia, las cartas que se
les entregarin a Los niiios por cada prueba que hagawn bien, una baraja de cartas por monitor Yy pegado al cuerpo
del educador el tipo de carta gque sean.

YO SOY UNDISCIFULO DE EMAUS

Objetivo a descubrir
Entender que sin la presencia de Cristo, nuestra vida estd Llena de frustracién y sinsentido

Lectura tniclal

“Los discipulos de Emaus” (Le 24,13-35)

Dos discipulos de Jesus tban andando aquel dia a wna aldea llamada emaus, distante unas dos leguas de
_Jerusalén: tban comentando todo Lo que habia sucedido. Mientras conversaban y discutian, Jesus ew persona se

acercd Yy se puso 4 caminar con ellos. Pero sus 0jos no eran capaces de reconocerlo.

EL Les dijo: "ecué conversacion es esa que tradis mientras vais de camino?”

Ellos se detuvieron preocupados. Y uno de ellos, que se llamaba Cleotds, le replico: " Eres el unico forastero en
_Jerusalén, que no sabe lo que ha pasado alli estos dias?"

EL les prequnts: "équé?” Ellos le contestaron: "Lo de Jesus el Nazareno, que fue un profeta poderoso en obras y

palabras, ante Dios Y ante todo el pueblo; como Lo entregaron los sumos sacerdotes iy nuestros jefes para que Lo

condenaran a muerte, Y Lo crucificaron. Nosotros esperdbamos que él fuera el futuro Liberador de (srael. Y ya ves:

ya es el tercer dia desde que sucedio. s verdad que algunas mujeres de nuestro grupo nos han sobresaltado; pues
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fueron de wmaiana el sepulcro, no encontraron su cuerpo ¢ incluso vinieron diciendo que hablan visto una
aparicion de dngeles, que les hablan dicho que estaba vivo. Algunos de Los nuestros fuerom también al sepulcro
Y Lo encontraron como hablan dicho Las vujeres; pero a €l no Lo vieron.”

Entonces Jesus les dijo: 'IQuEé necios Y torpes sois para creer Lo que anwnciaron los profetas! éNo era necesario que
el Mesias padeciera esta para entrar en su gloria?”

Y comenzando por Molsés y siguiendo por los profetas, les explics Lo que se referia a €l en toda la Escritura.

Ya cerca de la aldea donde lban, €l hizo adevdn de sequir adelante; pevo ellos e apremiaron diciendo: "@uédate
con nosotros porque atardece Y el dia va de caida.”

Y entrd para quedarse con ellos. Sentado a la mesa cow ellos, toms el pan, pronuncis la bendicion, lo partis y se
Lo dio. A ellos se les abrievon los ojos Y Lo reconocieron. Pero él desaparecis.

Ellos comentaron: "éNo ardia vuestro corazom mientras nos hablaba por el camino y wnos explicaba las
Escrituras?”

Y levantandose al womento, se volvieron a_jerusalén, donde encontraron reunidos a los Ownce con sus
compaiieros, que estaban diciendo: "Era verdad, ha resucitado el Sedor y se ha aparecido a Stwon.”

Y ellos contaron lo que les habla pasado por el camino y como Lo habian reconocido al partir el pan.

Reflexidn

Los discipulos de Bmaus vuelven a su aldea desde Jerusalén. Su vueltn se produce después de todos Los
acontecimientos vividos en torno a la crucifixién y muerte de Jests. Su actitud es de frustracién, de haber
perdido. De que Jesus ha muerto Yy con €l ha acabado todoe. Pero estln muy equivocados. Jesis ha resucitado y
vive emtre nosotros. e hecho, caming entre ellos. No seréi hasta La fraccion del pan en que Lo reconozean. Al saber
que_jesus ha resucitado no pueden calldrselo y vuelven a Jerusalén, para anwnciar La nueva noticin. Nadie puede
oreer que Jesus ha resucitado Yy permanecer lgual. La revelaclon de esa vesurreccion Y de que Jesus sigue vivo

entre nosotros La tenemos en La Bucaristin, misterio de la Pasion Yy Muerte de Jesus.

Cowtesta a las siguientes preguntas:

1. (Rué actitudes destacas de los disclpulos durante el camino o Emans?
# Estaban defravdados

# Eraw escépticos a la resurveccion

# Se sentlan dervotados Y engaiiados por Jesis

2. tRué actitudes destacas desputs de conocer que eva Jesus el que hablaba?
# Tlewen Fe en Cristo Resueltado

# Creen en Lo Bucaristio, como presencia veal de Jesis

# Esperanza

# Vuelven o Jerusalén, no pueden callarse ante Lo que han visto

Pacto - IpeNTIDAD |

Desarrollo de la dindwmica
Tras haber Leldo La Lecturn y haber responodido a las cuestiones anteriores, deben intentar verse reflejados en Los
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disclpulos de Bmaus Yy enwmerar situaciones en las que se han sentido solos o desanimados porque algo o
algulen en quien confinban Les ha fallado y se han quedado decepelonados.

Todlo esto Lo reflejaremos en wna cartuling o en folios. Por otro Lado, deberdn buscar situnciones en Las que ese
sentbmiento se haya invertido gracias a la conflanza en Dlos por medio del projimo, aungue haya costado

muchos disgustos, Yy haya ganado La Fe al desanimo.

Material necesario
Cartulinas Y rotuladores

IDENTIDAD | - ESTILO DE VIDA

Desarvollo de la dindwmica

Los chavales deben escribiv en el folio que se les vepartivi una situacion en La que, a pesar de haberse esforzaolo
mucho, al primer tnconventente se han rendido y han abandonado. Cuando la hayawn escrito deben exponerla al
resto, Y justificar su actitud ante Los demds. No se trata de que el grupo juzgue st ha hecho bien o no sino que
el joven exponga el porgué de su actitudl.

Ahora es el momento de que creas que Cristo ha resucitado, de que vive Y te acompaina para siempre, todos Los
dins de tu vida, y de manera especial en la Bucaristia

Elegio una situacion de Las anteriores, pero solventad el fracaso producido aiadiendo un final en el que, gracias

a la Fe, se soluclone.

Material wecesario
Ccartulinas Y rotuladores

Si no era por las buenas, seria por las malas,
Allicia conocia un pasadizo peligroso hacia las mazmorras..

cctBividad de la Gearde

THEKEEPEROF THE SEVENKEYS

Objetivo a descubrir
Contlnua el objetivo del juego anterior: el desanimeo.
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Argumento

Después de haber perdivo mucho tlempo del camino recorrido, los ogros Yy Alicia estdn desanimados, abatidos
por tal contratienpo. Pero aun queda una oportunidad, Alicia conoce wn camino alternativo por las catacumbas
hasta las mazmorras donde se encuentra el Congjo. Es un atajo muy peligroso Yy complicado en el que existen
clertas dificultades para atravesarlo.

Asl cuenta La leyenda sobre ese pasadizo:

“Hace tievapo, mucho tiempo La tierva estaba regida por oscuras fuerzas que dominaban el destino del Pais de Las
Maravillas. Mucho desorden y confusion se desataron a causa de los siete males con los que pecaban los
hombres. Muchas son Las paginas que se escribieron sobre estos acontecivmientos innombrables.

Pevo entre La oscuridad aparecié la luz, una esperanza para sequir luchando, se trataba de la vida o la muerte.
EL dia llego, el dia en que los enviados del bien legaron con la ayuda de Dios iy de su inteligencia para ganar
su ultima batalla. Consiguieron encervar a los males tras La puerta del iltimo destino iy asi vivir en paz. Para
que los males wo pudieran escapar, se los encervd en wun castillo, con siete guardianes que lmpedirian que
volvieran a gobernar. quardianes que dia y noche, incluso a costa de sw vida, velarian por cada una de las
puertas’”.

AL es donde Los ogros pueden tniciar el regreso hacta su camino perdido, pues encontrardn al Congjo Y poditin
conocer La tolentidad de quien mploe conseguir nuestro objetivo al robar Los pasaportes. Pevo para poder Llegar
allt, deberenos atravesar el pasadizo de las catncwmbas y, pava atravesarlo, deberdn tener Las Llaves que Los
guardianes nos pedirin Yy gque debemos encontrar.

pesarrollo de La actividao

EL juego se desavvollara por grupos que pasartn por las diferentes paradas con ordeulos en los que se Les
desertbivdn las Llaves que odeben conformar. Sitempre de wna manern abstracta sin llegar a darles una
materializacion rveal para que ellos sean los que las maginen, proyecten Y realicen con los materiales gue

tengan a mano.

Odio

Mal: La personas encerradas en su mundo, han olvidado a Los demiis Y haw aprendido ha odiar
Llave: Debemos olvidar esta actitud Yy redescubrir el amor

Miedo

Mal: Con Los anos nos hemos hecho comooos Y hemos d(ijmdo de luchar por nuestros valores
Llave: EL valor

Sin Sentido

Mal: Ui mundo en el que nada tmporta con Los valores Lnvertidos, todo vale aungque perjuolique a otvo, donde
wo bmporta el como sino el qué

Llave: Hemos de recordar La cordura por el bien de Los hombres

Codicio

Mal: Cuando sblo importa el dinero Y uno mismo

Llave: Hay que recobrar Y recovdar La humildad
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Pereza

Mal: Cown el paso del tlempo nos hacemos vagos Y comodos

Llave: Todos debemos trabajar por un wwndlo mejor

Violenceia

Mal: Perdiendo el dialogo y quertendo tmuponer nuestra razén todos Los conflictos terminan en guerras

Llave: Debewmos relnstawrar Lo paz

Envidin

Mal: Todo Lo que tememos nunca es suficiente, cuando alguien tiene algo wmas Lo queremos sin contemplaciones

Llave: Uno debe conformarse con Lo bmprescindible para vivir y ser feliz, haciendo felices a los demas

una vez visualicen Y plasmen Las Laves, Las deberdn guardar pues en Lo noche Y el camino por las mazmorras,
brtn apareciendo Los guardianes de Las puertas Y Les desvelaran Los acertijos para pasar. Ellos deberdn elegir una
de las Waves que han confecclonado y probar a abrir La puertn. St lo consiguen podran seguir el camino.

Espacto fisico necesario
Exterlores

Tiewpo dle gjecucion
La duracidn del juego es muy variable, cada parada puede ser oe unos 10- 15 minutos para que no se haga Largo,
pudiendo acortarlo. Hay que tener en cuenta gque el juego se extiende hasta la noche ya que serd alll donde

utilizavawn Llas llaves, una vez se adentren en el pasadizo 0SCUYD.

Material necesario
Todo tipo de wmaterial O{Lspombuﬁ, tanto de manualidades como de Lo waturaleza wuds préx’wm, pasando por Los
proplos niitos gue pueden ser la Llave que habrd wna de Las puertas.
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08:30
09:00
09:30
10:00
11:30
12:00
14:00
15:00
16:00

Para regresar felices debian
reconocer a la Reina por un gesto...

SIG'EG

capltulo

Dlana total

Oractow de la manana
Desayuno

Salida hacia el pueblo
Almuerzo

Plselng

Comtda

Tilewapo de oclo
Rincon de clenaga

1+.00
18:00
18:30
20:00
21:00
215
2345
0015

Eucaristio

Merienda

Salida hacia el campamento
Duchas

Cenn

Actividad de Lla woche
Oractow de Lla noche
Silewncto
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Solos y desamparados, su unica oportunidad
era reconocer a la Reina por su gesto caracteristico
que Indicaba realeza y la identificaba ante todos..

PAIS DE LAS VIL

Tras superar a los guardianes de las catacumbas y Liberar al congjo, éste Les cuentn que La Ladrona de Los
pasaportes es la Relna de Corazones, quien pretende tener en su pats secreto a todos Los personnjes del mundo de
Los cuentos. Los ogros se introducen en La corte de La Relna de Corazones par@ recuperar SUs pasaportes Y regresar

al camino. EL tnico problema es que no saben gquien es porque se esconde en otva figura de su palo de la bavaja.
Funalmente, La vetna serd cazada al sev veconocioa POY SUS gestos.

Continuamos con el objetivo anterior basado en los discipulos de Emavis. Tras profundizar en su sensacton

de desconcierto por creerse privados de Jesus, oy toca recordar el momento en el que Los discipulos Lo reconocen
al partir el pan.

€l jJuego de ld reind de cordzones
una vez conoctda la figura de ln Relna de Corazones, ahora sélo fata descubrir su ldentidad, pues todos los
educadores son una carta de la baraja francesa Yy la reina esta camuflada en wna de ellas. Durante toda La

Jornada, Los pequeiios ogros tran descubriendo pistas sobre La verdadera tdentidad de la veina, mientras que ésta
para demostrar swpoder ri pegdnololes (ew ellos o en sus pertenencins) sin que se den cuenta pegatinas en forma
de corazim. Todo niko que reciba wna pegating estarvd tnposibilitado de deciv en voz alta el wombre de La relna
st Lo descubrieran, pues perderin su pasaporte definitivamente.

rincin de ciEnaga

Ademas de vecordar (tras el Lapsus de La estrellada coij»ta) brevemente el tema del din anterlor, se preparvara
Lo parte correspondiente a la eucarlstin.

Aunque confundidos, cada vez estaban mas cerca o adescubrir la
identidad de la Reina oe Corazones. Solo les faltaba un gesto..
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gctivided de la noche

MASCARADAEN LA CORTE

Objetivo a descubriv
Después de la wmarcha de La noche anterior Y de pasar un dia en La piscina, el objetivo ole esta velada es parar wn
poco Lo marcha del campanmento haclendo reflexionar a Los chavales sobre Lo que haw vivido en €l hasta ahora Y
en el objetivo del din

Arguimento

Los pequeinos ogros se haw pasado todo el din detris de La Ldentidad de Lo Relna de Corazones con pistas buenas
y falsas, intuiclones, pegatinas pegadas y, sobre todo, mucha desconfianza de los educadores. Ahora, en el
trancurso del Baile de Mascaras de la Corte de la Relna, van a hacer el intento final: poder sealar claramente
quien es la Reina, para ast vodearla Y que Les devuelva los pasaportes.

pesarrollo de La actividao

EL juego de esta noche consiste en wna velada. Todos Los wiitos Llevardn una mdseara, mientras que caola
educaolor seguird slendo una carta pero sus mdscaras vepresentardn a Los personajes principales de Los siete dias
anterlores. Cada uno de ellos, por orden, recordarin minimamente Lo que vivieron en su din y realizarin una
danza o juego que se hard dentro el comedor todlos juntos. En Las pistas del juego del zorro (o La relna) del dia,
Ya se ha visto claramente que el grito “iRue Le corten la cabeza!” es el vasgo mas caracteristico de La toentioad
de la Relna de Cornzones. En el transcurso de Los juegos Los educadores Lo Lrdn gritando a La vez, pero con cadn
Juego, cada vez sertn menos Los que Lo digan, hasta que sélo Lo diga uno: él/ella es La Reina de Corazones.

Los pequeiros juegos o danzas pueden sev los siguientes:

# Lo estrella. Los nanos se ponen en cuatro filas mlrando hacla wn centro comin (Vamos como una estrella de
cuatro puntas), habrd wno que esté fuera corviendo alrededor del clreulo imnginario que rodea a la estrella, tocara
al ultimo de un fila Y divd: "vete" o "sigueme”, toda La fila salovd corriendo detris de ese chaval (st dice sigueme)
por el clreulo imaginario hasta volver a hacer La fila, el dltimo gue Llegue, paga. Saldrin corriendo en sentiolo
contrario al chaval que paga st éste grita vete.

# EL avidn. Nos pondremos en cuatro o clnco o sels filas pavalelas wlrando todlos hacia delante, sewtaolos, como
unos gusanos. EBun frente de ellos habrd un educador que havd de piloto Yy wmareard por donde van pasando esos
gusanos que en realidad son aviones. (v diclendo turbulencias, aterrizaje, givo a la devecha, a la (zguierda y
wn gesto asociadlo a cada movimiento. Las filas tendrian gque hacer Lo mismo que €. También se puede hacer

como st fubsemos un tren.




SAL DE TU c:&mep.ﬁ-[ﬂm siete Juniors m.d.

# Las partes del cuerpo. Se trata de ir tocandose partes del cuerpo mientras se canta (que nadie plense mal). La
cancibn es ast: “Ojos, oveja, boca Yy nariz” Y se vepite “Cabeza, hombros, plernas Y pies” Y se vepite. Despus se dlice:
“ahora tgual pero al vevés, al vevés, ahora Lgual pevo al vevés, al revés”, entonces se toca Lo contrario de Lo oue se
dice empezando por abajo siempre, después se hace Lo mismo pero al de al Lado, normal y al revés.

# Las gallings. Los nanos se ponen por parejas, caola parte de La pareja se pone a un Lado del comedor Y forman
dos clreulos cogidos de las manos. Separando a los dos clreulos hay una Linea divisoria que no pueden cruzar.
Ewmplezan a dar vueltas los clreulos cantando: “Y como cantan las gallinas”. Enclma de Lla linea habrd dos
mownltores que gritarin cuando le venga en gana: Gallinas!!ll, entonces los nanos de los clrculos corveran a
buscar en s pweja (recordemos que sin cruzar La Linea) Y se pondiin cogldos de las manos Y arvollidados cada
uno a una parte, La ulthma pareja que Llegue eliminada. Para cabrear a los nanos Y darle un poquillo de emocion
al asunto se les puede gritar gallo en vez de galling o justo cuando se vayan a juntar en los cireulos gritarles
gallina para que Les pille por sorpresa...

# Beso-Placaje. Los nanos se dividen en chicos Y chicas, Las chicas se numeran Y Los chicos por su parte también.
Entonces forman todos wn clreulo. En el centro se pone wn educador que gritard un nimero, entonces la chica
que tengn ese numero tendr gue e corriendo a darle un beso al educador del centro Yy a la vez el chico tendrd
que tr darle un beso a la chica antes de que ella se Lo oé al educaclor del centro. Es un juego para perder La
vergienza por el tema de Los besos pero st se quiere (aungue se quitaria toda la gracia) se puede sustitulr dar un
beso con tocar La cabeza o dar La wmano por gjemplo.

Espacio fisico necesario

Comedor

Tiewapo de gjecucion
Hora Yy media.

Material wecesario
Awntifaces para todos




SAL DE TU CIENAGA s IHIREK Junes 12 de julio

Jumiors wm.d.

L_a lampara parecia la solucion
pero no les aaba la felicioad...

0R.00
08:30
09:00
09:30
10:00
10:30
1115
11:30
13:00
14:00

Dlana educadores

DLang nLios Yy aseo personal
Ovaclon de Lla manana
DEsSayuno

Asep tlendas

Serviclos

Almuerzo

Actividad de La waaiana
Duchas

Comioa

edplﬂ

15:00
16:00
1700
18:00
18:30
20:00
21:00
2215
2345
0015

Tlewapo de oclo
Talleres

Reunlon

Merienda

Actividad de La tarde
Tlempo de cantos
cenn

Actividad de Lla woche
Oraclon de Lla noche
Silencto
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El poder e la lampara no era tan perfecto como pensaban,
se sequian sintienao vacios, inacabados, pero la oracion
y la confianza en Dios les dio una nueva perspectiva..

PAIS DE ORIENTE

Tras las peripecias en el Pals de las Mavavillas, Lo comunidad de ogros vuelve a su camino original Yy se
adentra en el exstico Pals de Oriente. ALLL conocen o un wmercader que los engatusa para que busgquen una
Lampara magien que contlene un genio que Les podria ayudar en su retvindicacion. La busqueda resulta ser una
trawmpa Y se ven atrapados en una cueva con un joven Llamado Aladine. Finalmente consiguen escapar de La
cueva Llevandose consigo la Lampara, cuyos poderes resultan no ser tan buenos como plensan, cosa que
comprueban gractas a la experiencia vivida por Aladine. Una vez Llbrados de esa “mbquina de los deseos”, se
encuentran con problemas para sallr con vida del pats por el acoso de los cuarenta ladrones en plena oscuridad,

pevo, gracias a la conflanza de que Dlos puedle con todo, encontrarian wna salida.

Ewn este din aprenderenmos que La oracton Yy Dlos no son como una Lampara magica que todo Lo concede Yy a la
que podemos recurriy cuando queramos. La oractén presupone también confianza al Dlos a quien hablamos, wn

pownerse cara a cara con el creador, quien todo Lo pueole

uv wercdder uu poco extrado

Durante el desayuno Y mientras paladean sus privmeras horas en Oriente, conocen o un mercader gue se pasa el

desayuno intentando venderles artilugios inservibles, finalmente Los convence para llevarles a un cueva, dondle
Jura Yy perjura que hay una gran LAmpara que Les concederd todos Los deseos que quieran.

e repente se vieron encerrados én la cueva junto a Aladino
asi que de nuevo, entre todos debian lograr escapar.

actividad de ldg waldamwd

LACUEVADELOSDESEOS

Objetivo a desculbriv
# ntroductr a los chavales en La historia de Aladine, wexo conductor del din
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# Fowmentar el trabajo en grupo mediante La resolucion de enigmas Y acerttjos
# Correr, desahooarse Y divertirse, sobretodo

Argumento

EL mercader los Lleva hasta La puervta de La cueva (Las duchas), pero todo es wuna trampa pues mediante un antiguo
Y misterioso encantamiento oriental, han quedado encerradoes en Lo ancestral Yy enigmatica Cueva de Los Deseos,
de Lo cual pocos privilegiados han logrado salir con vida. AL encuentran a Aladine, quien Lleva tlempo
encervado Y quien les cuenta que solo existe una salida y, para acceder a ella, deberan e superando una serie de
enlgmas Y pistas que dejb escritos en La antigitedad uno de Los pocos hombres que Logrt huir de la cueva.

Por supuesto, aguel hombre ni hablaba, ni entendin, ni escribla ni papa en espaiiol, ni molt menys en valencin.
Asl que una de Las mayores dificultades para saliv serd interpretar el antiguisimo cddigo en el que estiwn escritas

las instrucciones para encontrar La salida.

Desarrollo de La actividao

En busea de La salida, Los grupos juegan solos siguiendo un recorvicdlo marcado que les ird ndicando wmediante
plstas por que camino seguir. Estas pistas seréin acertijos sencillos, La vespuesta de los cuales serd el siguiente
punto al que deben acudir.

EL recorvido sevd distinto PAYA cOAA Grupo (con diversos puntos de vefevencia, de wodo que no sejuwtew nunea),
pero todos Los vecorridos acaban en wn mismo lugar: Lo salida de Lo Cueva de Los Deseos.

Para realizar este recorvido (Y entender las pistns) solo contardn con la ayuda de una transcripeion del
alfabeto/codigo que hemos utilizado para escribir las pistas. B su contra tendrin diversos fantasmas gque
pululan por la cueva Yy gue intentardn bmpedirles que Logren su objetivo de diversos moolos: poniéndoles pruebas,
reteniéndolos con cunlquier pretexto, "hiriéndoles' o obligndoles a ir a la enfermeria...

Los puntos de referencin que utilizaremos para warcar Los diversos recorriolos seviin fhcilmente tdentificables,
como por gjemplo: Los servicios, Las duchas, los depbsitos, la puerta de entrada del campamento, La oracién, el
campo de futbol, La puerta del comedlor, La puerta del cuarto de waterial, Las tienolas, el sétano, etc:

# Pava llegar a los senviclos: "iiiiAcordaos siemapre de Lr alll antes de acostaros, que luego teméis accldentes
nocturmnos!!i!®

# Para llegar a las duchas: "iiComo os huele el sobaguillo, chavales!!”

# Pova Llegar a los depbsitps: "Me gustaria ver de déwde sachis agitita para ducharos st no Los tuvierais’

# Pova Llegar a Lo entrada del campanmento: "1iQué caras de alegrin el priveer dia cuando la cruzasteis... Y qué
tristes cuando Las crucéls el ultlmo dial!”

# Pova llegar a la pracidw: "Tot es pau hul acl.."

# Para llegar al campo de futbol: "Aun me acuerdo cuando Javi Garddo dio sus primeros pasos aht... y wmira
donde ha Llegado”

# Pova Llegor a la puerta del comedor: "Recuerdo que en clerta acampada wevada cast no salistels de ahl... iiliQué
bonitooo!!!"

# Pava Llegar a Lo puerta del cuavto de wateriol: "iA ver sk usamos mas Lo que guardamos ahl dentro, que tenéis
esto heeho una cuadrall”
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# Pora llegar a las tiendas: "Tiplco escenario de concursos de pedos”
# Para llegar al sétanp: "También se le conoce como almacén de colchonetas”

Astpues, al final del vecorrido todos Los grupos se encontrarin en un mismo punto que sevd La salida de la cueva

(La puerta del campamento) domole encontraran La Lampara wmaravillosa de Los deseos.

Espacio fisico necesario
Extertores Yy las duchas

Tiewapo de gjecucion
Hovlta Y media

Material wnecesario
Un codigo por grupo, escrito en un folio o una cartuling, tantos sobres por grupo como puestos tenga su
itinerario, conteniendo los pistas, escritas con el codigo, que les Lleven al siguiente puesto, una Lawpara

maravillosa oe Los deseos, disfraces para todos Los personajes.

B pide, Bonto. gue ld 1-wmpdrd lo conceder-

Tras las duchas, los chavales, por grupos o de wodo individual podrdn ir formulando a la Ldwmpara, que

funclonard como un buzon, sus deseos, hasta La hora de Lo werienda. En ese wmomento, La Ldwmpara concederd
algunos deseos, pero digamos que no Los concedera exactamente como esperaba el que Los ha pedido, sino de un
modo un tanto exagerado o trastocado, segun nos convenga, para que vean oue no es bueno pedir demasiado ni
aprovecharse de Las clreunstancias, sino gue debemos aprender a vivir con Lo gue tenemos Y a tntentar mejorarlo,
para Lo cual contamos con la ayuda de Dlos, que es mucho mis grande, justo Yy poderoso que el genlo de La
Lampara de Los deseos.

ENSENANOS A ORAR

Objetivo a descubrir
Los wiitos tiemen que ver que, La oractdn es mucho mas bmportante de Lo que pensamos. €s La mejov manera de

encontrarnos con el Senor.

Léctura de San Lucas: Jesis enseina a ovar(Le 11, 1 - 4)
“Estaba orando Jesus en clerto lugar y, cuando acabl, uno de sus discipulos le dijo: "Seior, enséianos a orar,

como Juan enseis a sus discipulos'. Y €l les dijo: " Cuando oréis decid: padve, santificado sea tu nombre; venga
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tu Reine; danos cada dia nuestro pan cotidiane, Yy perdonanocs nuestros pecades, porque también nosotros

perdonamos a todo el que nos debe, y no nos expongas a la tentacion’.

Mte, 5-¢2)

'Y cuando oréis, no sedls como los hipberitas, que gustan de orar ew Las sinagogas Yy ew Las esquings de las
plazas bien plantados para ser vistos de los hombres; en verdad os digo que ya rectben su paga. Tu, en cambio,
cuando vayas a orar, entra en tu aposento |, después de cevvar La puerta, ora a tu Padre, que estd alli, en lo
secreto; Y tu Padre, que ve en lo secreto, te recompensard. Y al orar, no charléis mucho, como los gentiles, que se
figuran que por sw palabreria vam a ser escuchados. No sedis como ellos, porque vuestro Padre sabe Lo que
necesitiis antes de pedivselo”.

Reflexion

Hewos Leldo en Las Lecturas anteriores La forma que debenos adoptar a la ova de vezar Yy hablar con Dios. En el
din de hoy debenos temer en cuentn especialmente este aspecto de nuestra vida Y saber dar al Padve Lo que nos
plde que hagamos al igual que EL nos da cuando necesitamos.

En el Padre Nuestro por medio de frases como "Danos hoy nuestro pan..." (peticidn) o "perdonn nuestras ofensas
como..." (perddn) presentamos nuestras suplicas ast como también nuestros arrepentimientos. Pero todo esto no
oebe quedar en frases bonitas sino que V@{L(ﬁjew La vealidad de nuestras vidas. Es como en el cuento de hoy, donde
st pedimos al genlo mas de Lo que nos merecemos éste no nos Lo dard Yy se volverd en nuestra cuenta por querer
abusar de L.

Pacto - IpeENTIDAD |

Desarvollo de la dindwmica

Tras haber Leido Las dos Lecturns, reflexionaremos sobre ellas y veremos si realmente hacemos como Los fariseos o
somos verdaderos cristianos. Esto quedard reflejado en un mural en el gque enwmeraremos Las formas oe orar Yy
qué dificultades encontramos para hacerlo de la manera que nos piole Dios.

Ew Lo otva parte del mural eseribivemos a Lo que nos comprometemos: a busear momentos de oracidn de grupo Y
personales en los que aprendamos a hablar con Jesis, eso st, sin hacer como Los fariseos wi pedivle a Dlos cosas

'qusosibtes.

Material necesario

cartulinas, rotuladores.

IpENTIDAD Il - ESTILO DE VIDA

Desarrollo de la dindwica:

Planteamos un cuestionario sobre Lo forma de hacer oracidn. Estas preguntas pueden servir de ayuda para
inlelar un didlogo sobre la forma de vezar de cada wno. Es bueno gque no nos quedemos en contestar el
cuestionario, stno que comentenmos Lo maximo posible.

Habra wn cuestionario para cada chaval.
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CUESTIONARIO:

- LCOMD YEZD?

- ccuando rezo?

a) Todos Los dias, en distinktos momentos. Indicar cunles.
b) L vez al din

¢) Cuando tengo algun problema o dificultad.

d) No rezo nunea

- iCubl es mi forma de vezar?

a) Ovactones tradiclonales ( Padrenuestro, AveMaria...)
b) Stlenclo Y meditaclén

¢) Solamente en Lo Eucaristio

d) otva: ndicar

- Donde rezo?
) Tewplo
b) En un lugar tranguilo

¢) Cualquler sitio es bueno

- (Crees que ¢s meortawte Y necesaria La ovactén parva los cristionos?

Escribe algiun pensamdiento sobre La oracion

Por ultimo, tras el didlogo, nos comprometemos a vivir Los momentos de oracibn que s¢ nos proponen en el
campamento Y ser realistas con Lo que pedimos sin abusar de Dlos. Este compromiso se revisard diaviamente en

el grupo del compamento.

Material necesario
Laplees Y folios.

Alladino trataba de explicarles que la lampara tenia un reverso
tenebroso: concedia poderes y embriagaba a sus poseedores..

ccBividad de lda Barde
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MILY UN CUENTOS

Objetivo a descubrir
EL objetivo de La actividao es que Los chavales conozean el sentido de La cooperacion incluso wo pertenezean a un

mlsmo grupo pues dicha actitud les serd necesaria pavn que entre todos puedan escribir La historia.

Argumento

Lna vez conseguida la Llampara magica por Los ogros, Aladino decide contar por escrito todas las aventuras y
peligros que ha tenido que superar hasta consegulir La Lampara y descubrir que es wun arma de doble filo. Pero
esta taven no serft waola fhcil, pues el wmalvado Yafar hard todo Lo postble para que Aladino no pueda contar su
historia, pues no quiere que nadie sepa de la existencia de Los poderes walignos de Lla Lampara wedgica.

Awblentacibn del juego

EL Juego wos sitia en Las afuerns de La cludad de Bagdad, donde han Legado el grupo de ogros y donde Los
secunces (los cuarenta Ladrones) de Yafar han conseguido que todas las gentes del lugar Les compliquen su
aventura a través de retos, pruebns Y acertijos que nos complicardn la comprension de la historia de Aladino: La

anapara es pellovosa, enoaing a sus poseedores U Los embriaoa con sus deseos.
La P pelig 9 P o Y L bring ol

pesarvollo de la actividad

El juego consiste en un rally en el que el objetivo del juego es que cada grupo pueda eseribiv la mayor parte del
cuento postble. Pero no sevdi tavea fhcil ya que los chavales se encontrarfin con ocho controles Yy La figura del editor
de cuentos que se encontrard en el control central con una parte del cuento escrita Ya. Los chavales deberan pasar
por los controles donde se someterdn a diferentes prucbas. St la realizan corvectamente deberdn tr al control
central Y el editor de cuentos Les dard La posibilidad de escribir una nueva parte del cuento.

cada vez que vayan al control central, el editor de cuentos Les flrmara un documento en el que constard Las
partes que hawn aportado al cuento. Al final de la actividad el editor de cuentos Leerd La historia concluida gracias
a Lo aportacién de todos Los grupos.

PRUEBAS

# “Toen...”: EL monltor anuncia "toquen azul' (u otro color w objeto). Los participantes deben tocar algo aque Lleve
otra persona del color anwnciado. "toquen una sandalia" o "toquen un mentbrillero', "toquen una pulsera’,
"toquen una rodilla'. A Los niitos les encanta st les dices ademds que Lo hagawn a camara Lenta.

# “El chocolateado”: Los participantes se agrupan por parejas tomdndose de La mano, se colocan formando wn
elveulo Y d@aw a una pwejm fuera. La pmeja que queda afuera camina alrededor (stempre tomados de la mano)
en el sentido de Las agujas del veloj. En wun momento determinado, La pareja que va caminando se pone de acuerolo
Y lepega en Las manos a wna de Las parejas del cireulo.En ese nstante, anbas parejas deben corver alreoedor dlel
clreulo en sentidos contrarios, tratandode Legar primero al lugar que queda vaclo. Los gue Lleguen Los iltinmos
deberan caminar por fuern del clreulo y dar una pabmada a quien gquieran...

# Clreulo de amigos: Formar un clreulo estrecho, howbro con hombro. Luna personn se pone de pie en medio del
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clreulo, manteniendo su cuerpo rigioo, con Los brazos pegados a los costados y se deja caer en alguna direceion.
La persona del centro se esfuerza para no mover sus pies Y los demds Lo pasartin suavemente de unos a otvos,
como st fuern un tonel. Aumentando La pericia es posible abriv el clreulo un poco. Este juego awmenta La
conflanza en el grupo.

# Sal como puenlns: Se hacen grupos de ocho personas, hacen un clreulo cogiéndose fuerte sin dejar huecos, una
de las personas se queda dentro del clreulo. Lo gque tiene que hacer es saliv de €L como pueda, hactendo toda La
fuerza que pueda el grupo.Lna variante puede ser que en vez de salir tenga que entrar dentro del cireulo.

# Botella envenenndn: Se elige o sortea a un jugador para que La pague. Los demds jugndores se agrupan en
torno o él, pero todos tienen que estar tocdndole en algiun sitio. Cuando el que la paga dice "Botella envenenada’,
todos se tiemen que tr corviendo para wo ser cogidos por él. Cuando un jugador es cogioo se Le coloca en un sitio
determinado anteriormente, Yy seva formando uan cadena. Para poder salvarlos se oe pasar por debajo del primero
10 veces.

# Las frutas: Los niitos se cogen en clreulo por los hombres Yy a cada nino se le dice dos nombres de fruta: uno
a diferente a cada uno Yy comin a todos “platano”. Cuando un niio oye su fruta, se deja caer U Los otros Le deben
aguantar. €L problema vendrt cuando diga “platano” y todos se descuelguen a la vez

# Escondite al vevés: Como su nombre tndica, es el tépicojuego del escondite al revés. Lo sale a esconderse
mientras Los demas no miran. Pasado wn tlempo van todos a buscarle. Cuando wuno Lo encuentra, sin decir nada,
se esconde con €L, Y ast hasta que todos estdn escondiolos juntos.

# Pluma al viento: Se juega por equipos o por pargjas. EL anlmador lanza al viewto una pluma o wun globo...Los
Jugadores soplavdn hacla arriba a fin de mantener en el espacio esa pequeirn pluma (globo)... que en ningin

momento deberd caer al suelo. Se conometra por equipos, cudl ha durado menos.
Espacto fisieco necesario
La casa y cunlauier parte del terreno pava vealizar Las pruebas Ya que estas se pueden desarvollar en cualauier

sLtlo.

Material necesario

muna horita Y poquico mas

A\lgunos ciucadanos estaban aispuestos a ayuadariles,
pero el Unico requisito era que creyeran ciegamente en ellos..

gctivided de la noche

SILENCIOSANOCHE EN BAGDAD
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Objetivo a descubrir
Mediante el juego se deben dar cuenta de Lo arviesgado es para mucha gente saliv de su pats, arriesgando muchas

veces hasta su propla Vida por vivir en un sitio mejor.

Aroumento

Tras desprenderse de La Lampara, Los ogros deciden salir prestamente de Bagdad Yy el Pals de Oriente, pero Los
sacuaces oe Yafar (Los cuarenta ladrones) se Lo liplden. Por suerte, distintos ciudadanos de Bagdad Les ofrecen
ayuda, pero para ello, los ogros deberdn confiar clegamente en su bondad.

pesarrollo de La actividao

Se trata de un juego donde es vital el silencio Y los buenos reflejos. Los niiros debertin e por grupos para podler
conseguir Las flrmas de Los cludadlanos que estarn escondidos para evitar el acoso de Los cuarenta de Yafar (eso
no quiere declr que estén en wn sitio fijo, se puede cambiar de sitio cuantas veces quieran o bncluso corviendo
durante Lo actividad).

cunandlo estén escondliolos, se lrd jugando en tantas tandas como cludadanos bondadosos. Los niitos saldrin a
conseguir Llas flrmas. Para encontrar a los personnjes oe vez en cuando estos empezarfin a hablar (aludiendo
frases de esos personajes), emitir ruldos o Luces, cosa que servird a los nios para tdentificar al personaje Y saber
st les hace falta su firma o wo. EL personaje hablard solo cuando él quiera. Cuando wn grupo descubra a un
personaje este le flrmard sin mds.

Pero el juego no es tan simple, Yya que hay mds personajes que complican un poco La cosa, ellos son Los Cuarenta
Ladrones, quienes persiguen a Los niitos para que no consigan las flrmas. Esto Lo hard en cuanto coja a un niino
del grupo, entonces habrd "dado muerte al grupo” Y les firmard en esa parte de La hoja.

Cuando hallan reunido todas Llas flrmas habrén conseguido el cevtificado y por Lo tanto el pasaporte para poder
salir de Bagdad en proteceion.

Espaclo fisico necesario

Exterlores

Tiewpo de gjecucion
Hora Yy media.

Material wecesario
Un certificado por grupo, boligrafos para firmar Yy linternas.

1
ai‘b
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El castillo estaba cerca y los ogros
notaban que a/ga habia cambiaqo..

OF30
0R.00
0%:20
09:00
09:30
09:45
10:00
1015
13:00
14:00

NYEVE

capltulo

Dlana educadores

DLang nLios Yy aseo personal
Ovaclon de Lla mainana
Desayuno

Aseo tlenoas

Serviclos

Almuerzo

(nielo marcha

Llegada Charco Negro
Comioa

15:00
16:00
1730
18:00
20:00
21:00
215
2345
0015

Tlewapo de oclo
Reunldn

Merienda

Regreso Campamento
Duchas

cenn

Actividad de Lla woche
Ovaclon de Lla noche
Silencto




SAL DE TU CIENAGA L IHIREK hugye Juniors m.d.

Tras recorrer un largo viaje por fin se encuentraban
ante ¢l castillo del Rey con sus reivinaicaciones preparaoas,
pero casi ya no les importaba, pues el viaje les habia cambiado..

PAIS DEL AGUA / PAIS DE LA CORONA

El camino estd Llegando a su fin, Los pequeiros ogros se adentrin en el Pals del Agua, ultbma parada antes
de enfrentarse al rey con sus velvindicaciones, pero lo curioso es que, cuando wmds se acercan, menos Les
entusiasma la llegada, sino que estan dandole vueltas a st mismos, porque mas que querer segulr siendo
diferentes Yy solos, ahora han aprendido a relacionarse con los demds. Este dilema se hard mayor cuando

descubran que fueron envindos al Pats Apestoso por su aspecto.

En el din de hoy empezamos a culminar todo el viaje tnlciditico que ha supuesto para Los niitos (como a los
ogros) desde el priver din hasta hoy. Gracias a la oraclén, La eucaristia, la humildad, la figura de Maria, el
compromiso con Los mas necesitados... nwuestra vida ya wo se ve desde La misma perspectiva de antes. Ha supuesto

WAl nueva Lnstrueeldn gue ol se completa al reconocer el verdadero rostro de Dlos 1 el nuestro proplo.
q Y P Prop

Justo en el momento mas decisivo, parecia que
cada uno queria llegar por su lado ante el rey..

dactividad de lda walawnd

LAPERSECUCION

Objetivo a desculbrir
Trabajar La tdentidao Y el concepto de grupo. Més que nunca es valida La dicha de que Lo wnion hace la fuerza.

Argumento

Los 0gros estin cada vez wads cerca del castillo de Ludoc. Todo parece Lr bien, pues, esta vez, ningun elemento
exterior Les pevturba el camino, pevo st hay problemas. Serfin ellos mismos Los que en una tonta disputa por ver
quien entra primero al Castillo se pelean entre si Yy se monta una especie de guerva civil entre familias por Lo que
marchaw solos hacia Ludoc por el Pais del Agua. Se trata de una carvern por Llegar el primero en la que todos se
persiguen a todos.
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Desarrollo
Se trata de una especie de marcha-rastreo-persecucion. Los grupos v saliendo hacta el Pantano por el camino

del Chareo Negro en bintervalos de clineo minutos e bran encontrando sobres con pruebas que tendrin gue superayr.

El tunico problema es que detrds de ellos va otro grupo Yy en el momento que les aleancen (no vale corver) quedan
penalizados y deben quedarse cinco minutos parados. Ganard el equipo que consiga que nadie Le adelante.

Pruebas:

a. D’Lbujw wn crismon con pledras

S

. Ir hasta el siguiente sobre todos cogidos de la mano

. Hacer un pacto de equipo en un folio

. Encontrar entre la natwraleza ceveana wn objeto colocadlo que no pega con ese entorno
. Crear una ‘)7 (de junior) con plantas

. Escrtbir que cosas han aprendido de cada cuento

. Crear un animal con Los cuerpos de todos

S0 hHh o O

. Dejar wa mensaje de paz al grupo que viewe por detrds

Espacto fisico necesario
camino del Charco Negro

Tiewpo de gjecucion

No mas de dos horas
Material necesario

Folios, boligrafos y un sobre

el wudeco de lda nariz largda

Antes de hacer La veunibn un personaje ole un cuento aparece entre nosotros... Pinocho, que como el hijo prodico

Y los ogros em La marcha de oy, se ha alegjacdlo de La casa de su pacdre Gepetto, Y no sabe como volver a casn. Entre
todos durante La veunldn deberemos descubriv que actitudes nos haraw volver al Padlre.
Plnocho que es un pogquito cachondo a cambio de nuestra ayuda €l wos deleitard con unas danzas (Por gjermplo:

“Pinocho fue a pesear, al vio quadalquivir, se le olvidd la caia y pesed con la nariz”)

CL FPADRE SALE ANUESTRO ENCUENTRO
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Objetivo a descubrir

# Ser humdldes Y YECOMOCEY NUESEIOS Ervores.

# Ser comprensivo con Los dembs Y perdonarles.
# Saber que el Padre stempre nos peroona.

Lectura de San Lueas: EL hijo prodico (Le 15, 11-22)

Dijo: "Un hombre tenia dos hijos; 1 el menor de ellos dijo al padve: "Padve, dame La parte de la hacienda que me
corvesponde.” Y €l les repartit La haclenda. Pocos dias después el hijo menor Lo reunid todo y se marchs a un pais
Lejano donde malgasts sw hacienda viviendo como un Libertine.

Cuando hubo gastado todo, sobrevino wn hambre extrema en aquel pais, | comenzo a pasar necesidad. Entonces,
fue y se ajusts con wno de los ciudadanos de aquel pais, que le envid a sus fincas a apacentar puercos. Y deseaba
llenar su vientre con las algarrobas que comian Los puercos, pevo nadie se las daba.

Y entrando en st mismo, dijo: "iCudntos jornaleros de mi padre tienen pan en abundancia, mientras que Yo aqui
me muero de hambre! Me levantaré, iré a vt padve y Le divé: Padve, pequé contra el cielo Yy ante ti. Ya no merezco
ser Uamado hijo tuyo, tritame como a uno de tus jornaleros.”

Y, levantdndose, partio hacia su padve. "Estando él todavia lejos, le vio su padre Yy, conmovido, corvit, se echd a
su cuello y Le best efusivamente. €L nijo le dijo: "Padre, pequé contra el clelo iy ante ti; ya no merezeo ser Llamadp
hijo tuyo.”

Pero el padre dijo a sus siervos: "Traed aprisa el mejor vestido y vestidle, ponedle wn anillo en su mano y unas
sandalias en los ples. Traed el novillo cebado, matadlo, y comamos Y celebrenos una fiesta, porque este hijo mio
estaba muerto y ha vuelto a la vida; estaba perdido y ha sido hallado." Y comenzaron La fiesta.

Su hijo mayor estaba en el campo Yy, al volver, cuando se acercé a la casa, oys la musica y las danzas; y
Uamando a wuno de los criados, le pregunts qué era aquello. €L le dijo: "Ha vuelto tu hermano Y tu padve ha
wmatado el novillo cebado, porque Le ha recobrado sano."

EL se Lrvitd Yy no queria entrar. Salis su padve, Y le suplicaba. Pero €l replics a su padve: "Hace tantos aios que te
sirvo, Yy jamds dejé de cumpliv una orden tuya, pero nunca e has dado wn cabrito para tener una fiesta con
mis amigos; Y iahora que ha venido ese ML'J'O tuyo, que ha devorado tu hacienda con prostitutas, has matado para
él el novillo cebado!”

Pero €l le dijo: "Hijo, ti siempre estds conmigo, Y todo Lo mio es tuyo; pero convenia celebrar una fiesta Y
alegrarse, porque este hermano tuyo estaba muerto, Y ha vuelto a la vida, estaba perdido, y ha sido hallado.”

Reflexidn
Para Llevar a cabo La reflexion vawos a realizar Las siguientes preguntas:
a) {Por qué deciole marcharse el hijo menor?
b) ¢Por qué declde volver?
¢) (EL paclve actia de forma adecunda cuando vuelve su hijo?
o) ¢Por qué se enfaola el hijo mayor cuando vuelve su hermano?

PACTO - IDENTIDAD |

Desarrollo de La dindmica
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cada grupo tendrd una cartuling con un camino dibujaclo: en un extremo estamos nosotros Y en el otro el Paclre.
Deberemos busear actitudes nuestras que nos ayuden a acercarnos al Padre Y actitudes del Padve que sale a

nuestro encuentro.

ACTITUDES DEL PADRE ACTITUDES NUESTRAS
- Misericordioso - Huwdldad
- Acogedor - Arrepentimiento
- Generoso -(.)

- Seda alos demds
- Esta alevta, atento
- Perdona todo
- AMA SIN CONDICIONES

Material necesario

cavtulinas, rotuladores.

IpENTIDAD Il - ESTILO DE VIDA

Desarrollo de la dindwmica:
(CON RUIEN SE IDENTIFICA CADA UNO DE LOS MIEMBROS DEL GRUPO?

Seguramente nos hewos tdentificado con alguno de Llos hijos, ambos son pecadores Yy nos es muy fhcil
Ldentificarnos con ellos.

Pero st las pardbolas son (ijemptos que Pone JEsUs para facilitar el entendimiento oe sus enseinanzas, es con las
cualidades del Padre con las que nos debenos fijar, pues son Las que nos ayuoan a sequir el gjevplo de Jestis.
Un Dlos misericordioso, cercano... Lejos del Dlos amenazador que muchas veces se vepresenta, sobre todo en el

soacramento del Perddon.

Las actitudes del Padve son:
- Misericordioso
- Acogedor
- GENEIDSD
- Seda a los demds
- Estd alerta, atento
- Tlene esperanza en gque su hijo vuelva
- Perdona todo
- AMA SIN CONDICIONES

Awnte estas actitudes, COMENTAR EN EL GRUPO SITUACIONES DE NUESTRA VIDA en las que Magamos
actuado como actia el Padre con sus dos Hijos, o personas gue hayan actuado ast con nosotros, icdmo nos hemos

sentldo?
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COMPROMISO: Cada wlembro del Grupo tomard wn compromiso, gue Le ayude a tener las mismas actitudes
del padre y se vevisard en la ultima reunidn del campamento.

Material necesario
NG de na...

Por fin estaban ante las puertas del castillo del Rey,
ahora solo faltaba poder entrar dentro..

cctividead de la noche

ASALTOALCASTILLO
(SIN CORRER)

Objetivo a descubrir
El valor de grupo

Argumento

una vez perdonadas las familins de ogros entre st Yy después de un duro viaje hasta encontrar el castillo, ahora
NOS ENCOMEYAMOS ANtE Un NUEVD reto: icomo podemos entrar en L2 Por grupos deberin de consegulr La clave de
acceso al castillo. La forma de conseguirla: mediante un reto que haw de superar ante wn guardidn de Las Llaves.
Pevo... esto no es todo amigos! porque al finalizar y hacerse con Las Laves nos encontrarenmos ante nuevos retos

que nos propondran Los guardiones de la cervadura.

Ambientactén
Después de un largo din y de Llegar a las puertas del castillo donde hemos repuesto fuerzas con una suculentn
cenn aparecen Los guardianes de Las Llaves, unos seres aparentemente inofensivos pero con muy mal gento que

tlemen en su poder Las Laves de acceso al castillo Y que no son fhciles de vencer Yy cuando ya las tengan ...

Pesarrollo de La actividao

cada grupo jugard contra un educador transformado en guardidwn de Las Llaves. EL grupo pondrd una clave
secvetn en un tablevo al estilo hundiv La flota.

Colocart € equis (x) en distintos cuadrantes del tablero en un color Y cada guardian colocard otras € equlis en
su tablevo. EL veto consiste em averiguar La clave de los guardinnes antes que ellos averiglien La nuestra eligiendo

combinaciones de niumero con Letra Y anotdndolas en el tablero en otvo color diferente.
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Cuando hayan encontrado La combinacion ganadora, obtengan las Laves Y parezea que por fin van a poder
acceder al castillo apavecertin  los guardianes de la cervadura oque les retardn de nuevo. EL veto al que se
enfrentarin esta vez es al juego oel ahoreado en el que habrin tres vondas con tres palabras que han de adivinar
Y que son la clave para obtener las cervadwns. Hawn de averiguar Llas palabras antes de caer ahorcados. Las
palabras de la clave secreta son: “Abrete / sésamo / por favor”

Por fln ya estdn dentro Y ya se encuentran sus educadores con ellos, pero avn queda un graw reto Y es el de
desactivar la alarma de seguridad del castillo Yy para esto han de conseguir tres nimeros exactos con wmnos
nwimeros gque les vawn a dar. Estos tres wiumeros desactivaran Lo alavma del castillo.

(sejugam al estilo cifras Y letras pero utilizando todos Los nimeros):

12 Ronda:
FF-9-2-3 NUmero:442 (FXIXF+3-2=442)

28 Ronda:
3-5-9-2-6 Numero:26 (3x9+5+6-2=326)

22 Ronda:
2-6-8-F-1 NUMErD: 672 (RXEXEXFXL=EFR)

Espacio fisico necesario
Andle se, mejor en el comedor pero se pude hacer en el exterior manque se necesita Luz pongue sino no se ve la
cervadura de las puertns i la llave Y es como st fueses "elego”, es a div, no pues meter La Llave en La ceraadura.

Tiempo de ejecucion
UN0S 30 mlnutos para el primer reto, 15 para el segundo Y otros 15 porn el teveevo( 5 malnitos POV WILVLEKD

exacto). Lna hora Y un peLiw.

Material wecesario

Priveer reto: 1 tablero Yy 2 rotuladores de colores diferentes para caoa grupo Y cada educadlor, Y un juego de Llaves
PAYA CAAA Grupo.

Segundlo veto: Lna cartuling o trozo de papel continuo o follo para Jugm al ahoreado, un rotulador Yy una
cerradura para cada grupo.

Tercer reto: folios Y bolis.
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0R.00
08:30
09:00
09:30
10:00
10:30
1115
11:30
13:00
14:00

Tenian la posibilicad de elegir.
Ser uno mismo o como los gemas...

die=

capliule

Dlana educadores

DLang nLios Yy aseo personal
Ovaclon de Lla manana
Desagl/u/w

Asep tlendas

Serviclos

Almuerzo

Actividad de la mairana
Duchas

Comioa

15:00
16:00
1700
18:00
18:30
20:00
21:00
215
2345
0015

Tlewapo de oclo
Talleres

Reunlon

Merienoa

Actividad de La tarde
Eucarlstio

Cena de gala

Batle veal

Oractown de Lla noche
Stlenclo
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El rey les dio la posibilicad de elegir,
podian sequir siendo ogros o transformarse en seres bellos,
como dictaba las leyes del munao de los cuentos..

PAIS DEL AGUA / PAIS DE LA CORONA

una vez dentro de Duloc, Los ogros se presentan ante el vey Lord Farquand y le plantean su problema, pero
éste les propone un pacto: Las tiervas a cambio de wodificar su aspecto gracias a unas galletas wbgicas. Los
ogros, después de un Largo camino, Ya no son Llos mismos, han cambiado, han salido al encuentro del projimo,
por Lo que, tras wmeditarlo mucho, no aceptan Yy dectden ser feos por fuera, pero buenos por dentro Y cambiar su

mundo.

This is the moment. Tras todo wn proceso de cambio por el camine hacia Duloce, Los niiios deben apostar por
un proyecto eristiano que plasme todo Lo ha aprendido y wodificado en st mismos. Hoy es el din de pensar en
que pueden hacer por seguir el camino de Jesis Yy cambiar el mundo, es el din de plantear que van a hacer para
cambiar su vida.

expiulscdos por feos

Durante el desayuno se produce Lo audiencia real en la que Las comunidades de ogros le presentan su problema

al Rey. Pero, tras wn Largo viaje, Los ogros no sélo pioen que no se edifique en su tervitorio, sino que demandan
magorjusttcia, poz, cartdad y prosperidad para todo el Mundo de los Cuentos. BL Rey acepta, sélo con una
condicion, que cambien su aspecto fisico, porque les confiesa que, sus antepasados fueron expulsados del Pais
de la Covona por feos Y desagradables. Los ogros se quedan estupefactos ante tal confesion.

Justo en el momento mas aecisivo, parecia que
cada uno queria llegar por su lado ante el rey..

actividad de ldg waOdawd

ELMAFADEL TESORO
(THE RETURN OF “QUE APFOSTAMOS?)

Objetivo a desculbriv
una vez mds, descubrir el valor del trabajo en equipo, pero esta vez, a un nivel mas general, es declr que entre
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todo el campamento (todo el mundo) se pueden cambiar las cosas.

Argumentod

Tras conocer en el desayuno La propuesta del Rey, los ogros deciden, tnicialmente, conseguir el método para su
transformacion. Se trata de wun alimento wmagico que st lo tngieren los transformard en seres bellos Yy
armoniosos. Pero Lord Farquaad wo Lo pondré tan facil para ellos. Se encuentra en un cofre escondido por Los

tervenmos de Benagéber.

Desarvollo de la actividad
EL objetivo del juego serd conseguir ese alimento mAgico, para ello, se les da wn mapa del campamento dividido
en cuadiantes gue Les senvivd pava moverse en La actividad, que transcurre en tres partes:

En La primera, se juega por grupos. Se les dard wna ecuacion (de tres bncognitas) que deberdn completar con
wnas cifras que encontrarin por el campamento o sobre algunos datos de los educadores, coclneras, ete. Lna vez
conoctdos Los datos, se les enviara a un cuadrante del wmapa donde deberan buscar un sobre donde se Les Lndica
La pista sobre Lo zona donde se encuentra el cofre. Pero para conseguir La pista, antes deberdn hacer una prueba
que consiste en recorver un Laberinto (en La tierva) a clegas mientras un mienbro del equipo guin a la distancia

paYD que pueda andar sin problemas.

Ewmpleza Lo sequnda parte, porque, una vez conseguida La pista, van corriendo Y encuentran el cofre debajo de
wn arbol al Lado de Los waters. Como que la mitad del campamento ha Llegado por wna pista Y la otra mitad por
otra. Bwn oos grupos siguen jugando, con una nueva ecuacion, poraue ahora debertin conseguir La Llave que abre
el cofre. La ecuncidn de ambos Les Llevard al comedor donole encuentran un sobre con La Llave Y una prueba: deben
construir el castillo humano mis grande de La historia. Nos conformamos cow tres plantas, pero el nimero oe

milembros debe superar Las 0 personas.

Tercera pavte: Una vez superada La prueba, van corviendo a Llos baiios Y desculoren gue La Llave wo Los abre, porgue
realmente abre Las duchas de Las chicas (nadie dijo que La ave fuera del baio, sino que era de la zona del bairo).
AL pava entrar Les faltard superar una nueva superpruebn. Ewn este caso, consistird en Lo mayor simulacion de

wna catda de domind humana.

Superada La prueba, entran a las duchas y encuentran alll, galletas principe, que serdn el alimento magico.
Aprovechando que entramos todos a Las duchas, batiremos el vecord de gente en wnas duchas Y para acabar Las

abriremos Yy feliz remojon!l!!

Espacto fisico necesario
Todo el campamento, especiabmente el comedor Y las duchas de las chicas.

Tiewpo dle gjecucion
cada parte unos 20 LAUEDS.




SAL DE TU CIENAGA LHIREK digz Juniors m.d.

Material necesario
Sobres Yy galletas.

ELIGIENDO UN CAMINO

Objetivo a descubrir
Las elecelones en la vida Y como nos afectan. Los niiios deben saber conmo quieren que sea su vida, st luchando

por el amor siendo como ellos creen aue deben ser o siguiendo el dictado de La sociedad.

Lectura inicial de San Lucas

_Jesuus comlenza su ministerio em Nazaret (Le 4, 14-22)

“Jesus, bpulsado por el Espiritu, regresé a Galilea, y su fama se extendié por toda la comarca. Enseraba en las
sinagogas y todos Lo alababan.

Llego a Nazaret, donde se habla criado. EL sabado entrd, segun su costumbre, en la sinagoga Yy se levants a Leer.
Le entregaron el Libro del profeta isaias, desenrolld el volumen, Y encontrd el pasaje em el que estd escrito: "€l
Espliritu del Sedor estd sobre mi, porque me ha ungido. Me ha enviado a llevar la buena nueva a los pobres, a
anunciar la libertad a los presos, a dar la vista a los clegos, a ltbevar a los oprimidos Yy a proclamar un aio de
gracia del Sedor'. Enrolld el Libro, selo dio al ayudante de la sinagoga y se sentd; todos tenian sus ojos clavados

en él; Y él comenzé a dectrles: "Hoy se cumple ante Vosotros esta Escritura’.

Reflexidn

Jesuis aparece reflejado en este texto como el enviado de Dlos Yy para qué ha venlido a este mundo. Es muy
mportante La frase "Hoy se cumple ante vosotros esta Escritura’. Seinala que, a partiv de ese instante, el mensaje
de Jesis empieza a ser una vealidad, que ya se ha cumplido Lo provesa de Dlos de enviar al Mesias, aungue esto
no Lo dice claramente, sino por medio de palabras enlgmdticas. Cown esta frase, Yy con La lectura de ese pasaje, Jesis
muestrn que el momento de la salvacton ha llegado, dando esperanzas a pobres, abandonados Yy oprimidos.

LoS nlinos podrmw decir en estos momentos que entienden ellos por salvacton.

Pacto - IpeNTIDAD |

Desarvollo de la dindmica

Los nifios deben seialar, bien oralmente o por escrito, que entienden ellos por pobres, abandonados Yy oprimidos;
que tipo de personas de nuestra sociedao encajan en esta descripeion.

Al mismo tiempo hay que intentar que Los niiios entiendan que todos podemos ser en algun momento pobres

(no sblo materialmente) o estar oprimidos de algun modo. Por eso, junto con el gjerciclo anterior, que escriban
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también situaciones donde una persona puede estar necesitada de ayuda.
La conclusion a la que se debe Llegar es que el mensaje de salvacion va dirigioo a todo el mundo Yy que todos
somos participes de la salvacién. Por eso, en La elecclon del argumento del campamento, dectden no comerse La

galleta y apostar por ser uno mismo Y no por como hoy nos dicta la sociedad.

Material necesario
Follos Y boltgrafos

IDENTIDAD L - ESTILO DE VIDA

pesarrollo de La dindmica

vamos a hacer un gran ejereicio de tmaginacion. Al toual que Los ogros deben elegiv entre comerse o no Las
galletas que les canbien por fuera (pero no por dentro), ellos hoy deben elegir cual quieren que sea su camino
futuro. Para ello, deberfin maginarse en voz alta como sert sw vida oe adultos si apuestan por Jesius o no (por
CJ'EWLPLO, uno puede declr que st sigue aJesus tendrd una familia, agud(zm en carttas, educando a Los l/aLjos en
la 1glesia, conviviendo con los inmigrantes... o sk no apuesta por Jesus: triste, viviendo sélo por el dinero, sin ir
a misa, egolsta, fandtico de La tele...).

Tras ésto, deberan decidiv (Y entender) porque se quedan sin comerse La galleta.

Material necesario
Nada

Habian decidido seres ellos mismos, luchar por sus creencias,
darse a los aemas y no basarse en la apariencia..

dctBividead de lda Barde

ELFANTASMADEL FUTURO

Objetivo a desculbrir
Continuamos trabajando sobre el proyecto cristiano. Conocer las wmisiones que Jesis nos ofrece para nuestro

futuro como hijos suyos siguiendo su estilo de vida.
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Argumento Y amblentacidn

Los ogros Le contestan al Rey que no, que prefleren ser como ahora, feos por fuern pevo bellos por dentro (después
de todo el camino, se han transformado interiormente). Este se enfada Y Les dice que estdn equivoeados |y gque
nunen serfin nadie, para demostrarlo ama al Fantasma del Futuro (de Dickens), quien les muestra que el

futuro, un futuro feliz donde Lla bondad, gracias al compromiso de Los ogros, reina en el Mundlo de Los Cuentos.

Desarrollo de la actividad
Este es el tipico juego de "Moros Y cristianos’, pero con diferentes variantes para hacerlo mds interesante.

Para empezar, hay cuatro equipos (por coloves: rojo, blanco, azul, verde). nicialmente cada equipo sélo puede
pillar a wn color Yy sblo puede ser pillado por otro. De esta manera sélo deben controlar a Los colores con Los que,
inclalmente, presentan batallo:

ROJO ataca BLANCO

BLANCO ataca AZ UL

AZ UL ataca VERDE

VERDE ataca ROJO

Cowmo stempre, cada equipo tiene una “casa” donde no pueden ser pillados Y, en este caso, Los elementos a copturayr
sow valores u opelones para el futuro que tenolrin distintas puntuaciones (del 1 al 10, segun el criterio de cadn
equipo antes de empezar el juego), de manera que habré niios que poseen un valor mayor que Los otros:

- Eliminar La pobreza

- Amar sin Limites

- Construlr un mundo mejor

- Respetar al diferente

- Saber perdonar

- Ovar todos los dins

- Ayudar a quien Lo necesite

- Ser humdldes en La vida

- Perpetuar Lo paz en el mundo

- Famdilin cristiong o vida veliglosa

una vez en marcha, el juego, cada equipo debe tntentar conseguir Las opelones futuras ajenas ) mantener Las
proplas. Pero es entonces cuando Llegan las novedades, poraque cuando eLJ’e{@ (0 Fantaswma del futuro) haga un
pitido todo el mundo ataca a todos Yy cuando se hagan dos, se vuelve a la normalidad.

Ademds, cuando se pille @ un miembro, se le lleva al Fantasma del futuro quien les vealizard una prucba
divertida para que puedan continuar jugando.

Espacto fisico necesario
Todo el campamento

Material necesarip
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Pinturas de dedos pava loentificarlos, opclones en cartuling pava coada equipo Yy rotuladores para poner Lo

puntuacién decidida.

Por fin, los ogros eran felices y todo el camino
habia valido la pena: eran unos hombres nuevos..

cctividead de la noche

GALADEL JUBILEO

Objetivo a descubrir
Es La ultbma noche del camino, es una noche especial Y Los ogros celebrartn su propio jubileo, tras haber aprendiolo

muchas cosas en estos diez dias, cosas que les hawn hecho ser seres completamente nuevos.

Argumentop
Los ogyros U todos Los personajes de los cuentos, celebran que el Munolo de Los Cuentos Ya es mucho mejor

Desarvollo de la actividao

Primero tendrd lugar La cena de gala, sert una cena muy especial, ya gue (como todos Los ainos Lo serviremos
nosotros, Los padres de familia). A continuacion, sertt La entrega de los regalos del amigo tnvisible, uno por wno
se entregariwn Los vegalos. Esta noche tan emotiva finalizard con el gran batle, el "baile de Shrek", que haw estado

esperando Los niitos con gran entusiasmo.

Espacio fisico necesario

EL comedor

Tiewapo de gjecucion
Hora Yy media

Material wecesario

Mustea Y cada wuno su regalo de amigo bnvisible
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Jueves 15 de julio
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0R.00
08:30
09:00
09:30
10:00
11:30
12:20

Tras ¢l camino, ya no ¢era ¢l
mismo y su viga cobraba sentiao..

OMCE

capltylo

Dlana educadores

DLang nLios Yy aseo personal
Ovaclon de Lla manana
Desayuno

Recogida mochilas/tiendas
Almuerzo

Ovaclon de conclusidn

13:00
14:00
15:20
17+00
1+.30
18:30

Salida oe Benagter
Parada a comer

Regreso final a Torvent
Llegada a Torremt
Desmontaje campamento
Despedida Y clerre




SAL DE TU CIENAGAW ohcg Juniors m.d.

entregd del titulo de ogro

Como hoy es el ultimo din del campamento, también serdi el final del camino y de ese extraino hechizo por el que

los niivos durante once dias han sido ogros, por Lo tanto se vealizard la entrega de diplomas con el titulo de ogro
profesional. Esta ceremonin se realizard inmediatamente después de que los niitos desayunen Y habrd un
diploma pava cada wiio, que serfi entregado por cada padve de famdilia.

..y colorin, colorado,
este cuento se ha acabado
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los servicics
dapdarte de jJugdr., hay que tener liwmpio €l cawmpawmento

CAMPAMENTO |
Supone “‘Senvir” en el desagww, comloa, cenn Y Ol@spués, "Mejoms", hactendo pequenas cositas para

construlr un campamento mejor entre todos.

CAMPAMENTO Il
Supone “Exterlores” con La recogloa de basura de todo el perimetro del campamento Yy “Cocina” con la ayuda

a las coclneras en todo Lo que necesitem.

COMEDOR |
Limpleza del suelo Y mesas del comedor tras el ofesagww.

COMEDOR (I
Limpleza del suelo Y mesas del comedor tras La comida Y cena.

FREGAR |

Durante Lo maiana fregar los utensilios de coclna de la noche anterior Yy los del desayuno. Ademds, el
educador de twrno deberd preparar todo Lo necesario para que el resto del caompamento pueda lavar sus cublertos
del desayuno.

FREGAR Il
Fregar los utensilios de cocina de Lla comida. Ademds, el educador de turno debert preparar todo Lo necesario
pava que el resto del campamento pueda lavar sus cublertos de La comida Y cena.

LETRINAS

Limpleza de Los serviclo Y duchas del campamento

ORACION
Estudiar y preparar Las oraclones siguientes. mportante pensar una dindwmica para hacerla mas atractiva y
visual.

Biewpo de ocio

el tiempo libre debe ser productivo y dacompaddado

DEPORTES

EL fitbol, volley... no se juegan al tuntin. Organicemos nosotros campeonatos, estemos jugano con ellos.

MANUALIDADES

Para estar aburvioo esperando La rewnion o La cena, mejor hacer fhciles pulseras o arcilla.

GUITARRA
No esperemos a que tengan que pedirnos las guitarvas o los cantos, dejémoslas a la vista, Llevemos acordes

ara ensenarles a tocar, canclones para cantar...
P P

ACOMPANAMIENTO

Stempre algun educador echando wn vistazo oe que todos estén bien, compartiendo con ellos sus juegos.
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los Bellleres

cade did, dalgo nueve que credr

CAPITULD 2 - ESCUDOS HERALDICOS
Hog no Mmg UW...

CAPITULO 4 - ZAPATERD CENCIENTA

Pasos a seguir:

Con pinzas desmontadas sin el hierrecito del medio, Las wmontamos organizadamente formando un cundro.
La base sert un cartbn con plnzas pegadas, Y las pavedes a wodo de Ladrillo, con las pinzas apiladas. La tapa
la recortaremos también con cartdn o cartuling y Le pondremos unas pinzitas para coger al medio.

Luego se puede plntar con ceras o barnizar .

Material:

# Plnzas, unas 20 por niiio.
# Cola blawca.

# BaArniz.

# Plnturas de cera.

# cartowm o cortuling.

# Tijeras.

CAPITULD 5 - JOVEN CASTOR
Tras el éxito del ano pasado, volvewmos a trabajar la facetn wds campista. Esta vez, wezelaremos primeros

auxtlios con orlemtaclédn, mochilervos...

CAPITULD & - POSAVASOS

Pasos a segulr:

Se coloca Lo platelina en el papel de acetato ( tamaio del papel media cuartilla) Yy se pone una gota de
pegamento, se coloca vapidamente otra hoja de papel de acetato de Lo misma medida que la priveera Y otva gota
de pegamento. Cojenos el rodillo de amasar Y Lo pasavwos por encima de Las hojas de papel de acetato presionando
con fuerza hasta que La platelina de aplane.

Con Las tijeras vecortamos el papel de acetato que sobra Yy Le hacemos La forma de wn posa vasos.

Material:

# Plastelinn

# Pegamento fuerte,

# Rodillo para amasay,

# Tijeras

# Laminas de papel de acetato.
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CAPITULD £ - Ml AMIGO INVISTRBLE
Pledras, avcilla, Lana, dibujos, poemas... todo vale para crear en wn hora de taller el vegalo tdeal para tu amigo

0 amign tnvisible.

CAPITULO 10 - DECORA TU COMEDOR PARA UNA FIESTA
Entre todos vamos a dejar el comedor de Lo Lindo: girlanoas, estrellas, decoracion, zona de baile, ramilletes
pava las wiiias, pajaritas para ellos... el objetivo: una flesta tnolvidable, chicas.




