CAMPAMENT JUNIORS                                                                                                                      Bengébeer 2002


INTRODUCCIÓN

Este plan de Campamento ha sido elaborado por el equipo de educadores del Movimiento Junior de la Parroquia de La Asunción.

El campamento en Benagéber estará formado por:

JEFE DE CAMPAMENTO:  José Mª Baviera 

INTENDENTE:                    Javi Llópez o més conegut per XAVI
CONSILIARIO:                   Javier Grande  

EDUCADORES:                  Adriana Forment

Alicia Lerma

Susana 

Rosario

Inma Segarra

Luis Lorente

Isaac Forment

Javi Garrido

Mabel

FICHAJES DE DICIEMBRE:  Jordi  “HACHE”

Gemma Marín

Pretendemos que los niños, y también nosotros mismos, podamos disfrutar de unos días de convivencia y contacto con la naturaleza y apreciar las pequeñas cosas que Dios nos ofrece: conocer y relacionarse con otras personas, acercarse más a Jesús por medio de la oración, apreciar la naturaleza y saber respetarla como regalo de Dios que es.

El tema que va enlazar todo el campamento es LA COMUNIDAD. La comunidad cristiana que formamos por medio de nuestra   presencia en el Movimiento Junior. Por tanto el objetivo general del campamento será intentar descubrir qué es una comunidad cristiana y qué valores deben predominar en ella. Partiendo por tanto de esto hemos distribuido los principales objetivos de cada día como a continuación se describe desglosándolos a su vez en otros más concretos.

Sábado     6
CONOCER LA COMUNIDAD
Presentar la comunidad

Conocer a los miembros del grupo

Conocer a los demás

Domingo   7
CONVIVIR
Respetar y conocer las normas

Ser responsable y consecuente de nuestros actos

Ayudar a los demás

Lunes         8
TOLERANCIA
Saber que somos diferentes

Integrar a los que son diferentes a mí

Dios nos quiere tal y como somos

Martes       9
CARIDAD
Descubrir qué es la caridad

Ver nuestra abundancia y las que que tenemos

 Vivir la situación de los pobres

Miércoles 10
ORACIÓN
Oración individual

Oración colectiva

Saber hablar con Dios

Jueves        11
CONSTANCIA
Ver que en la comunidad hay problemas

No desanimarse ante los problemas

Con la constancia se resuelven los problemas

Viernes      12
PERDÓN
Reconocer que a veces no actuamos bien

Saber que Dios nos perdona

Nosotros también debemos perdonar

Miércoles  13
IDENTIDAD DE GRUPO
Sentimiento de pertenencia a un grupo

Compromiso de grupo

Compromiso individual

Jueves       14
IDENTIDAD DE GRUPO
Todos somos importantes 

Saber sacar lo mejor de los demás



Viernes      15
UNIÓN
Necesidad del esfuerzo de todos para seguir adelante

Todos perseguimos el mismo fin

Sábado     16
COMPROMISO
Conocer el compromiso de los demás

Queremos también no dejar de lado la vertiente educativa, intentaremos potenciar otros valores como la responsabilidad individual y colectiva, pretendemos que los niños adquieran el hábito de realizar un buen uso de las instalaciones del Campamento y del material que se les proporciona para poder realizar las distintas actividades y los diferentes talleres. Para ello utilizaremos como medio los tan necesarios servicios que realizan los equipos cada día. Estos son:

Fregar I

Fregar II

Comedor I

Comedor II

Aseos

Oración

Servir

Cocina

Exteriores 
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     ACTIVIDADES 
SÁBADO 6 DE JULIO

 9’00:   Educadores

 9’15:    Convocatoria niños

 9’30:   Eucaristía

10’30:   Salida

12’30:   Llegada al campamento

13’00:   Reparto de tiendas

14’00:   Comida 

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Formación de grupos

17’00:   Merienda

17’30:   Rincón de equipo

18’30:   Actividad de la tarde:

20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche

00’00:  Oración

00’30:  Silencio

SÁBADO 6 DE JULIO

Objetivo: Qué es la comunidad

Ambientación:

“El espacio, la ultima frontera”.   ¡¡¡ Ja!!! Estúpidos, poco duró  la conquista del espacio, todos sabíamos, que no era mas que una cuestión económica, la colonización de otros planetas una vez descubiertas las leyes por las que se rige el cosmos. Una vez superada la barrera de la velocidad de la luz y aprendido a utilizar los pliegues espaciales y agujeros negros, el concepto de larga distancia murió.

Como suele ocurrir, el hombre se volvió orgulloso, creyó que todo el universo estaba a sus pies, que nada escapaba ya a su control y bajó la guardia. No pensó en como afectaría al orden establecido la sobre explotación del cosmos, ni en como afectaría a la humanidad, y como tantas otras veces pasó, sobre ella ciñó la desgracia de repente empezaron a suceder cosas extrañas, la gente envejecía por segundos o rejuvenecía, el día y la noche invirtieron sus ciclos, nada parecía tener sentido.

Por fin, se dieron cuenta de que no podían dominar el espacio sin causar un daño en el tiempo. Así, que el hombre se embarco en una nueva aventura, dominar también el tiempo.

Las mejores y más preparadas mentes, se pusieron a trabajar en el proyecto. No se tardó demasiado en cosechar resultados, pues la situación así lo exigía, la maquina de control temporal estaba acabada. Se halló el equilibrio justo entre el tiempo y el espacio y todos los viajes espaciales volvieron a ser seguros, ya no provocaban caos en el tiempo y todo volvió a la normalidad. Pero de nuevo el hombre quiso ir mas allá ¿por qué no viajar en el tiempo? ¿Por qué no dominar esta nueva dimensión? Gracias a ello la humanidad realizo su ultimo gran descubrimiento, al intentar viajar al futuro, lo único que se halló eran civilizaciones primitivas, sin apenas tecnología, prueba irrefutable que el tiempo es cíclico y no lineal como se creía. Se empezó a investigar a esas civilizaciones, sin por el momento entrar en contacto con ellas.

No todo el mundo pensaba igual, había mucha gente que pensaba que viajar en el tiempo era una aberración, que esto debía de terminar, que esas antiguas civilizaciones eran hombres y no caballos.

Un día toda esta gente decidió sabotear la maquina del tiempo, insensatos, no saben lo que hicieron, la maquina estaba a pleno rendimiento, con la primera explosión, ya nada volvería a ser igual. Se provocó un caos en el espacio tiempo insalvable y todas las civilizaciones que en ese momento se hallaban en estudio y nosotros, quedamos atrapados en un mismo espacio tiempo para siempre.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “FORMACIÓN DE GRUPOS ”

Objetivo: Conocer a los componentes del mismo grupo.

Desarrollo: El puzzle estará formado por la foto del educador (de pequeño). Las piezas del puzzle se repartirán entre los educadores, el puzzle se divide en tantas piezas como educadores haya.

 Para que se unan los niños se les pintará en la frente un número y los niños se tendrán que juntar con aquellos que tengan su mismo número y a partir de ahí buscan a su educador.

  Los educadores les darán las piezas del puzzle si superan la prueba.

Pruebas:
  Adivinar títulos de películas.

  Cantar alguna canción.

  Juego de las sillas

  Atar los pies por parejas y hacer carreras.

  Pinchar globos.

  Bailar en parejas con algún objeto y que no se caiga.

Material:  

-   La foto de pequeño de cada uno de los educadores que van a llevar grupo desde el primer día, fotocopiada y cortada en trozos.

-   Globos.

-   Cuerda

ACTIVIDAD DE LA TARDE: “BATALLA ENTRE CIVILIZACIONES”.

Objetivo: Conocer  cada uno de los grupos y el significado de cada civilización.

Desarrollo :  Después de haber formado los grupos en la actividad anterior, a cada grupo se le asignará el nombre de una civilización.

Previamente antes de empezar la batalla, cada grupo deberá diseñar una serie de objetos como: banderín, escudo, pinturas de cara, trajes abalorios típicos de cada civilización.

Una vez diseñados todos los objetos del grupo que se le asigne para el juego, es decir, se formará un circuito dónde cada grupo tendrá un lugar para ubicar sus utensilios, este circuito será circular, por lo tanto deberán coger los utensilios del grupo de la izquierda, teniendo en cuenta que a ellos también se lo quitarán. Cada grupo puede planificarse una estrategia para llevar a cabo el juego. Cuando cojan un objeto del grupo asignado deberán llevarlo al centro del circuito, donde cada grupo dejará los objetos en su lugar correspondiente. Cuando todos los utensilios estén en el centro se habrá terminado el juego. Después nos reuniremos todos y cada grupo nos explicará  las características de su civilización y el significado que tienen sus objetos, al término de esta presentación el grupo tendrá tiempo para buscar un rincón de equipo y poderlo decorar con lo que han diseñado, este rincón será el mismo para todo el campamento.

Material:

-   Cartón

-   Bolsas de basura

-   Pintura de cara

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “ACTIVIDAD DE LOS SENTIDOS”

Desarrollo: Los grupos deben buscar las diferentes luces (5 luces como los cinco sentidos) que estarán alumbrando cinco educadores escondidos en el campo. Cada luz corresponde a un sentido: rojo-gusto, azul-oído, blanco-tacto, amarillo-vista, verde-olfato.

Cada grupo llevará un recorrido diferente y le tocara buscar la luz que le corresponde. Cuando la encuentre, el educador, le realizará una prueba correspondiente al sentido que sea. 

GUSTO: provar diferentes alimentos con los ojos cerrados (nocilla, leche, mermelada...)

OIDO: escuchar fragmentos de diferentes canciones y entre todo el grupo, tienen que adivinar de que canciones se trata.

VISTA: ver diferentes imágenes y adivinar que ven

OLFATO: oler diferentes objetos con los ojos cerrados y adivinar que es (colonia, pasta de dientes, jabón,...)

Si superan las pruebas les firmarán en una tarjeta y cuando tengan las 5 pruebas habrán superado la actividad.

Los niños, deberán llevar el nombre de su grupo colgado o en una pancarta mientras realizan las diferentes pruebas.

Material:  

· papel celofan de diferentes colores (luces)

· imágenes para la vista

· radio

· objetos para el tacto

· objetos para el gusto

· objetos para el olfato

DOMINGO 7 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: EL TIEMPO ES ORO

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde: EN BUSCA DEL TESORO
20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche: STALKING DE GLOBOS
00’00:  Oración

00’30:  Silencio

DOMINGO 7 DE JULIO

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA:  “EL TIEMPO ES ORO”
Objetivos: Tanto la representación como la actividad está orientada a que los chavales comprendan varios valores que todo joven cristiano (en nuestro caso aun niños) debe empezar a adquirir: compromiso, verdad, sacrificio seriedad... pero, sobre todo, en el valor global de la responsabilidad, que en este caso se plasma en el acudir sábado tras sábado y con todas las consecuencias y ganas al Junior.

Explicación del juego: La actividad es un Rally-Tipo Periodista-DanDan. Os preguntaréis que significa todo ésto. Pues, que es una miscelánea de juegos convertidos en uno completamente nuevo: “El tiempo es oro”.

Los niños se colocan por grupos y durante la actividad van haciendo pruebas con el objetivo de conseguir diez cartones con sinónimos del valor convivencia. Éstas son las diez palabras: avenencia, acuerdo, armonía, trato, concordia, coexistencia, relación, cohabitación, compenetración, comprensión, compatibilidad, sociabilidad, avenencia, tolerancia.

En principio la actividad parece muy fácil y típica, pero la estructura del juego presenta algunas variantes que lo van complicando:

La primera variante importante es que nunca saben qué educador les debe hacer la prueba siguiente, ya que antes de buscar al educador, todos los grupos deben tirar una ruleta donde aparecen sus nombres. Por tanto, es muy probable, que coincidan varios grupos en un educador a la vez o que un grupo durante el juego vaya varias veces al mismo educador.

Una vez saben qué educador les va a hacer la prueba, tienen que ir corriendo a buscarlo. Es aquí donde aparece la segunda variante, ya que, a un minuto en concreto, el educador dice y hace la prueba a los grupos que están presentes, por lo que los grupos deben apresurarse a llegar a tiempo al educador, pues sino, tienen que volver al control central de la ruleta perdiendo la posibilidad de conseguir un nuevo valor.

Si hacen perfectamente la prueba, se les da el cartón con el valor y vuelven corriendo al control central de la ruleta, ya que, igual que ocurre con las pruebas (tercera variante), la ruleta no se puede girar en cualquier momento, sino que también hay un horario estricto con los diez momentos en los que los grupos pueden tirar la ruleta, ésto quiere decir que tienen que conseguir superar la prueba anterior lo más rápido posible, para que les dé tiempo a llegar a tirar de nuevo la ruleta. En el caso que no lleguen a tiempo, no podrán tirar y se quedarán en el control central hasta la siguiente tirada.

Una vez tiren por segunda vez la ruleta, viene la cuarta variante, ya que durante cada cambio de prueba los educadores también se cambian de lugar, para confundir a los grupos y así evitar que los grupos que repitan educador lo tengan fácil sabiendo de antemano donde está colocado cada educador.

Y así transcurre el juego, pero con una variante final, pues conforme pasan las pruebas el tiempo entre tirada-prueba y prueba-tirada se acorta hasta resultar asfixiante. Se pasa de 5 minutos entre tirada-prueba a 4,3,2 y 1 minuto y se pasa de 10 minutos entre prueba-tirada a 7,5,4 y 3 minutos. Para que los niños no se hagan un lío con los minutos que les queda, los educadores les van diciendo cada vez el tiempo máximo que tienen para llegar al siguiente lugar y el educador que está en el control central pita en los momentos de tirar la ruleta y hacer la prueba.

PRUEBAS

1. Hacer una torre humana de tres pisos. El que esté arriba del todo debe levantar una mano y gritar: “Yo soy el rey del mundo”.

2. Carrera de obstáculos con los ojos tapados. Guía el último que es quien lleva los ojos abiertos (golpe a la derecha, giro a la derecha; golpe a la izquierda, giro a la izquierda).

3. Hacer el play-back de Raul “Sueño su boca”.

4. Conseguir un insecto vivo cada uno.

5. Hacer todos los miembros del grupo el pino (primero sin ayuda, sino con ayuda de los demás).

6. Escribir con piedras el nombre del educador.

7. Adivinar mediante mímica dos películas: “Torrente 2”, “Harry Potter”.

8. Colocar los apellidos de los educadores en orden.

9. Resolver las siguientes adivinanzas: 

Vence al tigre y al león, vence al toro embravecido, vence a señores y reyes, y a todos deja vencidos... el sueño.

Cuando fui, iba con ella; al volver tope con ella... la huella.

10. Resolver la siguiente adivinanza: Sol, empieza: edad ya tengo. ¿Pues cuál es mi situación? Soltera.

HORARIO TIRADAS RULETA Y PRUEBAS
11:30
Tirada ruleta 1


11:35

Prueba 1

11:45
Tirada ruleta 2


11:50

Prueba 2

12:00
Tirada ruleta 3


12:05

Prueba 3

12:12
Tirada ruleta 4


12:16

Prueba 4

12:23
Tirada ruleta 5


12:27

Prueba 5

12:32
Tirada ruleta 6


12:35

Prueba 6

12:40
Tirada ruleta 7


12:43

Prueba 7

12:47
Tirada ruleta 8


12:49

Prueba 8

12:53
Tirada ruleta 9


12:55

Prueba 9

12:58
Tirada ruleta 10


12:59

Prueba 10

13:00
Presentación de todos los valores

Material:

Cartón  y rotuladores (ruleta), silbato y lo necesario para cada prueba.

ACTIVIDAD DE LA TARDE:  “EN BUSCA DEL TESORO”

Objetivo: Ser responsable y consecuente de nuestros actos.

Desarrollo:  Cada grupo deberá ir pasando una serie de pruebas para llegar al TESORO. Todos los grupos empezarán al mismo tiempo e irán pasando a las otras pruebas a medida que vean que no hay nadie en esa prueba. En todas las pruebas deberán elegir entre el sobre A o B, ésto les hará ir más rápidamente o más lentamente en el juego.  El primer grupo que realice las pruebas correctamente, será el que conseguirá el tesoro.

Pruebas:

1)  A:  Éste es un problema muy sencillo que muchos de vosotros conoceréis. En un cajón dentro de un cuarto oscuro hay 24 calcetines colorados y 24 azules. ¿ Cuál es el número menor de calcetines que tengo que sacar del cajón para estar seguro de que saco, por lo menos, dos del mismo color?

              Solución: La respuesta - equivocada -  más corriente es 25. Si la pregunta hubiera sido: “ Cuál es el número menor de calcetines que tengo que sacar para que me salgan por lo menos dos calcetines de diferente color”, la respuesta correcta habría sido 25; pero el problema lo que decía era” por lo menos dos calcetines del mismo color” y, por lo tanto, la respuesta correcta es tres. Si cojo tres calcetines, o serán todos del mismo color ( en cuyo caso ya tengo por lo menos dos del mismo color) o si no dos serán de un color y uno del otro y, por lo tanto habré sacado dos del mismo color.

     B:   Hasta llegar a la segunda prueba, la mitad del grupo debe ir con los ojos vendados

2)  A:  Los componentes del grupo deben pintarse la cara con los motivos de su tribu.

     B:  Adivinanza.  Tengo forma de balón de un deporte muy inglés: tengo aromático olor, soy muy rico de comer. ( el melón).

3)  A:  Dos monedas suman treinta pesetas y , sin embargo , una de ellas no es un duro.¿ Qué monedas son?

              Solución: La respuesta es una moneda de veinticinco pesetas y otra de un duro. Una de ellas ( las de veinticinco) no es un duro.

     B:  Todos los componentes del grupo deben imitar a uno de ellos durante unos segundos y el resto adivinar quién es.

4)  A:  Adivinanza: En medio de las tinieblas , sobre un monte muy espeso: casi la mitad de un queso: ( la media luna).
     B:  Para aquellos de vosotros que os importa hablar correctamente, ¿ cómo se debe decir, la yema es blanca o las yemas son blancas? 

                Solución: En realidad las yemas son amarillas.

5)  A:  El señor Smith y su hijo Arturo iban en un coche. Tuvieron un accidente. El padre murió en el acto y el hijo quedó herido de gravedad y lo ingresaron en el hospital. Al verlo, el jefe del departamento de cirujía  dijo: “ Yo no le puedo operar . ¡ Si es mi hijo Arturo!” ¿ Cómo te explicas esto?

                Solución:  El cirujano era la madre de Arturo Smith

     B:  Cada componente del grupo debe llevar una prenda de uno de sus compañeros has ta la siguiente prueba.

6)  A:  En una calle hay cien edificios. Se llama a un fabricante de números para que ponga número a todas las casas del uno al cien; este tendrá que encargar los números para hacer su trabajo. Sin un papel y un lápiz, ¿ puedes calcular mentalmente cuántos nueves necesitarás?

                Solución: 
Veinte.

     B:  Todo el grupo debe ir gritando el nombre de su tribu hasta la siguiente prueba

7)  A:  Retrocede a la prueba anterior

     B:  Adivinanza. Nico y su mujer tienen cola, pies y pico, y los hijos de los Nico ni cola, ni pies, ni pico ( el gallo, la gallina y los huevos)
8)  A:  Cada componente del grupo debe hacer un muñeco tipo “ inocente” ponerle el nombre y entregarlo en la siguiente prueba. 

      Hasta que todos los componentes del grupo no hagan el muñeco no se dará la prueba por válida.

     B:  Se está viendo el proceso de dos hombres acusados de asesinato. El jurado declara culpable al uno e inocente al otro. El juez se dirige al culpable y le dice: “ ¿ Este es el caso más extrañp que he visto en mi vida! Aunque su culpabilidad está probada y más que probada, la ley me obliga a ponerle en libertad.” ¿ Cómo te explicas esto?

            Solución:  Los dos acusados eran siameses.

9)  A:  Pasa directamente a la siguiente prueba.

     B:  Adivinanza.  Sombrero sobre sombrero, de d un arrugadito paño, si no lo adivinas ahora, no lo harás en todo el año. ( la coliflor).

10)  A:  Seguir instrucciones: Los componentes del grupo deberán seguir las instrucciones del monitor. El monitor deberá dictar cuatro dibujos que ellos deberán dibujar.

     B:  Pasa a la siguiente prueba.

Material:

-   Pinturas de cara

-   Folios

-   Tijeras

-   Lápices.

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “STALKING DE GLOBOS”

Material: Globos, linternas.

Desarrollo: Se hacen dos equipos y se delimita un campo más o menos rectangular, al final de cada campo se colocan una hilera de globos (bien atados a un cuerda, colgados a un árbol, pared, etc...). El juego consiste en explotar los globos del equipo contrario antes de que te exploten los tuyos, pero pinchando solo un globo por persona en cada incursión que hagan. Para ello deberán llegar al final del otro campo, encontrarlos y explotarlos. En la zona central se colocaran unos vigilantes o guardianes, que si ven a alguna persona intentando cruzar al otro campo, les mandaran que vuelvan otra vez a su propio campo y que lo vuelvan a intentar otra vez.

Observaciones: Para controlar que equipo gana, seria conveniente que se situase una persona al final de cada campo controlando si realmente solo pinchan un globo por persona y cuando se hayan pinchado todos los globos

pite para indicar quien ha pinchado antes los globos.

LUNES 8 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: PERIODISTAS
13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Preparar la mochila para la estrellada

16’30:   Salida del campamento

- NOCHE ESTRELLADA -

SÁBADO 6 DE JULIO

Objetivo: Tolerancia

Ambientación

Cada civilización envía mensajeros y exploradores a cada territorio para en contacto con las demás civilizaciones. El objetivo es averiguar las costumbres de cada pueblo y difundir las suyas. Al principio, estos viajeros se encuentran aislados porque no entienden el comportamiento y la cultura de las distintas civilizaciones. Poco a poco van aprendiendo en que se diferencian ellos de los demás y porqué.

Objetivo: durante este día los chavales, mediante las distintas actividades se darán cuenta de la importancia de la tolerancia para poder vivir como comunidad, además de los problemas que pueden surgir cuando no somos tolerantes.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “PERIODISTAS”

Objetivo: Saber que somos diferentes
Dado que cada una de las civilizaciones que formamos son diferentes, tienen costumbres distintas y se caracterizan por una cultura determinada vamos a destinar a los exploradores de nuestra civilización y a los mensajeros al resto de pueblos, para poder conocer más a fondo como viven nuestros compañeros. Para ello y, tomando como base el juego “ periodistas”  el objetivo de la actividad será recoger la máxima información posible de el resto de civilizaciones. 

Los grupos estarán formados de exploradores, encargados de recoger la información de las civilizaciones, mensajeros, que tendrán que transmitir la información anterior a los escritores, que escribirán dicha información al papel.

Civilización 1

· Nuestra comida típica son los caracoles.

· Tenemos miedo al agua y por eso nunca nos bañamos.

· Cada mañana decoramos nuestro cuerpo con pinturas de colores.

· Nos gusta mucho la música y por eso nos fabricamos nuestros propios instrumentos. 

· El primer día del verano es una gran fiesta para nosotros

· Normalmente dormimos al aire libre

Civilización 2

· Sólo hacemos dos comidas al día, pero en gran abundancia

· Somos muy aficionados al deporte y por eso hacemos muchas competiciones.

· Nada más nacer nos perforamos las orejas.

· Todos los años hemos hacemos elecciones para elegir un nuvo jefe/a.

· Por cualquier acontecimiento importante montamos una gran fiesta.

· Por las noches ha de haber siempre alguien vigilando nuestro territorio.

Civilización 3

· Cada día prepara la comida uno de nosotros.

· Somos unos grandes conquistadores, nos gusta explorar nuevos territorios.

· Nuestro vestido típico es una tela que cubre todo el cuerpo.

· Las personas mayores de nuestra civilización son considerados unos privilegiados.

· Nuestros cantos son famosos en todo el mundo

· Nos gusta mucho contemplar las estrellas y la luna cuando ya ha oscurecido.

Civilización 4

· tenemos una bebida mágica que nadie conoce su fórmula.

· En cuanto sale el sol salimos a cazar.

· Tanto los hombres como las mujeres nuna nos cortamos el pelo.

· Nos gusta mucho recibir visitas 

· Fabricamos unos utensilios  que vendemos al resto de civilizaciones.

· Todas las noches nos reunimos entorno al fuego.

Civilización 5

· Somos vegetarianos, nunca comemos carne.

· Nos comunicamos por medio de símbolos

· Nos gusta mucho pintarnos el pelo de colores 

· Todas las familias están obligadas a tener un animal en casa.

· Cuando llega el invierno nos cambiamos de territorio.

· Todas las mañanas al levantarnos cantamos una canción para dar gracias por el nuevo día.

Civilización 6

· Todas nuestras comidas tienen como ingrediente principal el arroz.

· Nos gustan mucho las flores y por ello todo nuestro territorio esta decorado con ellas.

· Cuando tenemos problemas rezamos a nuestro dios.

· Poseemos hierbas mágicas que curan cualquier enfermedad.

· Nos comunicamos con el resto de civilizaciones con señales de humo.

· Nos gusta mucho bailar a la orilla del mar, y por eso organizamos muchas fiestas.

Materiales: folios y bolígrafos.

MARTES 9 DE JULIO

10’30:    Actividad de la mañana: “QUÉ ES LA CARIDAD”

12’30:   Llegada al campamento 

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Guardar material de la estrellada y Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde: “GUERRA DEL AGUA”
20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche: “TRIVIAL JUNIOR”
00’00:  Oración

00’30:  Silencio

MARTES 9 DE JULIO

Objetivo: Caridad

Ambientación

Se diferenciarán distintas clases (a un grupo se le dará más comida que al resto, otro grupo no hará el servicio...). Hay que lograr un pique entre los grupos. Los educadores provocarán y crearán este ambiente. 

Un colectivo dentro de una civilización (que serán los educadores),preocupado por los graves problemas de la sociedad y las desigualdades cada vez mayores que se están produciendo, intentan buscar soluciones para eliminar este problema. 

Para que este intento sea efectivo, primero hay que inculcarlo a la sociedad. Buscan distintas fórmulas para que la población descubra que la caridad es un buen método para evitar las desigualdades.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “QUÉ ES LA CARIDAD”

Objetivo: Descubrir que es la caridad

Desarrollo: Con esta actividad queremos que los chavales conozcan qué es la caridad, para lo que proponemos una actividad a realizar durante la marcha de vuelta al campamento. Consiste en, dado un cierto tiempo que el educador habrá de controlar, por ejemplo cada 10-15 minutos, el educador propone una situación que el grupo ha de resolver. Esta situación la protagonizará cada vez un miembro del grupo y consistirá en la ayuda de algún tipo. Cuando la situación quede resuelta  los chavales reciben una pista ( una letra ) de la palabra que tienen que descubrir al final de su camino , y que no es otra que la palabra “caridad”.

Las distintas situaciones pueden ser las siguientes:

· A .....( nombre de algún miembro del grupo) le ha picado una abeja  en el brazo y le escuece mucho.

· .......( varios del grupo) estan ciegos desde que nacieron y necesitan ayuda para que les guiemos durante el camino.

· .......ha tropezado con una piedra del camino y se ha roto el tobillo, no puede andar.

· ......es sordomudo y hemos de comunicarle el siguiente mensaje : “queremos ayudarte porque eres nuestro amigo/a”, y además él ha de contestar.

· ........( tres del grupo) necesitan unas zapatillas para poder ir de campamento así es que hemos de compartir las nuestras y andar un rato a la pata coja.

ACTIVIDAD DE LA TARDE: “GUERRA DEL AGUA”
Desarrollo:  Dado que existen desigualdades entre las distintas civilizaciones los más desfavorecidos han decidido sublevarse y han retado a los más privilegiados a “la gran batalla del agua”. Para conseguir la monición para dicha batalla los grupos han de pasar por distintos controles donde al realizar la prueba recibirán globos llenos de agua para atacar a sus contarios.

Las pruebas pueden ser las siguientes:

· Explotar con la boca, dado que las manos las tendrán atadas a la espalda, globos llenos de agua que estarán colgando de un hilo.

· Encontrar con la boca una moneda que estará sumergida en una palangana.

· Pasarse un vaso de agua entre los miembros del grupo en menos de  30 segundos.

· Dar con la pistola de agua en un blanco determinado.

· Llenar con la boca una jarra de agua en un minuto.

· Dar de beber con los ojos vendados  a un compañero agua guiándole el resto del equipo.

Material: muchos globos, palangana,  moneda, vasos, pistolas de agua, jarra.

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “TRIVIAL JUNIOR”
Desarrollo:  La actividad consiste en un juego de mesa, un tablero en el que habrán preguntas y pruebas. 

PRUEBAS: hay 4 clases de pruebas: 

-      ( C ), adivina la canción: aparecerá en 5 ocasiones, y se trata de tararear una canción que la persona escucha mediante un walk-man.

· ( M ), mímica: aparecerá también en 5 casillas, y se trata representar mediante mímica el título de una película que el resto del grupo tendrá que adivinar.

· ( P ), prueba :

· 1.conseguir 20 pañoletas en 1 min.

· 2.Pelar una patata sin que se rompa la piel.

· 3.Escenificar un anuncio de T.V.

· 4.Leer un trabalenguas y decirlo sin equivocarse.

· 5.Decir una poesía a las cocineras.

· 6.Encontrar a 10 personas que hayan nacido entre Enero y Marzo, en 1 min.

· 7.Mostrar 10 objetos en una caja durante 60 min, después ha de recordar al menos 7 de ellos.

· ( PG ), pruebas generales : el grupo que gane adelante 2 casillas.

· 1.carrera de gusanos.

· 2.Bailar de dos en dos con una manzana en la frente sin que se caiga.

· 3.Explotar globos con la tripa: el primero que lo explote gana.

· 4.Vestir a un miembro del grupo con la mayor ropa posible, durante 1 min.

· 5.Plegar y guardar un saco de dormir en el menor tiempo posible.

PREGUNTAS. Hay 5 tipos de preguntas, y habrán 10 casillas.

· ( OP ), operación trinfo:

· ¿ Quién canta la canción “ Azul”?. Bustamante.

· ¿ Quién canta “ noches de bohemia”?.  Manu y Nuria.

· Idem “ its rainning man” . Rosa, Chenoa y Gisela.

· Idem “ pisando fuerte”. Alex.

· ( R ), religión:

· ¿ en qué lugar del altar se coloca la bandera junior?. En el ambón.

· Di al menos uno de los 4 principios de vida Junior.

· ¿En qué nivel se hace el pacto de equipo?. Identidad II.

· ¿ Quienes son los 4 evangelistas?

· ( C ), cine:

· ¿ cómo se llama la película en la que un niño tiene poderes para realizar magia? . Harry Potter.

· Di 5 películas cuyos protagonistas sean animales.

· ¿ Qué personaje bíblico es el príncipe de Egipto? Moisés.

· ¿ Qué es Shrek?. Un ogro.

· ( A ), adivinanzas:

· De bello he de presumir: soy blanco como la cal, todos me saben abrir, nadie me sabe cerrar. El huevo.

· Entro por el mar y salgo por la garita ¿ quien soy?. La margarita.

· Doce señoritas en un mirador, todas tienen medias y zapatos no. Las horas.

· En el mar, yo no me mojo; en las brasas, no me abraso; en el aire, no me caigo, y me tienes en tus brazos. La letra “a”.

· Somos gemelas como dos ventanas, que al llegar la noche cierran sus persianas. Los párpados y las pupilas.

· ( RE ), comple el refran :

· Un grano no hace el granero pero.... ( ayuda al compañero).

· Año de nieves,.... ( año de bienes).

· Más vale malo conocido, que.... ( bueno por conocer).

· Agua que no has de beber.... ( déjala correr).

· La vergonya.... ( cría ronya).

· El muerto al hoyo y.... ( el vivo al boyo).

· A quien madruga.... ( Dios le ayuda).

· Ojos que no ven.....( corazón que no siente).

· Quien algo quiere..... ( algo le cuesta).

· Hasta el 40 de Mayo no te..... ( quites el sayo).

· ( CG ), cultura general:

· ¿ Cuántos años has de tener para poder sacarte el carnet de conudir?. 18 a.

· ¿ Qué meses del año tienen 31 días?

· ¿ Qué día empieza la primavera?

· Di 7 paises de Europa.

Material: 

· walk-man

· patatas

· globos

· manzanas

· sacos de dormir.

10 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: “RALLY DE LA ORACIÓN”

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde: “JUEGO DE LAS BANDERAS”
20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche: “EURO ORACIÓN”
00’00:  Oración

00’30:  Silencio

 MARTES 9 DE JULIO

Objetivo: Caridad

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA 

Objetivo oración individual: deberá crear cada grupo una oración a partir de otras oraciones.

Desarrollo: Cada componente de cada equipo se reunirá con otros miembros de cada equipo y formaran nuevos grupos. Estos grupos tendrán que ir a lugares del campamento, guiados por pistas, que irán descubriendo, al final encontraran una oración. Cada grupo una diferente.

Posteriormente se reunirán con su equipo original y entre todos formaran una nueva oración. Después diseñaran un cartel, pancarta, pergamino gigante o lo que les parezca mejor, con la oración creada; esta oración la titularan como ellos quieran. luego harán lo mismo es cinco folios (en forma de pergaminos).

Material:

-  Folios de colores (uno por niño)

-  Sobres (3 más o menos treinta)

-  Papel continuo

-  Rotuladores, ceras, lápices, pinturas (ALGO PARA PINTAR)

-  Folios

ACTIVIDAD DE LA TARDE: “JUEGO DE LAS BANDERAS”

Oración colectiva

La actividad de la tarde esta dividida en dos partes 

a) Preparar “squetch”, canción, teatrillo... de la oración que han creado por la mañana.

b) Juego de las banderas

Objetivo Oración colectiva: deben de aprender que no solo se ora individualmente sino que en comunidad es mas fácil defender unas ideas y expresar mejor a dios lo que se le intenta decir.

Deben defender la oración de cada grupo e intentar quitárselas a los demás

Cada equipo tendrá una zona a defender donde están los pergaminos. Pero deben intentar quitarle los pergaminos a otro grupo ejemplo del juego el quipo uno ataca al dos pero defiende que el equipo cinco no le quite las oraciones y así entre ellos 

Cada grupo deberá tener pintada la cara de un color:







Parece un lío pero no lo es


jejeje

Material:

· Pintura de dedos

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “EURO ORACIÓN”      

Objetivo: saber hablar con Dios. Al final del día deben de haber conocido las formas de hablar con dios, de orar, por eso deben de tener en cuenta que no importa como lo hagan cantando, en comunidad, solos, en dialogo, en oración no importa por que al fin y al cabo es todo una misma oración.

Representar la oración de cada grupo en comunidad.

La actividad consiste en representar en el festival de euro oración 2002 en benageber las oraciones que han creado y defendido a lo largo del día. Cada equipo votará a las demás oraciones.

Material:

· Muchas ganas

JUEVES 11 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: 

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde:

20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche: “LA BOLSA”

00’00:  Oración

00’30:  Silencio

JUEVES 11 DE JULIO

Objetivo:  Constancia

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “LA BOLSA”
VIERNES 12 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: “FALCON GÉBER”

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde: “JUZGADO DE BENAGUARDIA”

20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche: “LA OCA HUMANA”
00’00:  Oración

00’30:  Silencio

VIERNES 12 DE JULIO

Objetivo:  Perdón.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “FALCON GÉBER”
Objetivo: Provocar una pelea simulada mientras todos nos lo pasamos bien intentando no mancharnos y manchar a los demás.

Desarrollo: El juego se sitúa en los viñedos de Falcon Géber donde todos los residentes se disputan la herencia por su tierra cada grupo será un personaje del lugar: Chulí, Angela Chaning, Cheis Yoverty, Magi Yoverty, Col, Melisa, Richar Chaning , Emma, Lans Kiuson... y como en la serie se trata de jorobar a los demás para obtener los viñedos. La manera de jorobar será pringando a los adversarios e intentando a la vez no ser manchado y atención con los que parecen más buenos porque son los peores (como en la serie). Para encontrar los elementos con los que manchar hay que buscar sobres donde nos darán pistas de donde se encuentran los elementos de la guerra.

Cada personaje irá a por otro pero... al rato de empezar el juego los educadores, como son tan pillines, incitarán  a sus grupos a la guerra sucia. Esto provocará una “bullita” preparada entre dos educadores con dotes teatrales de la que se ha de enterar todo el campamento y que hará que la actividad se termine haciendo pasar a los educadores involucrados en la pelea por el “despacho” del jefe y del curilla y a los demás por las duchillas.

CONTINUARÁ...

Material:

Las municiones de la guerra serán:

· Mermelada

· Harina

· Barro

· Pintura de dedos

· Leche 

· Huevo

· Y... todo aquello que se nos pase por la cabeza

ACTIVIDAD DE LA TARDE: “JUZGADO DE BENAGUARDIA.”

Objetivo:  Perdonar pase lo que pase, aunque nos hayan hecho algo que no nos guste o por muy enfadados que estemos.

Desarrollo: El jefe dará una charla sobre lo que ha pasado en la actividad de la mañana y entonces empezará a preguntar quien sabe que ha pasado y quien ha empezado. Como no habrá nada claro tendrán que buscar pruebas para poder juzgarlos. La forma de buscar pruebas será estilo de aquel programa que hacían cuando eramos pequeñitos “en busca del tesoro” pero sin helicóptero. Se dará un mapa a cada grupo con un punto señalado (la mitad de mapas tendrán unos puntos y la otra otros puntos diferentes para que se realicen dos recorridos diferentes y al final tener las pruebas de la defensa de los dos educadores). Los grupos, después de interpretar su mapa se dirigirán a su punto donde encontrarán una pista que les llevará a otro lugar que apuntarán en su mapa y así sucesivamente hasta tener 6 puntos marcados en el mapa. Al unir los puntos encontrarán el lugar donde están escondidas las pruebas.

De los grupos que primero hayan encontrado las pruebas saldrán la defensa y la acusación siendo los pasantes el resto de los grupos.

La segunda parte de la actividad será el juicio y cuando se haya encontrado al culpable éste pedirá perdón y será perdonado por el juez (el jefe), el otro educador y por todo el campamento.

¡Qué bonito, qué bonito...!

Nota: Si durante el campamento hay zorro, las pistas en principio pueden desorientar y así en el juicio, el educador  culpable puede reconocer que es él el zorro y de paso matamos dos pájaros de un juicio.

MATERIAL

Mapas, pistas, pruebas, toga y mazo para el juez. 

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: 
“OCA HUMANA”

Es viernes por la noche y en condiciones normales nos iríamos a tomar algo, pero no, estamos aquí por algo: ¡por vosotros!. La cuestión es que como al día siguiente tenemos la marcha nocturna vamos a hacer una actividad que no provoque lesiones, como roturas de ligamentos, esguinces, fracturas, problemas de cervicales, taponamiemto de oidos, heridas infectadas, escaldamiento de ingles, sobrecarga muscular, apendicitis, ciática y ya. Tras haber visto la parte positiva que esta actividad contiene, pasaremos a desarrollar el procedimiento de tan gran espectáculo. Y es que, en vistas de unos octavos de final, una/o no prepara una actividad así como así (Pronóstico: España 2 –Irlanda 1). 


Pues bien, todo este experimento se va a llevar a cabo en un lugar determinado por los propios educadores. Pueden elegir entre el campo de futbol, el comedor, zona de tiendas, Padre Mendez, depósitos de agua o en medio de la carretera (opcional). Es recomendable consultar con el Ministerio de Arciprestalia para ver que zona queda libre con tanta gente. 


A todo esto la actividad resultará ser como el juego de la oca en el que la ficha de cada equipo será un cuerpo humano (niño), suponemos que será elegido democráticamente y sin pensar en sus habilidades para moverse por el tablero. 


Vamos a ser un poco malos porque van a haber más casillas de castigo que en el juego tradicional, pero no pasa nada tranquilos el 16 estarán todos en su casa pensando que esa actividad va a ser crucial en sus vidas. Si el tío Pep se´n va a Muro, tío Pep, tío Pep y el día de Pascua Pepito plorava (perdón esto no cuenta). Como íbamos diciendo; el resto de casillas que no sean castigo tendrán una prueba o una pregunta que se hará in situ y a gusto del educador.


Cada grupo podrá tirar un máximo de 3 veces salvo que falle que tendrá que pasar el dado al otro equipo.


El tablero será de papel continuo, cada casilla debe de ser lo suficientemente grande para que quepa un niño o dos o tres (1m x 1m).


CASILLAS

1. Salida: Esta casilla debe de ser más grande que el resto.

2. La rana: ------------

3. Un cubo: Los niños deberán de encontrar en 3 cubos distintos 3 objetos que estarán escondidos en ellos.

4. Patito: ¿Quién descubrió América? Cristóbal Colón.

5. OCA: De oca a oca y tiro porque me toca (Vuelve a tirar).

6. PUENTE: De puente a puente y sigo porque me lleva la corriente (vuelve a tirar).

7. Bailarina: -----------

8. Pañoleta: ¿Cuál es el 9º mandamiento? 

9. Lago: Te hundes, no puedes salir y estás un turno intentándolo. (turno pasa).

10. Un palote: Buscar el palote en un pajar (buscar un plo escondido en un espacio limitado. Frio, frio, caliente, caliente)

11. Guitarra: Cantar y representar la canción de las Ketchup.

12. Puente: lo mismo que en el anterior, sólo que se retrocede.

13. Niño: ----------------

14. Gallo: Conseguir 6 gomas de pelo de colores diferentes. (1min.)

15. OCA

16.  Molino: Corre un  fuerte viento que te envía a la casilla número 1 (no tira)

17. Gatito: ¿Quién canta el corazón partío?

18. OCA

19. ---------------

20. POSADA: Pierdes 2 turnos.

21. Ventana: Ordenar de mayor a menor a los educadores

22.  Pincel: pinta la cara de tu compañero de pirata o de lo que querai´s los educadores.

23. OCA

24. Pañoleta: ¿Cuál es el lema Junior? ¡SIEMPRE UNIDOS!

25.  Mosquito: Te ha picado un mosquito enorme debes ir a la enfermería (pasa un turno)

26. DADOS: De dados a dados y tiro orque me ha tocado.

27. OCA

28. --------------

29. --------------

30. Florecitas: Caja misteriosa 

31. POZO: Pierdes 2 turnos

32. OCA: Como mira hacia el principio vas a la Oca anterior

33.  Perro: Hacer un caseta de perro humana.

34.  Cantaro de agua. Estais cansados y parais a repostar. (1 turno sin jugar)

35. OCA:

36. Burro: Por burros retrocedeis a la casilla 7.

37. Martillo: Mímica

38. Muñeco de nieve: --------------

39. Teléfono: Juego del teléfono con el grupo.

40. Gorra:--------------

41. OCA

42. Laberinto: 2 turnos sin jugar

43. Radio: Adivinar la canción que cantará un educador sin mucha entonación.

44. Pañoleta: ¿Qué existía antes de que Dios creara las cosas?

45. OCA:

46. Hormiguitas: Hacer el gusano humano

47. Saca de dormir: 1 turno sin jugar.

48. Espiga: ----------------
49. Niña:  ¿Si un gallo pone tres huevos diarios cuantos pondrá en 2 meses de 3031 días? Los gallos no ponen huevos

50. OCA
51. Cantimplora: Pasarse la pelota con el cuello sin que caiga.
52. CARCEL: ¿Quién ha robado el mastil de la bandera? Por ladrones 2 turnos sin jugar.
53. DADOS: En caso de caer aquí sin venir de los otros dados se vuelve a los otros dados.
54. Pañoleta: ¿Cómo se llama el Jefe de Centro?
55. OCA
56. Escoba: ---------------
57. Pipa: -----------------
58. LA MUERTE:  Vuelves al principio.
59. OCA
60. CAÑA DE PESCAR: Retrocede 3 casillas.
61. Castillo: Torre humana.
62.  Pañoleta: Di los nombres de todos los educadores del Junior y los niveles. 3 Oportunidades.
63. FINAL. Esta casilla será el doble que la de salida en ella hay pintada una  oca gigante.
Material:

· Mazo de papel continuo

· Pinturas de la cara

· Dado

· Pelota 

· Caja misteriosa: gusto tacto y olfato

· Palo para esconder

· 3 cubos

· distintos objetos para esconder en los cubos (3)

SÁBADO 13 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: “EL ORÁCULO DE DELFOS”
13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde: “DÍA DE MERCADO”
20’00:  Preparar mochila para la MARCHA NOCTURNA
21’00:   Cena

22’00:  Salida del campamento:

- MARCHA NOCTURNA -

SÁBADO 13 DE JULIO

Objetivo:  Identidad de grupo.

Ambientación  (Sábado 13 y Domingo 14)

Prácticamente estaba todo hecho; las cosas marchaban perfectamente y la convivencia entre tan distintos grupos estaba resultando todo un éxito. Se acercaba la gran decisión final, a través de la cual la nueva civilización quedaría totalmente establecida y preparada. Era un paso importante, decisivo, no había vuelta a atrás...

A pesar de que no existían problemas, la decisión era tan importante que no todos estaban convencidos, necesitaban más tiempo, pero no lo tenían... como siempre había un grupo de gente escéptica y seguía pensando que vivir por separado era la mejor solución. 


Tras una reunión de emergencia entre los líderes de cada grupo, la civilización romana recordó que en esos casos ellos consultaban al “Oráculo de Delfos” y él siempre les daba la solución...

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “EL ORÁCULO DE DELFOSR”

Desarrollo: es necesario consultar al Oráculo de Delfos para encontrar la solución a nuestro problema. Pero debemos prepararnos porque el Oráculo no revela su sabiduría a cualquiera... debemos demostrar que somos capaces superando una serie de pruebas que los guardianes del Oráculo nos mostrarán.


Se realizará un mapa como panel en el que estarán las zonas más importantes del campamento. Cada grupo elegirá un portavoz que dirá donde queremos ir a realizar las pruebas. 


En cada uno de los lugares encontrarán un sobre con la prueba a realizar y uno de los guardianes (educador)  que se encargará de juzgar si hemos pasado la prueba, si lo hemos conseguido nos hará una señal para que el Gran guardián lo corrobore. Una vez superada deberán volver al control central desde donde el Gran guardián les dirá donde deben ir después
. 


Una vez superados todos los obstáculos estaremos preparados para conocer el mensaje del Oráculo.  


Pruebas

1. Báteres: Pasar un globo lleno de agua con el cuello. Si se cae repetimos.

2. Oración: Buscar la aguja en un pajar. En un charco de barro se esconderá algo lo suficientemente pequeño y lo suficientemente grande para que se encuentre o no.

3. Depósito: Pasarse el huevo con la cuchara.

4. Puerta de detrás de la casa: Carrera de obstáculos guarra, mu guarra...

5. Puerta material: Buscar algo en una palangana con algo asqueroso dentro.

6. Duchas: Con un plato de plástico lleno de agua deberán pasarlo por encima de la cabeza sin que se derrame nada.

7. Puerta campamento: Carrera de carretillas en las que el que lleva tendrá en la boca una cuchara con un huevo. Al volver cambiarán los puestos.

Material: 

-
Panel con un mapa de las zonas de campamento

-
Sobres con las pruebas

-
Disfraces o caracterización de los Guardianes

-
Globos

-
Palo pintado  (para la “aguja en el pajar”)

-
Huevos sin cocer (varias docenas)

-
Cubos

-
Plato de plástico

-
Cucharas de plástico

ACTIVIDAD DE LA TARDE: “DÍA DE MERCADO”


Desarrollo: Con este juego trataremos de darnos cuenta de que somos lo que somos gracias a los “restos” que nuestros antepasados dejaron, y como ellos nos identificamos como grupo gracias a una característica que tenemos en común.


Hemos de construir, cada grupo, algo que nos identifique como tal frente al resto. Pero para poder construirlo  necesitaremos distintos materiales, que no tenemos, por lo que aprovechando que es día de mercado y practicando el trueque deberemos conseguir esos materiales.  Los materiales estarán repartidos entre los distintos grupos (El puesto de cartulinas tendrá tantas cartulinas como grupos haya) de forma que todo el mundo tenga algo para cambiar y haya suficiente material para todos.


Se hará necesario utilizar todo el material que hay en el mercado. Haremos después el objeto o figura o estandarte que nos identifique una vez conseguido todo el material  o conforme  lo vayamos necesitando. 


No se trata de acabar antes, ni de ser el mejor, aunque podría premiarse, se trata de que vean que “ellos solos no pueden,

 con amigos sí”.


Material:

· Pintura de dedos

· Plastelina

· Palos de madera de distintas clases (polo, palillos, pajitas,...)

· Lana de colores

· Cartulina de colores

·  Rotuladores

· Tijeras

· Hilo de pita 

· Precinto

· Bolsas de basura

· Vasos de plástico.

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “MARCHA NOCTURNA” “LUCIÉRNAGA”

Desarrollo:  El juego partirá del sendero que pasa arriba del campamento en dirección al pueblo.  Una vez allí se sitúan los chavales en fila india con un monitor al frente, únicamente este monitor lleva linterna, el resto no.

La fila comienza a caminar (iluminadas por la linterna del primero), en cualquier momento se dará una señal, y se apagará la linterna, entonces se deben esconder todos los chavales mientras el monitor cuenta hasta tres (por ello sólo les da tiempo ha esconderse al borde del camino siempre por detrás del que paga, -ay! de quien caiga sobre cardos-).  Tras contar el monitor se girará y, sin moverse del lugar iluminará a los que están escondidos con la linterna, estos deberán salir pillados.

Transcurrido un tiempo se dará otra señal para que los supervivientes salgan de sus escondites y vuelvan a formar la fila.  Los “pringaos” que han sido pillados pasarán al final de la fila, donde es más fácil esconderse por estar a mayor distancia del que paga, así será difícil mantenerse al comienzo de la fila). Una vez formada la fila de nuevo, se retoma el juego caminando tras la linterna hasta una nueva señal.

Este juego continuará hasta el lugar donde tendrá lugar la estrellada, donde…

DOMINGO 14 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Continuar la marcha hacia el pueblo

11’30:    Actividad de la mañana: “PISCINA”
14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

20’00:  Llegada al campamento y Duchas

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche

00’00:  Oración

00’30:  Silencio

DOMINGO 14 DE JULIO

Objetivo:  Identidad de grupo.

ACTIVIDAD DE LA NOCHE: “CASINO”

 Estando en el comedor ambientado al estilo de un casino típico de los años 20 con música y bailarinas, se distribuye por el comedor distintos puntos de juego que estarán abiertos a los niños, ellos serán los jugadores. Se les repartirá dinero y estos irán jugando. Habrá un control (plazo fijo) que dará dinero y distintos educadores que actuarán de guardia civil deteniendo y quitando dinero a los niños.

La actividad acabará cuando a la guardia civil le apetezca y los detenga a todos.

Las pruebas son las siguientes:

-  Ruleta

-  7 y 1/2
-  Paella rusa: superficie redonda dividida en distintos .espacios: pierde todo, doble, mitad, tumo pasa, pregunta.

-  Ruleta rusa: se les da a elegir tres pistolas, dos de las  cuales estarán llenas de agua. Si la pistola elegida lleva agua colorada el jugador morirá y perderá el dinero que ha apostado.

-  Doble o mitad 

-  Plazo fijo

-  Guardia cvil.

Material: 

· cartas

· dados

· pistolas de agua

· dinero

LUNES 15 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: 

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde:

20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche

00’00:  Oración

00’30:  Silencio

SÁBADO 13 DE JULIO

Objetivo:  Identidad de grupo. Que se den cuenta de la importancia que supone estar unidos dentro de una comunidad con sus hermanos y con Dios.

Ambientación:  

Las civilizaciones consiguieron al fin la solución al misterio, por qué estaban y desvelaron el secreto del tiempo y el espacio, llegándolo a dominar completamente pudiendo situarse donde y cuando quisieran.

Podrían así volver a sus respectivos lugares y épocas, pero ello no significaba romper los lazos de unión, puesto que recordando aquellos momentos que habían pasado juntos volverían a unirse. Y no sólo eso, ya que cada civilización se llevaba consigo lo mejor de las demás, que habían aprendido estos días, con lo que se produjo una mezcla multiétnica que perfeccionó a la humanidad.

ACTIVIDAD DE LA MAÑANA: “EL DESAFÍO DE LOS DIOSES”

Objetivo:  Obtener la mejor puntuación. 

Desarrollo: Realmente la convivencia entre las civilizaciones se había establecido y parecía que la tranquilidad reinaba. Era tal la tranquilidad que a veces se hacia insoportable y no se podía refrenar el afán de competición que los hombres y mujeres más activos buscaban pequeños motivos para competir entre ellos.

Esto preocupaba enormemente a los guías espirituales de cada civilización que decidieron  encontrarse en privado para elaborar una solución al problema. Tras largas horas de meditación saltó la idea. Una solución que les convencía a todos y mantendría ocupados a los aldeanos.

Cada uno de los sacerdotes, gurus o magos sugirió a su pueblo la adoración de su dios y la presentación de ofrendas y regalos. Pero no solo eso si no que debían traer las mejores para que este les recompensara de manera más abundante que el de las otras civilizaciones. O sea que el pueblo que más y mejores ofrendas le trajera  a su dios mas beneficiado saldría posteriormente.
El juego se basara en un rally humorístico o sea de entre los elementos de una lista ellos deben presentar ante el oráculo, la mezquita, la sinagoga o la ermita los presentes. Cada uno de los presentes tendrá asignado una recompensa en forma de puntos (proporcionales a la dificultad del elemento a conseguir). 

En este caso los monitores serán los rabinos, magos, sacerdotes..... que recibirán las ofrendas.

OFRENDAS:

Ropa interior de las cocineras (300ptos)

Tatuaje de dragón en la espalda  2 Personas (100ptos)

Cinco piezas de ropa que empiecen con la letra L....

Calzoncillos (o braguitas) con regalito...

Traer los brazos  con costra de barro seco 3personas  (150)

5 piezas de ropa con el nombre bordado...

53 hojas de pinocha...

3 personas de otra civilización con los ojos azules.....

50 veces el lema junior escrito en un papel...

2 litros de agua escurriendo la ropa... 

traer uno amarillo (100)

un papel doblado diez veces(100)

La solución a este enigma

....

Lugar de juego: Todas las instalaciones del campamento.

Resolución : Cada una de las civilizaciones habrá conseguido una puntuación que le servirá en el juego de la tarde.

Es imprescindible enfatizar lo de la recompensa de los dioses para que obtengan la máxima puntuación para la tarde.

Material

Será necesario que para un eficaz desarrollo de la actividad este a disposición de los chavales bien en el comedor bien en una mesa fuera material de escritura y de pintura así como cartulinas y cuerdas

ACTIVIDAD DE LA TARDE:  “EL MERCADILLO DE LOS VIERNES”
Objetivo: Lograr la armonía y la unión de todos los pueblos.

Desarrollo: Claro que si la jugada les salió bien a los sacerdotes y ahora la armonía reinaba definitivamente entre los pueblos que aprendían a convivir, compartir y negociar con los demás. De esa mezcla intercultural solo podía salir algo bueno, algo activo, de vivos colores, ruidoso y a la vez lugar de esparcimiento para la gente. Una mezcla de sabidurías, tradiciones, ritos, especias, ropas, comidas...vamos que surgió un enorme y vistoso mercado.

Allí las gentes intercambiaban cosas conseguían riquezas y conversaban...

De esto mismo va a ser la actividad de la creación de un mercado en el que los pueblos, gracias a la recompensa que su dios por la mañana les había otorgado podrán conseguir cosas. Se podrán repartir entre ellos los beneficios o conseguir objetos para el bien común así como un delicioso postre, objetos de sobra en los talleres( para ello durante el campamento se deberán hacer objetos de mas). El ambiente que reinara no será de estrés por conseguir cosas sino de ir mirando seleccionar las ofertas e intercambiar dando un relajado paseo. Las paraetas pueden estar destinadas a elementos de cocina como la merienda, mas cena, flan de postre. Decoraciones, Una pitonisa que lea las cartas, tiro al blanco y el que gana consigue mas puntos....

Todo ello quedaría un poco descafeinado si no existiera un par de representaciones teatrales a cargo de juglares o grupos de baile. Por lo que se deberá improvisar un teatrillo por parte de los monitores para atraer la atención de los chavales durante un rato, todo ello sin dejar que decaiga el ambiente.

Terreno: lugar reducido y llano si puede ser.

Tiempo: Dado que posteriormente se realizara la eucaristía el tiempo será reducido, cosa que se ha tenido en cuenta para que no se haga demasiado pesado y se dispersen los chavales.

MATERIALES

· Unos disfraces para acompañar

· Elementos para intercambiar

· Recompensas Postre de cena flan

· Botellas de cocacola
· La merienda
Lo del flan de postre debe ser un premio que consigan todos los pueblos en común  de una manera muy sencilla cada uno de ellos debe aportar un poco de su puntuación para conseguirlo.

ACTIVIDAD DE LA NOCHE:  “FIEBRE DE LUNES NOCHE”
Fiesta! Qué fantástica que fantástica esta fiesta! 

LUNES 15 DE JULIO

8’00:     Diana Educadores

8’30:     Diana niños

9’00:     Oración

9’30:     Desayuno

10’00:   Tiendas

10’30:   Servicios

11’15:     Almuerzo

11’30:    Actividad de la mañana: 

13’00:   Duchas

14’00:   Comida

15’00:   Tiempo libre

16’00:   Talleres

17’00:    Rincón de equipo

18’00:   Merienda

18’30:   Actividad de la tarde:

20’00:  Cantos

21’00:   Cena

22’00:  Actividad de la noche

00’00:  Oración

00’30:  Silencio


REUNIONES 
6  de Julio

7  de Julio 

8 de Julio

“La orden del Rey”

Cuento

Un rey ordenó que fueran expulsados de su reino todos los mendigos y extranjeros. No soportaba verlos en sus calles. Desde ese día, todos sus! súbditos deberían llevar marcado en el brazo un número para ser reco- nocidos como ciudadanos del reino. La orden se cumplió estrictamente y en unas semanas ya no quedaban extranjeros ni mendigos.

Un día el rey salió a dar un paseo a caballo por el campo. Pero una gran tormenta lo sorprendió y su caballo se espantó con un trueno. Comenzó a correr sin control y el rey no pudo hacer nada para detenerlo. Llovía con fuerza y el caballo seguía corriendo sin para1; hasta que llegados a un seto, el caballo lo saltó y el rey cayó en un charco lleno de barro que- dando inconsciente.

Pasó la tormenta y salió el sol. El rey seguía tumbado en el suelo sin recobrar el conocimiento. Dio la casualidad de que unos guardianes suyos pasaban por allí de patrulla, y al verle tirado en el suelo, fueron a ver qué le pasaba. Estaba sucio y manchado de barro. Intentaron despertarle pe- ro no pudieron.

Para los guardianes no había duda, era un mendigo fugitivo que estaba borracho como una cuba. Sabían reconocerlos a simple vista. Y encima era extranjero porque no llevaba ninguna marca en el brazo. Así que se lo llevaron a rastras hasta la frontera del reino y lo tiraron allí fuera.

Cuando el rey despertó no sabía dónde estaba. Pero pronto se dio cuenta de que estaba fuera de su reino. Fue indignado a la frontera para entrar y pedir explicaciones de lo ocurrido. Pero los guardianes, al verle venir tan sucio, le echaron a patadas. Él decía una y otra vez que era el rey y que aquello era intolerable. Sin embargo los guardianes no le hicieron ni caso, y haciéndole burla le dijeron:

-Encima de mendigo extranjero estás loco. Nuestro rey no quiere gentuza como vosotros -y lanzándole varias piedras le gritaron- i Largo de aquí!

Y el rey comenzó a llorar amargamente. Había caído en su propia trampa. Ahora, allá donde fuera, siempre sería un mendigo y un extranjero.

Comentario

1. ¿Cuál fue la orden del rey y por qué motivo la dio?

2. ¿Qué le ocurrió al rey cuando salió a pasear a caballo?

3. ¿Por qué los guardias de la patrulla trataron al rey de esa manera? 4. ¿Qué hizo el rey al verse fuera de su reino? ¿Por qué terminó

norando?

5. ¿Sabrías explicar lo que son los prejuicios? ¿Podrías poner va- rios ejemplos prácticos?

6. ¿ Sueles juzgar a las personas por su apariencia externa antes de conocerlas de verdad?

7. Explica esta frase: «en la variedad está la riqueza», y luego aplí- cala al tema que estamos tratando.

Grafiti contra la intolerancia y marginación

El animador pondrá en el suelo una tira de papel continuo . Cada uno del grupo se irá tumbando sobre el papel de tal manera que otro compañero, con un lápiz, marque su contorno o silueta para arriba. Y así todos los del grupo dejarán su silueta marcada en el papel, 

Luego el animador dará a cada uno un color diferente con el que tendrá que rellenar su silueta con lo que cada uno tiene que aportar a la sociedad para enriquecerla, y que por ello, nadie puede prescindir de nadie.

Después todos pensaréis varias frases diferentes que sean mensajes a favor de la integración o contra la intolerancia y la marginación. Por ejemplo: todos somos iguales; no al racismo; todos somos necesarios; todos somos hermanos; todos somos hijos de Dios; nadie es superior a nadie; trata a los demás como tú quieres ser tratado; todos tenemos algo que aportar, etc.

9 de Julio

“El milagro de Tikai”

Cuento:

Había una vez un pueblo llamado 1ikai donde todo sus habitantes eran muy pobres pero vivían felices. Una noche llovió tanto que la corriente del  río creció y se llevó por delante una casa del pueblo. La familia que allí vivía pudo salvarse pero se quedó en la calle y sin nada. El agua se lo había llevado todo. Al día siguiente todos se lamentaban de lo sucedido. Rápidamente hubo una persona que los acogió en su casa hasta que encontraran un nuevo sitio donde vivir: Aunque lo tenían difícil.

Todos estaban muy apenados. Aquella noche uno de los vecinos no po- día dormir pensando cómo podría ayudarles. Pero era tan pobre que no sabía cómo. Hasta que se le ocurrió una idea. Se levantó rápidamente de la cama, se vistió como pudo y arrancó cuatro ladrillos de su casa. Los puso en una bolsa, y aprovechando la oscuridad de la noche para no ser visto, fue a dejarlos enfrente de la casa donde estaba acogida aquella familia.

A la mañana siguiente, cuando salió el sol, sólo se oía una palabra en las calles de Tikai: «¡,Milagro!». Una y otra vez no dejaba de repetirse en boca de todos. Y es que, enfrente de la casa donde estaba la familia acogida, aparecieron montones de ladrillos, de vigas, de tejas, de baldosas, de azulejos, de puertas y ventanas, y no sólo eso, también había camas, mesas, sillas, armarios. O sea, todo lo necesario para hacer una nueva casa.

Nadie se explicaba lo que veían sus ojos. Pero lo cierto era que bastaba echar una mirada a todo el pueblo para darse cuenta de lo que había ocurrido. En todas las casas faltaba algo. Aquella noche se les había ocurrido a todos la misma idea: compartir algo de su casa con aquella familia. y para sorpresa de todos, habían conseguido solucionar el problema. Ahora, con gran fiesta, se pusieron manos a la obra y construye- ron la casa en lugar seguro.

El pueblo de 1ikai había hecho realidad el mayor de los milagros, el de la Solidaridad.

Comentario:

1.  ¿Qué problema tuvo una de las familias de Tikai?

2.  ¿Qué se le ocurrió a uno de los vecinos del pueblo para ayudar a esa familia?

3.  ¿Por qué gritaban todos la palabra «milagro» cuando se hizo de día?

4.  ¿Cómo pudo hacerse realidad el milagro de Tikai? ¿Por qué crees que actuaron así?

5. ¿Qué problemas del mundo se solucionarían rápidamente si todos nos comportáramos como los habitantes de Tikai?

6. ¿Cuáles son los principales enemigos de la solidaridad?

10 de Julio

“La oración” 

Como el objetivo del día es la oración, el grupo tendrá que hacer una oración, a partir de la siguiente lectura; es decir buscar un canto, una reflexión, un símbolo y un compromiso con respecto a la oración.

Mateo 6, 7-15

Dijo Jesús a sus discípulos:<<Cuando recéis, no uséis muchas palabras, como los gentiles, que se imaginan que por hablar mucho les harán caso. No seáis como ellos, pues vuestro padre sabe lo que os hace falta antes de que lo pidáis. Vosotros rezad así:”Padre nuestro del cielo, santificados sea tu nombre, venga tu reino, hágase tu voluntad en la tierra como en el cielo, danos hoy el pan nuestro de cada día, perdónanos nuestras ofensas, pues nosotros hemos perdonado a los que nos han ofendido, no nos dejes caer en la tentación, sino líbranos del maligno”. Porque si perdonáis a los demás sus culpas también vuestro Padre del cielo os perdonará a vosotros. Pero si no perdonáis a los demás, tampoco vuestro padre perdonará vuestras culpas>>.

11  de Julio

12   de Julio

 “El buzón del perdón”

Objetivo

Conocer de cerca el objetivo general del día: el perdón. Para ello, trataremos que los niños conozcan en sus propias carnes la necesidad de perdonar y de ser perdonados y reflejarlo en el campamento.

Desarrollo

Tras acudir al rincón de equipo y charrar un poco sobre el campamento para ir consiguiendo un poco de ambiente de intimidad, el educador preguntará a los niños sobre qué es el pecado y cada chaval lo intentará explicar con sus palabras. Se intentará llegar a una definición de pecado consensuada por todos.

Tras ésto, se le dará a cada pupilo (en femenino lo de los ojos) una hoja que deberán rellenar según su experiencia personal. Deben ver en qué momentos han pecado y les han perdonado y al revés (pecan contra ellos y ellos perdonan, ¡Qué angelitos!). Es importante especificar en los chiquillos que deben de poner de los dos tipos, para que así vean lo que es perdonar y ser perdonado igualmente.

En el cuadro, el único lugar donde está ya escrito es la situación donde se produjo el pecado (de los nanos o contra los nanos). En la casilla “¿Perdón?” deberán contestar “sí” o “no” y en “¿Por qué?” las razones del perdón (o el no perdón).

Tras rellenarlo y hacer una pequeña puesta en común, pasamos a preparar “El buzón del perdón”. Cada uno (incluidos los educadores) escribirá en la parte inferior de la hoja la ofensa u ofensas que han hecho durante el campamento (que seguro que son muchas) y el nombre del destinatario (incluidos también los educadores) para mostrarle que se siente arrepentido por lo hecho y de esta manera le pide perdón. Cada persona puede escribir tantos mensajes como quiera (separándolos, lógico) y al acabar la reunión lo depositará en un buzón que se encontrará en el centro del comedor.

Al inicio de la cena, se abrirá el buzón y un educador vestido de “El cartero del perdón” repartirá los papelitos a sus destinatarios que durante la cena los podrán leer. Tras los postres el curilla preguntará de manera general si todos perdonan y luego hará una absolución general de esos pecados, para ello los niños dejarán los papelitos en el buzón y se le pegará fuego (ojo, que no lo vean los de Icona). De esta manera perdonará Dios y también los hombres.

Material

Fotocopias del cuadro, bolígrafos, un buzón de cartón y un mechero (La Filà Els Comilitons los vende a 1 euro y son muy bonitos).

Lecturas de apoyo

Lc 17-4 / Mt 11,24-26 / 2 Cor 5-9

EL BUZÓN DEL PERDÓN

PECADO
¿DÓNDE? ¿CUÁNDO?
¿PERDONÉ? ¿FUI PERDONADO?
¿POR QUÉ?


EN CASA






POR LA CALLE






EN EL COLEGIO






EN EL JUNIOR






CON MIS

HERMANOS




EN LA MISA DEL JUNIOR




CON MIS AMIGOS






CON EL EXTRANJERO




EN LA NATURALEZA




A  DIOS






PIDO PERDÓN A...

POR...

PIDO PERDÓN A...

POR...

PIDO PERDÓN A...

POR...

13  de Julio

“HiSTORIA DE UN ADOQUÍN”

Actitud: Colaboración 

Objetivo: Darnos cuenta que con la colaboración nos resulta más fácil las tareas que realizándolas sólos. 

Había un adoquín en la calle que no estaba contento con su papel: los niños y ancianos lo pisaban. Los coches pasaban sobre él...A él le fastidiaban los otros adoquines, que cada uno apretaba por un lado, y no se podía mover. Los veía hasta con malas intenciones. A su vista sólo tenía a ésos y le parecían injustos con él, iegoístas! "Seguro -decía- que me aprietan a mí porque yo no me quejo y luego ellos tienen espacio de sobra para respirar." 

Un día, no aguantaba más el sentir que no podía hacer nada por su cuenta y se 

plantó: "Estoy harto de vosotros y me voy. Adiós, no aguanto más". 

Apenas se marchó, un niño en bicicleta que venía a toda velocidad no lo vio y se cayó aparatosamente. La gente que acudió a atender al niño colocó el adoquín en el hueco de antes. El adoquín se sentía muy mal por lo sucedido, pero el seguía sintiéndose a disgusto entre sus compañeros. 

Volvió a irse de su lugar para hacer las cosas a su manera y no dar cuentas a nadie. Apenas se había quitado, vino una moto y, al pasar su rueda por el hueco dejado por el adoquín. ¡hala! I fue a estrellarse contra la pared y el conductor por poco se mata. 

El muchacho un poco mareado por el golpe colocó al infeliz adoquín de nuevo en su 

en su sitio. 

Sus compañeros, cansados de su incompresible actitud le dijeron: "Por faltar tú, dos . personas han tenido un accidente". Otro: "Antes, no habían ni charquitos de agua, y ahora cada c vez que llueve no sólo nos llenamos de agua sino de barro también" El tercero: "y la calle está más fea". 

Sin embargo uno de los que compartía acera con él no fue tan duro. Comprensivamente le explicó la situación: Tal vez no te has dado cuenta pero cada uno de nosotros formamos parte de un mismo todo. No puedo hacer las cosas por mi cuenta por que solos no somos nada. Un adoquín no crea una calle pero mil adoquines sí. Sin ti estamos desprotegidos. El otro día un niño estuvo tirando de mí y me separó un poco de los otros. ¿Qué pasará si no vuelves a tu lugar?, Poco a poco todos dejaremos de cumplir con nuestra función. Dónde mejor estás es aqui". 

Al oír estas palabras comprendió al fin que no era un simple adoquín condenado a sufrir las estrecheces de su lugar y los pisotones de la gente si no que formaba parte de una gran comunidad de adoquines. 

Actividad:

Buscar: soledad, colaboración, unión,amigo, comunidad
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Los mayores harán un debate adoptando las distinras posiciones  que aparecen en el texto

14  de Julio

15 de Julio

 “VIDAS CRUZADAS”

Objetivo

Conocer de cerca el objetivo general del día: la unión. Para ello, trataremos que los niños reconozcan el significado de la unión pensando en sus propias vidas y en los momentos en que se refleja la unión tanto en casa, con los amigos o en el junior.

Desarrollo

Primero de todo, el educador (empezando por sí mismo) irá preguntando a sus criaturitas sobre cosas curiosas y graciosas que le han pasado en la vida, pero siempre desde el punto de vista de que compartió esa experiencia junto a otros.

Tras este breve momento que ha permitido crear un clima de confianza, el educador enlazará esas anécdotas compartidas con el significado de la unión. Usará para ello la Oración Junior y el Lema Junior y preguntas a los chiquillos sobre otras experiencias de unión en el colegio, casa, con el grupo...

Tras toda esto pequeña introducción para que vean brevemente el tema (por eso no durará más de quince minutos), a cada miembro del grupo se le dará un folio para que se vaya a un rincón y escriba una historia inventada en la que tiene que estar reflejada la unión. De esta manera estimularemos su creatividad literaria a la vez que los chavales piensan en más situaciones (imaginarias) en las que es importante la unión.

El protagonista de todas estas historias debe ser un niño llamado Perico que tiene 11 años, va al junior de su pueblo y vive en una casa pequeña con sus padres, sus dos hermanos y sus abuelos maternos (esta breve pincelada de su vida no quiere decir que todas las historias reflejen ésto, cuando más imaginarias, mejor).

Tras redactar estas historietas, volverá a reunirse el grupo y, tras leerlas todas, lo que se va a intentar ahora será confeccionar una historia única de Perico cruzando las distintas mini-historias de todo el grupo. Con la colaboración de todos vamos a cruzar las distintas vidas de Perico para crear una historia homogénea sobre la unión en la que a un niño como ellos le ocurran varias cosas que le hagan reflexionar sobre la importancia de la unión de las personas en la vida.

Finalmente, estas historias se leerán en la oración de la noche.

Material

Folios, bolígrafos.


6 de Julio
Objetivo: Conocer la comunidad
ORACIÓN DE LA NOCHE:

Canto: Tot és pau

Lectura: Mt  9,14-17

“En ese momento se le acercaron algunos discípulos de Juan y le preguntaron : “ ¿ Por qué nosotros y los fariseos ayunamos a menudo, y tus discípulos no ayunan?”

Jesús les contestó: “ ¿Está bien acaso que los compañeros del novio anden tristes cuando el novio está con ellos? Ya vendrá un día en que les quitarán el novio y entonces ayunarán.

Nadie remienda ropa vieja con un pedazo de paño nuevo, porque el remiendo agrandará la rotura. Tampoco se echa vino nuevo en vasijas viejas, porque así se rompen las vasijas, se desparrama el vino y las vasijas se echan a perder. El vino nuevo se echa en vasijas nuevas, y así se conservan el vino y las vasijas.”             PALABRA DE DIOS

Preces:

Ahora que hace tiempo que el sol marchó y las sombras de la noche llenan el valle, te pedimos, Señor, que te quedes junto a nosotros, porque Tú eres como un aluz que nos alumbra siempre.

Te lo pedimos Señor.

Señor, ahora que se acaba la jornada y terminan nuestros juegos y trabajos, te pedimos, Señor, que no  termine nunca la alegría de sentirnos amigos y amigas.

Te lo pedimos Señor.

Ahora que se han encendido las estrellas como pequeños puntos de luz y los planetas trazan su órbita por el cielo más lejos de donde podemos imaginar, te pedimos que nosotros y nosotras sepamos seguir las sendas por donde Tú nos guías. 

Te lo pedimos Señor.

Ahora que te conocemos un poco más y te  seguimos como un Amigo a nuestro lado, te damos gracias de todo corazón, te pedimos que nos tomes de la mano y nos acompañes en nuestro descanso, para que mañana podamos vivir una nueva jornada de luz, amistad y alegría.

Te lo pedimos Señor.

Padrenuestro.

Oración Junior

7 de Julio

Objetivo: Convivir

ORACIÓN DE LA MAÑANA 

Canto: Alegre la mañana

Lectura:   Mt 17, 24-27

  “Al volver a Cafarnaúm, se acercaron a Pedro los que cobraban el impuesto para el templo, y le dijeron: “ ¿ Tú maestro no pagas el impuesto?” “ Claro que sí”, contestó Pedro. Y se fue a casa.

  Cuando entraba, se anticipó Jes´sus y dijo a Pedro: “¿ Qué piensas de esto, Simón? ¿ Quiénes pagan impuestos o contribuciones a los reyes de la tierra: sus hijos o los extraños?” Pedro contestó: “ Los extraños.” Y Jesús le dijo: “Por consiguiente, los hijos no deben pagarlo. Sin embargo, para no escandalizar a esa gente, vete a la plya y echa el anzurelo; al primer pez que pique, ábrele la boca y hallarás una moneda de plata; tómala y paga por mí y por tí.”     PALABRA DE DIOS

Preces:

En este segundo día que hoy empezamos, te queremos pedir Señor, que nos ayudes a conocer mejor nuestra comunidad, y en especial que nos ayudes a respetar y conocer las normas siendo responsables y consecuentes con nuestros actos .

Te lo pedimos Señor.

Te pedimos que nos ayudes a ser hermanos de todos nuestros compañeros y  que nos amemos los unos a los otros como Tú nos amas.

Te lo pedimos Señor.

Por último te pedimos que en este día podamos gozar de Tú amor en medio.de la naturaleza que nos has regalado.

Te lo pedimos Señor.

Padrenuestro.

Oración Junior.

ORACIÓN DE LA NOCHE

Canto: Tot és pau.
Lectura:  Mt 25, 37-40
  “ Entonces los buenos preguntarán: “ Se´ñor, ¿ cuándo te vimos hambriento y te dimos de comer o sediento y te dimos de beber? ¿ Cuándo te presentaste como forastero y te recibimos o desnudo y te vestimos? ¿Cuándo estuviste enfermo o en la cárcel y fuimos a verte?” Y el Rey responderá: “ En verdad os digo que cada vez que lo hicisteis con alguno de esos mis hermanos más pequeños , lo hicisteis conmigo.”

Oración:

“ Gracias Señor por tu luz, la que está entre los hombres.

Gracias Señor por tu palabra, la que se hizo carne en nosotros.

Jesús, quiero creer porque necesito amar, necesito creer porque por que hay en mí oscuridad.

Dame fuerza Señor, para vivir el riesgo de mi acto de fe

Quiero confiar en que Tú ayudarás mi opción primera.

Perdona mis momentos ciegos en los que el racionalismo es barrera para aceptar tu cercanía.

Perdona la eterna búsqueda fuera de mi de algo que ya llevo dentro. Señor: creo en ti, en tu palabra que es vida”.

Padrenuestro.
Oración Junior.

8 de Julio

Objetivo: Tolerancia. Respeto a los demás

ORACIÓN DE LA MAÑANA

Canto: Es un pequeño amanecer.

Oración: 

Señor Jesús, te queremos dar gracias

esta mañana porque nos das otro amanecer

y nuevas ilusiones para compartir este maravilloso

día.

Queremos pedirte que nos ayudes a ser amigos

de todos y ano rechazar a nadie, porque en eso

se basa tu amor: en amar a todos nuestros hermanos

con todo el corazón.

Lectura: Rom 14,10

¿Cómo te atreves a juzgar a tu hermano? ¿Cómo te atreves a despreciarlo, si todos hemos de comparecer ante el tribunal de Dios?

PALABRA DE DIOS

Canto: Oración Junior.

ORACIÓN DE LA NOCHE
Canto.

Oración: 

Ya anochece Señor,

y la noche cierra los caminos.

Es hora de repasar para caminar de nuevo.

Estuviste conmigo en cada paso que di,

aunque no te sintiera;

estuviste conmigo, en los hermanos, me aguardas

donde menos me lo espero.

Quédate conmigo mientras duermo,

para que al despertar recuerde que TÚ estás

presente siempre en mis caminos.

Canto: Padre Nuestro.
9 de Julio

Objetivo: La Caridad. Servir

ORACIÓN DE LA MAÑANA

Canto: A elección del grupo.

Parábola: 

Eran dos rosales, a cada cual más bello. Crecían juntos, se alimentaban de la misma tierra, del mismo aire, del mismo sol. Eran los más hermosos del jardín. Ambos soñaban lucir, dar perfume y gracia a la casa, a .un chalet, a u~a iglesia... dar flores para ramilltes de enamorados, para... .Siempre hablaban entre ellos. Un día, el más bonito se quedó mucho tiempo callado, se puso triste. El otro lo notó.

-¿Qué te pasa que hoy no pareces el mismo?

-Estoy muy preocupado porque, siendo tan perfectos y teniendo tantas .posibilidades de hacer la vida más agradable a los demás, disfrutando .también nosotros con lo que somos y tenemos, a lo mejor la abeja, en vez de .miel fabrica veneno y la serpeinte... ¿A ti no te entristece'? Voy a languidecer .y morir, no quiero servir para nada malo.

- No seas tonto, le dijo el compañero. Quien busca lo mallo va a encontrarsiempre. En contrar el bien no es fácil. No podemos dejar de ofrecer olor, .color y alegría a quienes nos vean y se acerquen. El bien debe lucir más que .el mal. Bastante mal existe ya en el mundo.

- Gracias,menos mal que estás a mi lado y me animas...

- Sí, pero ahora tengo miedo yo, ¿sabes? He descubieno al verte que, también nosotros llevamos el mal y la muerte dentro.

Desde aquel día los dos rosales se hicieron más amigos.

Padre Nuestro

Canto: Oración Junior.

ORACIÓN DE LA NOCHE

Canto: En momentos así.

Parábola: 

Habia un río caudaloso y bello como pocos. Los árboles creyeron que era bonito lugar para colocarse en los alrededores; por ello se reunieron y decidieron situarse cada uno donde quisiera, eso sí, lejitos de las aguas. Unos prefirieron estar juntos, otros solitarios, aquellos junto a unas rocas, éstos en la explanada. Había espacio para todos. Ninguno explicó su elección.

Cuando ya cada cual estaba en su sitio, echaron una ojeada para ver a los otros, y... todos se dieron cuenta de que había uno en un lugar peligroso. Estaba a tres metros del río, un poco inclinado hacia él; y con las raíces no muy sólidamente agarradas a la tierra, pues había también rocas y piedras. Los otros al ver la peligrosidad del lugar, no pudieron menos de gritarle:

-  Quítate de ahí, le dice uno, un pequeño corrimiento de tierra, y no lo

cuentas.

-  ¿A dónde vas tú con esas raíces? No aguantas ni dos meses.

-  Oye novato, ¿qué te crees, que por estar cerca del agua, vas acrecer más? El agua va a ser tu perdición, ya verás.

-  Ahí, un vendaval, por pequeño que sea, te lleva por delante.

-  O un niño que se siente en tus ramas y caes al agua.

Mil razones le dieron, pero no lo convencieron y no hizo caso. Y, cuando acabaron de decirle cosas, él también empezó a decir lo que pensaba de cada uno:

-  ¿Por qué os ponéis juntos? ¿Es que no sois maduros?

-  Como hagan un camino por ahí veréis dónde vais aparar.

-  Cualquier día hay fuego y no tenéis defensa.

-  Tú no has pensado en los excursionistas... ¡Qué mal lo vas a pasar!

-  Vosotros muy fuertes y creciditos, pero, como necesiten leña para calentarse o vigas o tablas para la construcción, ya os veo en el suelo.

Cuando terminaron sus argumentaciones, uno miró allá y no pudo contenerse, lanzó un grito señalando con el dedo a aquel chiquitajo, que nadie había visto, entretenidos, en lo suyo como estaban. Aquello era el colmo: a sólo un metro del río" además inclinado hacia él y con algunas raíces al aire...

"Quítate de ahí", gritaron todos al unísono con fuerza y sin esperar más, nuevamente gritaron: "Inmediatamente” En seguida le cayó una lluvia de insultos: "Eres un irresponsable, imprudente, te las quieres dar de listo, mira el original..."

Al ver que no hacia caso, comenzaron a reírse de él, a hacer chistes cada vez más humillantes... El pobrecito no podía decir ni palabra. Todos contra él, lo tenían acorralado. Demasiados y graves insultos para tanta debilidad...

Apenas pudo compungido y con la voz temblorosa" les dijo como pidiendo perdón: "Yo he visto que cada cual se colocaba donde mejor le parecía. Yo me quise poner aquí porque me dije: 

- Aquí doy más elegancia al río y al paisaje. Quién sabe si alguno en peligro de ahogarse puede agarrarse a una rama. Si sirvo para hacer leña o hacer alguna herramienta, pues estupendo. Y si vienen los niños a subirse y divertirse, o turistas a sacarse fotos, o pájaros a pararse cerca de las aguas, también estupendo. Si..."

No lo dejaron seguir. Todos empezaron a gritar: 

- "j Estás como una regadera. Necesitas psiquiatra. Dejémoslo, que se fastidie. Ya aprenderá con los años. Otro idealista utópico..."! 

Una carcajada imponente resonó en todos aquellos contornos. Avergonzado, no se atrevió a mirar al río, y, j oh maravilla!, el río agradecido le devolvió su linda imagen y le regaló el espejo de sus aguas.

Canto: Oración Junior
10 de Julio 

Objetivo: La oración

ORACIÓN DE LA MAÑANA 

Canto: Es un pequeño amanecer.

Lectura:  Mt 6, 5-8

«Y cuando oréis, no seáis como los hipócritas, que gustan de orar en las sinagogas y en las esquinas de las plazas bien plantados para ser vistos de los hombres; en verdad os digo que ya reciben su paga. Tú, en cambio, cuando vayas a orar, entra en tu aposento y, después de cerrar la puerta, ora a tu Padre, que está allí, en lo secreto; y tu Padre, que ve en lo secreto, te recompensará. Y al orar, no charléis mucho, como los gentiles, que se figuran que por su palabrería van a ser escuchados. No seáis como ellos, porque vuestro Padre sabe lo que necesitáis antes de pedírselo. 

PALABRA DE DIOS

Oración Junior

Preces: Preparadas por el grupo que le toque.

Canto: Es un marchaso amanecer.

ORACIÓN DE LA NOCHE 

Canto: Tot es pau
Lectura: Ef 5, 19 – 20

Recitad entre vosotros salmos, himnos y cánticos inspirados; cantad y salmodiad en vuestro corazón al Señor, dando gracias continuamente y por todo a Dios Padre, en nombre de nuestro Señor Jesucristo. 

PALABRA DE DIOS.

Símbolo: Por la mañana escribirán en un papel un compromiso de oración personal; aquellos que lo hayan cumplido, podrán quemar el papel. (S’haurà de demanar permís a la Guardia Civil).

Padre Nuestro

Canto: Tot es pau
11 de Julio

Objetivo: Constancia

ORACION DE LA MAÑANA 

Canto de entrada: Es un pequeño amanecer

Lectura: Mateo 13-9 Parábola del sembrador
Aquel día, salió Jesús de casa y se sentó a orillas del mar.Y se reunió tanta gente junto a él, que hubo de subir a sentarse en una barca, y toda la gente quedaba en la ribera.

Y les habló muchas cosas en parábolas. Decía: «Una vez salió un sembrador a sembrar. Y al sembrar, unas semillas cayeron a lo largo del camino; vinieron las aves y se las comieron. Otras cayeron en pedregal, donde no tenían mucha tierra, y brotaron enseguida por no tener hondura de tierra; pero en cuanto salió el sol se agostaron y, por no tener raíz, se secaron.Otras cayeron entre abrojos; crecieron los abrojos y las ahogaron. Otras cayeron en tierra buena y dieron fruto, una ciento, otra sesenta, otra treinta. El que tenga oídos, que oiga.»            

PALABRA DE DIOS

Peticiones:

Señor te pedimos para que como la semilla que da fruto, seamos capaces de vencer los obstáculos que se nos presenten. 

Te lo pedimos Señor

Señor te pedimos para que la excursión que hoy vamos a realizar nos sirva para conocernos un poco más entre nosotros. 

Te lo pedimos Señor

ORACIÓN DE LA NOCHE

Canto de entrada: Tot es pau

Lectura: Mateo 11, 25-30
En aquel tiempo, exclamó Jesús: -"Te doy gracias, Padre, Señor de cielo y tierra, porque has escondido estas cosas a los sabios y entendidos y se las has revelado a la gente sencilla. Si, Padre, así te ha parecido mejor. Todo me lo ha entregado mi Padre, y nadie conoce al Hijo más que el Padre, y nadie conoce al Padre sino al Hijo, y aquel a quien el Hijo se lo quiera revelar. venid a mí todos los que estáis cansados y agobiados, y yo os aliviaré. Cargad con mi yugo y aprended de mí, que soy manso y humilde de corazón, y encontraréis vuestro descanso. Porque mi yugo es llevadero y mi carga ligera.                    PALABRA DE DIOS

Acción de gracias:  

Señor te damos gracias por la excursión, en la que nos hemos divertido mucho, jugando con nuestros amigos de siempre y los que hemos conocido en el campamento, hemos convivido rodeados de la naturaleza, y nos hemos dado cuenta de que el lugar donde vivimos es uno de los mejores . Te damos gracias Señor

12 de Julio
Objetivo: Perdón
ORACIÓN DE LA MAÑANA 

Canto.

Oración

Dios, Padre Nuestro, haznos sentir hoy de nuevo tu presencia, abre nuestro corazón, y danos tu Espíritu, lleno de vida y de fuerza, para que descubramos la vida que Tú quieres para cada uno de nosotros.  Por Jesucristo, nuestro Señor.  Amén.

Lectura:  Lucas 15, 11-24  “Parábola del hijo pródigo”.

Peticiones de perdón.

Canto final.

ORACIÓN DE LA NOCHE   

Canto

Salmo 103, 8-14  “Bendice, alma mía al Señor”.

Acción de gracias.

Señor, que tu gracia inspire, sostenga y acompañe nuestras obras, para que nuestro trabajo comience en ti, como en su fuente, y tienda siempre a Ti, como a su fin.  Por Jesucristo, nuestro Señor.  Amén. 

Canto final.

13 de Julio
Objetivo: Darnos cuenta que con la colaboración con los demás, nos resultan más fáciles las tarea que realizamos solos.

Lectura: Rom 12, 3-13. Humildad y caridad en la comunidad
En virtud de la gracia que me fue dada, os digo a todos y a cada uno de vosotros: no os estiméis en más de lo que conviene: tened más bien una sobria estima según la medida de la fe que otorgó Dios a cada cual. Pues, así como nuestro cuerpo, en su unidad, posee muchos miembros, y no desempeñan todos los miembros la misma función, así también nosotros, siendo muchos, no formamos más que un solo cuerpo en Cristo, siendo cada uno por su parte los unos miembros de los otros. Pero teniendo dones diferentes, según la gracia que nos ha sido dada, si es el don de profecía, ejerzámoslo en la medida de nuestra fe, si es el ministerio, en el ministerio: la enseñanza, enseñando. 
El que da, con sencillez, el que preside, con solicitud, el que ejerce la misericordia, con jovialidad.


Vuestra caridad sea sin fingimiento: detestando el mal, adhiriéndoos al bien: amandoos cordialmente los unos a los otros estimando en más cada uno a los otros, con un celo sin negligencia: con espíritu fervoroso; sirviendo al Señor, con la alegría de la esperanza; constantes en la tribulación: perseverantes en la tribulación; perseverantes en la oración; compartiendo las necesidades de los santos; practicando la hospitalidad.                   

PALABRA DE DIOS
Texto:


Un hombre que paseaba por el bosque, vió un zorro que había perdido sus patas, por lo que el hombre se preguntaba cómo podría sobrevivir. Entonces vio llegar a un tigre que llevaba una presa en su boca. Eol tigre ya se había hartado y dejó el resto de la carne para el zorro. Al día siguiente, Dios volvió a alimentar al zorro por medio del mismo tigre.
El hombre comenzó a maravillarse de la gran bondad de Dios y se dijo:

- Voy también yo a quedarme en un rincón, confiado en el Señor, y éste me dará cuanto necesito.

Así lo hizo durante muchos días. Pero no sucedía nada.
El pobre hombre estaba  casi  a las puertas de la muerte cuando oyó una voz que le decía:

- Oh! Tú, que te hallas en la senda del error, abre tus ojos a la verdad. Sigue el ejemplo del tigre y deja de imitar al pobre zorro mutilado.

Luego el hombre vio a una niña tiritando de frío dentro de un ligero vestidito y con pocas perspectivas de conseguir una comida decente. Se encolerizó y le dijo a Dios:

- ¿Por qué permites estas cosas?¿Por qué no haces nada para solucionarlo?

Durante un rato, Dios guardó silencio. Pero aquella noche, de improvisto, le respondió:

- Ciertamente que he hecho algo. Te he hecho a Ti.

14 de Julio
Objetivo: Fomentar la unión del grupo y respetar el entorno que nos rodea.

Lectura: Lc 17, 7-10    Servir con humildad

¿Quién de vosotros tiene un siervo arando o pastoreando y, cuando regresa del campo, le dice: pasa al momento y ponte a la mesa?. ¿No le dirá más bien: preparame algo para cenar y ciñete para servirme hasta que haya comido y bebido, y después comerás y beberás tú? ¿acaso tiene que agradecer al siervo porque hizo lo que le fue mandado? De igual modo vosotros, cuando hayáis hecho  todo lo que os fue mandado, decid: somos siervos inútiles: hemos hecho lo que debíamos hacer.

Texto:   El enano y el gigante


Cuentan de un gigante que se disponía a atravesar un río profundo y se encontró en la orilla con un pigmeo que no sabía nadar y no podría atravesar el río por su profundidad. El gigante lo cargó sobre sus hombros  y se metió en el agua.


Hacia la mitad de la travesía el pigmeo, que sobresalía casi8 medio metro por encima de la cabeza del gigante, alcanzo a ver, sigilosamente apostados tras la vegetación de la otra orilla, a los indios de una tribu que esperaban con sus arcos a que se acercase el gigante.


El pigmeo avisó al gigante. Éste se detuvo, dio media vuelta y comenzó a deshacer la travesía. En aquel momento, una flecha disparada desde la otra orilla se hundió en el agua cerca del gigante, pero sin haber podido ya llegar hasta él. Así ocurrió con otras sucesivas flechas, mientras ambos, gigante y pigmeo, ganaban la orilla sanos y salvos.


El gigante dio las gracias al pigmeo, pero éste le replicó: - Si no me hubiese apoyado en ti, no habría podido ver más lejos que tú.

15 de Julio

Objetivo: Unión
ORACION DE LA MAÑANA
Canto de entrada:  “Pequeño amanecer”

Lectura: Mateo 18, 19-20:
«Os aseguro también que si dos de vosotros se ponen de acuerdo en la tierra para pedir algo, sea lo que fuere, lo conseguirán de mi padre que está en los cielos.

Porque donde están dos o tres reunidos en mi nombre, allí estoy yo en medio de ellos. »    PALABRA DE DIOS

Signo (lo prepara el grupo que le toca la oración).

Preces(lo prepara el grupo que le toca la oración).

Canto: Oración Junior.
ORACIÓN DE LA NOCHE

Canto de entrada: “Bona nit i bon dormir”

Lectura: Juan 15, 4-11:
Permaneced en mí, como yo en vosotros. Lo mismo que el sarmiento no puede dar fruto por sí mismo, si no permanece en la vid; así tampoco vosotros si no permanecéis en mí. Yo soy la vid; vosotros los sarmientos. El que permanece en mí y yo en él, ése da mucho fruto; porque separados de mí no podéis hacer nada. 

Si alguno no permanece en mí, es arrojado fuera, como el sarmiento, y se seca; luego los recogen, los echan al fuego y arden. 

Si permanecéis en mí, y mis palabras permanecen en vosotros, pedid lo que queráis y lo conseguiréis. La gloria de mi padre está en que deis mucho fruto, y seáis mis discípulos. 

Como el padre me amó, yo también os he amado a vosotros;          permaneced en mi amor. Si guardáis mis mandamientos, permaneceréis en mi amor, como yo he guardado los mandamientos de mi padre, y permanezco en su amor. 

Os he dicho esto, para que mi gozo esté en vosotros, y vuestro gozo sea colmado. 

PALABRA DE DIOS

Signo (lo prepara el grupo que le toca la oración).

Acción de gracias (lo prepara el grupo que le toca la oración).

Padre Nuestro

Canto Final: Oración Junior
16 de Julio

ORACIÓN DE LA MAÑANA 

Canto de entrada: “Buenos días, Sol”

Lectura: Hebreos 10, 32-39:

Traed a la memoria los días pasados, en que después de ser iluminados, hubisteis de soportar un duro y doloroso combate, unas veces expuestos públicamente a ultrajes y tribulaciones; otras, haciéndoos solidarios de los que así eran tratados.

Pues compartisteis los sufrimientos de los encarcelados; y os dejasteis despojar con alegría de vuestros bienes, conscientes de que poseíais una riqueza mejor y más duradera.

No perdáis ahora vuestra confianza, que lleva consigo una gran recompensa.

Necesitáis paciencia en el sufrimiento para cumplir la voluntad de Dios y conseguir así lo prometido.

Pues todavía un poco, muy poco tiempo; y el que ha de venir vendrá sin tardanza.  Mi justo vivirá por la fe; mas si es cobarde, mi alma no se complacerá en él. Pero nosotros no somos cobardes para perdición, sino creyentes para salvación del alma.

Palabra de Dios.

Signo (lo prepara el grupo que le toca la oración).

Peticiones de perdón, referidas a todo el campamento (lo prepara el grupo que le toca la oración).

Canto Final: Oración Junior

ORACIÓN  DE DESPEDIDA
Canto de entrada: “Si me faltas tú”

Lectura: Romanos 12, 9-21:

Vuestra caridad sea sin fingimiento; detestando el mal, adhiriéndoos al bien; amándoos cordialmente los unos a los otros; estimando en más cada uno a los otros; con un celo sin negligencia; con espíritu fervoroso; sirviendo al Señor; con la alegría de la esperanza; constantes en la tribulación; perseverantes en la oración; compartiendo las necesidades de los santos; practicando la hospitalidad.

Bendecid a los que os persiguen, no maldigáis. Alegraos con los que se alegran; llorad con los que lloran. Tened un mismo sentir los unos para con los otros; sin complaceros en la altivez; atraídos más bien por lo humilde; no os complazcáis en vuestra propia sabiduría. Sin devolver a nadie mal por mal; procurando el bien ante todos los hombres: en lo posible, y en cuanto de vosotros dependa, en paz con todos los hombres; no tomando la justicia por cuenta vuestra, queridos míos, dejad lugar a la cólera, pues dice la Escritura: Mía  es la venganza: yo daré el pago merecido, dice el Señor.

Antes al contrario: si tu enemigo tiene hambre, dale de comer; y si tiene sed, dale de beber; haciéndolo así, amontonarás ascuas sobre su cabeza. No te dejes vencer por el mal; antes bien, vence al mal con el bien.

Palabra de Dios.

Padre Nuestro

Compromiso final: Acción de Gracias conjunta (preparado por el grupo que hace la oración).

Canto final: oración junior. (Todos a llorar).

Y toos pa casa.










ORACIONES











� En estas casillas no pasa nada.


� El control central tendrá una tarjeta con los itinerarios de cada grupo y los enviará según vayan superándolas.


� Deberá de participar todo el grupo para que sea correcta.





